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Здравей, приятелю! ("1 
В ръцете си държиш Второто ми произведение от такъв 
Род. ; 

АКо случайно си прочел първото, сигурно смяташ, че знаеш 
Какво ще прочетеш В следващите страници. 

Да, ама не! 

По две причини: 

Първо: Най-после реших да направя “нормална” Книга-игра. 
С най-нормални герои, с най-стандартни случки, битки и така 
нататък... ; 

Само дето според Върдж за мен понятието "НОРМАЛНО" 
е доста, ама доста широКообхватно. 

И Трето: Е, това не е чак толКова Важно! 


Та, така. Дотук с обясненията, оправданията и Каквото е 
останало. 

Не знам точно Какво си мислиш, че ще прочетеш, но няма 
да е това, Което си мислиш. Така че, спри да мислиш и започвай 
да четеш. 

А СЕГА НЯКОЛКО ПРИКАЗКИ ЗА ТОВА КАКВИ СА ПВАВИЛАТА. 

Много просто, те са елементарни -- тръгваш от епизод 1 
и доКъдето стигнеш. ТуК-там има и упътвания, Които може и 
да не четеш, ако си стар Ветеран В това поприще. 

А понеже 8 повечето нормални Книги-игри има и битки, за 
твое удоволствие (или разочарование) съм Включил такива на 
няКолКо места. 

Знам, че някои читатели си падат по правилата, затова 
ето и за тях малко: 


ПРАВИЛА ЗА ВОДЕНЕ НА Немагьоснически битки 

7. НяКъде В дневника на героя има графа НАПАДЕНИЕ. 
2. До нея трябва да има друга графа -- ЗАЩИТА. 

3. В третата графа трябва да пише ПОДВИЖНОСТ 
4. А наКрая трябва да има и надпис УМЕНИЕ. 


Ето Как става и самата битка: 

Посочваш от таблицата по едно число за теб и за 
противника. / 

Силата на атаката е равна на посоченото число + 
подвижността + защитата + нападението -- умението. 

Защитата е равна на посоченото число + подвижността 
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+ защита на щита + защита на ризницата. 

В самия епизод ще ти бъде разяснено по Колко точки 
издръжливост ще губи Всеки от вас. 

Ей т Ва е! Елементарно, нали? 

Запиши си В графите: 

Начално нападение -- 1, защита -- 0, подвижност -- 6, 
умение за всичко -- 4. Издръжливост -- 120. 

Още една забележка. Ако издръжливостта ти стане по- 
малка от 0, естествено, че ще трябва да започнеш отначало. 


начапо - 


(кратКо екшън Въведение) 

МъртВа тишина бе паднала над закътаната зад планинсКия 
проход долина. пищи ; 

Едно малко животинче изпълзя от дупката си и душейки, 
започна да обиКаля наоКоло. Нищо не помръдваше. 

Луната бавно пълзеше по Върховете на далечните планини 
и само Вятърът носеше пихото ухание на гората и шепота 
на нощните птици. 

Малкото животинче спря и наостри уши. 

Бледа светлина проряза небето. Тя ставаше Все по-яркКа, 
носеше се Все по-бързо. Нещо падаше праВо Към долината. 
Миг преди да достигне земята, светлината стана непоносимо 
ярКа и то забави своя ход. Но не достатъчно. 

Сякаш адсКи Юмрук се стоВари Върху нищо неподозцращата 
земя. Дърветата потрепериха, Клоните им за миг побеляха ц 
се превърнаха В пепел. Малкото поточе, провиращо Водите си 
между Корените, завря. Коритото му се изпълни с мятащи се 
В агония Воднч твари. 


Птиците излитаха с тревожни гисъци, но не направили и”. 


няколКо маха с Крила, падаха Като малКи огнени топки. 

После ВсичКо свърши. 

Димът се слегна над оВъглената долина и задуши 
пламъците. Останалите по чудо прави дървета тлееха, пуКаха 
и сееха исКри, Които Като малки звезди излитаха и гаснеха 
преди да стигнат земята. 

ОтняКъде се появиха облаци, затулиха луната и не след 
дълго лек дъждец превърна пепелния ад В непроходимо черно 
блато. 

За много, много дълго Време. 
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Алтриан седеше на брега на езерото и замерваше с 
камъчета малките феи, Коцто се стрелкаха над повърхността 
на Водата, ловяха пръските и се КисКаха с тъничКките си 
гласчета. 

-- Ето Къде си бил -- 
раздаде се иззад гърба му 
глас. Храстите Край брега 
се разтвориха и от тях се 
подаде Ериса, дъщерята на 
КоВача, Който ЖиВееше до 
Къщата на магьосника. -- 
Тасотх те търси под дърво 
ч Камък. Каза, че ще ти 
скъса ушите, аКо се 
забаВвиш още малко. 

--О, не! -- Алтриан подскочи стреснато. Както се беше 
зацграл Край езерото, поръчката на стария магьосник да му 
донесе бороВа смола от гората, съвсем му бе изскочила от 
главата. 

-- Не, ама да! -- подразни го Ериса. -- Кой те е Карал да си 
играеш с феите? Баба ми Казва, че ако продължаваш да ги 


"закачаш, ще ти оКапе Косата, ушите ти ще Клюмнат и ще 


ти порасне Козина В носа. 

„-- Баба ти Все много знае! -- Той грабна от земята 
торбата с това, Което беше събрал, и забърза по пътечката 
Към селото. 

-- Няма смисъл да бързаш! -- продължи да говори Ериса, 
Като подтичваше зад гърба му. -- Така и така, едно мъмрене 
няма да ти се размине. Тасот”х беше много сърдит. Спомена 
нещо иза бъдещето на долината, ама го Каза толкова сложно, 
че не го разбрах. После се разсърди и на мене, Като го попитах 
Какво пуши от лабораторията, и ме изпрати да те търся и... 

-- Ти няма ли да спреш за малКо с приказките, а? -- Алприан 
се спря таКа Внезапно, че тя се блъсна В гърба му. 

-- Ау! -- хвана се Ериса за носа и заподсКача на един Крак. 
-- Боли! 

-- Така ти се пада! -- изсумтя той и хукна по пътечката. 

-- Ще Кажа на Тасот”х! -- провиКна се тя след него. -- И 
на баба ще Кажа! 

-- Голяма работа! -- Без повече да се обръща, Алтриан 


у. 


продължи напред и скоро изчезна от погледа 0. 

Малко по-Късно прекоси селото и се запъти Към другия 
Край на долината, Към дома на магьосника. 

--А-а! Появи се най»-сетне! -- Тасотх беше запалил голям 
огън на полянката пред Къщата си и бъркаше някакви смеси В 
неголям Казан. -- Като те гледам КаК си запъхтян, ми става 
ясно, че Ериса те е намерила. 

-- Тя знае само да досажда! -- опита се да се оправдае 
Алтриан. -- Все се лепи за мене, Където и да отида, и ми 
бърбори непрекъснато. 

-- Сигурно си има причина за това. -- Магьосникът поклати 
глаВа и се усмихна. -- Но не мисля, че сега е моментът да 
обсъждаме Вашите Взаимоотношения. По-добре ми Кажи, успя 
Ли да изпълниш поръчката. 

Алтриан му подаде торбата. Тасотх ХВърли един поглед 
Вътре и Кимна доволно. : 

-- Много добре! Ще свърши работа. Сега ще я занеса Вътре, 
а ти през това Време -- Връчи му голяма дърВена лъжица -- 
ще трябВа да ВнимаВаш, за да не загори Вечерята ни. 

Старият Магьосник се запъти Към Къщата, а Алтриан 
пусна В дейстВие лъжицата. 

От Казана се носеше приятна миризма. Тасотх освен с 
магическите си способности се славеше Като отличен готвач, 
Въпреки че не си го признаваше. Алтриан подозираше, че по- 
сКоро би разкрил майната на магиште 
си, отКолкото да направи публично 
достояние рецептите на неговите ястия. 
Той спря да разбърква за момент и се 
наведе да подуши парата. 

-- Ще кажа на Тасотх, че си пъхаш 
носа В супата му! -- долетя зад него 
гласът на Ериса. 

Алтриан се обърна ядосано. 

-- Ти пъК си пъхаш носа, Където не ти 
е работа! НяКой да те е Канил? 

-- Аз я поканих! -- показа се на прага 
старият магьосник. -- Решух, че няма да е лошо днес да 
Вечеря с нас. Още повече, че нещата, Които имам да ти 
Кажа, засягат и нея. 

-- Видялш -- оплези се Ериса. 

Алтриан я погледна намусено, но не Каза нищо. 

-- Вече може да свалиш Котела от огъня - Каза 
магьосникът. -- Остави го малко да изстине, после го донеси 
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Вътре. 

Вечерята никак не беше лоша, дори- начумерената 
физиономия на Алтриан се поопраВи, щом опита оп яденето. 
Днес Тасотх беше надминал себе си. 

-- Реших да опитам една нова рецепта! -- призна си той, 
щом Всички се нахраниха. -- Сложих и някои Вълшебни подправки, 
Които обиКноВено използвам за заклинания. Струва ми се, че 
аКо реша да дам тази рецепта на Жените В селото, сКоро 
цялото население на долината ще страда от затлъстяване. 

Той извади лулата си и мълчаливо я запали. После се обърна 
Към Алтриан: а, : 

-- От Колко години си ми чирак, помниш ли? 

Алтриан се замисли. 

-- Другата седмица ще станат три -- Каза той след 
малКо. 

Магьосникът Кимна многозначително и пусна няКолко 
Кръгчета от лулата си. 

-- Според традицията -- продължи той, -- за да минеш на 
следВащо ниво на обучение, трябВа да са минали най-малко 
три години ч половина. Но се страхувам, че няма да имаме 
толкова Време. Назряват големи събития ц ще се наложи да 
сВършиш неща, Които могат да се окажат малко по-големи 
от Възможностите ти. Разбирам, че тоВа може да е опасно, 
но няма друг начин. 

-- За какво става Въпрос? -- учудено го погледна Алтриан. 

-- КакВо знаеш за историята на народа ни? -- отговори на 
Въпроса му с Въпрос Тасопх. 

-- Зная, че сме наследници на Древните -- отвърна 
Алтриан. -- Те са били първите, дошли на тази земя. ОВладели 
са магията и са създали почти Всички Вълшебни същества. 
После дошло Голямото Зло и много от нашите прадеди 
загинали. Наложило се да се оттеглят В долината. Направили 
защитна магия и зачаКали, докато Голямото Зло си отиде. С 
течение на Времето поВечето знания се загубили и не могли 
да бъдат ВъзстаноВени. Минало още много Време, докато 
останалите живи В долината се опитат да се Върнат Във 
Външния свят. Но там ги очаквало разочароВание. След 
Голямото Зло земята не била Вече същата. Съграденото В 
миналото от тях било разрушено, а светът бил разделен от 
дВа ноВопоявилц се народа -- хората ци орките. Те непрекъснато 
ВраждуВвали помежду си и не се интересуВали от нищо друго. 
ЗатоВа прадедите ни отново се Върнали В долината. 

-- Доста прочувстВено го разказа. -- Усмихна се 
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МагьосниКът. -- Но е било горе-долу така. А сега ми Кажи 
КаКВо знаеш за орките. 

-- Каквото знаят Всички от долината -- Въздъхна Алтриан. 
-- ОрКите са разделени на Кланове. Зелените орки са най- 
многобройни. Те жиВеят В села, Които представляват отделни 
Кланове, покрай цялата граница с Ничията земя, от планините, 
чаК до морето. Клановете често Враждуват помежау си. Според 
Учителя именно тази Вражаа е причината да не могат да се 
обединят и да победят хората. Червените и Черните орки са 
по-малобройни и живеят В планините на север. РядКо се месят 
В междуособните Войни на КланоВете. 

--Забрави да Кажеш за магьосниците им! -- Вметна Ериса. 

-- Не съм забравил! -- погледна я накриво той и продължи: 
-- Зелените орки предпочитат грубата сила пред магията, 
маКар че Всеки Клан си има собствен шаман. Според слуховете 
най-добри магьосници са черните орки. 

-- Дотук много добре! -- Тасотх изтръсКа лулата сишя 
напълни наново. -- Остава да чуем КаКкВо си спомняш и за 
хората. 


Алтрциан Кимна. : 
-- Хората не са толкова многобройни Като Зелените орки, 


но са по-умни. Външно приличат на нас. По границата на 
Ничията земя са построцли пет стражеви града, отстоящи 
един от друг на един ден езда с Кон. ВъВ Всеки град има по 
дВама заКклинатели. Хората са много подли и Винаги гледат 
да те измамят. ТаКа е поне според думите на търговците. 
-- АКо питаш търговците, тях Всеки гледа да ги измами 
-- засмя се магьосникът. -- Но ти получаваш поздравления. 
» ТоКу-що мина първата част на изпита за помощникК-магьосник. 
-- Само това ли беше? -- искрено се учуди Алтриан. -- 
Историята на долината? 
- Е не -- повочгна рамене Тасотх. -- Има чи още, но 
както ти обясних В началото, не разполагаме с много Време и 
се наложи да претупам нещата. Втората част от изпита 
представлява малко занимание с практическа магия, но понеже 
съм те Вижаал Как се справяш, смятам да я пропусна. 
Той Всмукна дълбоко от лулата си и пусна дима Към тавана. 
-- Преди известно Време преравях няКои от старите 
ръкописи относно създаването на защитната магия над 
долината. ТоВа, Което разбрах и Което ме хвърли В голяма 
тревога, е, че действието Пе на път да премине. И Когато 


тоВа стане, В най-скоро Време можем да очакваме неприятни 


посетители. 
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-- Но ти си най-големият магьосник! -- ВъзКликна Ериса. 
-- Не можеш ли да я поправВиш? 

-- Мога -- отвърна Старият магьосник. -- Но за тази цел 
ще ми трябва помощта и на двама ви. 

-- Какво трябва да се направи? -- наостри уши Алтрцан. 

-- Историята не е съвсем Вярна. Не ВсичКо, построено от 
Древните ВъВ Външния свят, е било унищожено. Останали са 
два града, В Които Все още би трябвало да действа защитна 
магия. Впрочем, аз знам приблизителното им местоположение. 
Единият е на територията на орКуте, а другият -- В земята 
на хората: Трябва да се отиде там и да се донесе малък 
кристален диск и една Вълшебна Книга. Само благодарение на: 
тях ще можем да запазим долината. 

Той направи леко движение с ръка. Една от Книгите на 
лаВицата се понесе ВъВ Въздуха и Кацна пред него на масата. 

-- Ето, Виж! -- разгърна Магьосникът страниците й и им 
показа една рисунка. -- ДисКъп представлява точно такова 
нещо. Широк не повече от една песя, с ма/ дупка по средата. 
ОбикноВено е бил съхраняван заедно с Книгата В специална 
кула, построена В центъра на града. 

-- Нали Каза, че градовете са останали 8 територията на 
орките и хората -- преКъсна го Алтриан -- Няма начин да не 
са ги намерили досега. 

-- ИзбързВаш със заключенията! -- смъмри го Тасотх. -- 


“ Древните са помислили и за това. Докато защитната магия 


действа, никой не може да се приближи до градовете. А Кулата 
не може да отвори никой, Който не е от нашия народ. -- Той 
млъкна за момент и изпрати Книгата на мястото 0. После 
продължи замислено: -- Отдавна се Канех да направя едно 
пътешествие, но за съжаление Вече съм много стар. Надявам 
се, да не съм те надценил и да се справиш успешно със 
задачата. Все пак Вече имаш доста опит 8 боравенето с 
магията. 

-- Няма да се оправи! -- обади се заядлуво Ериса. -- Ще 
хукне подир няКоя горсКа нимфа и ще се загуби! 

На Алтриан изведнъж много му се прииска магьосникът В 
момента да не е тук, за да може да даде един хубав урок на 
момичето. 

-- Само да си посмял да й направиш нещо! -- сърдито Каза 
Тасот”х, сякаш прочел мислите му, а после се обърна Към нея: 
-- А ти престани да го дразниш! 

ДВамата засрамено сВедоха поглед. МагьосниКът строго 
ги погледа известно Време, а след това се засмя. 


и 


-- Добре де, стига сте се сърдили един на друг! Искам 
просто да не се Карате толкова! 

-- Трябва да тръгвам! -- Внезапно стана Ериса и се запъти 
Към Вратата. -- Благодаря за Вечерята! 

-- ПоняКога много ме дразни! -- Каза Алтриан, след Като 
Ериса излезе. -- Винаги се стреми да ме изкара глупак пред 
останалите. 

-- Не си справВеслиВ Към нея! -- Тасотх се премести на 
любимия си люлеещ стол В ъгъла до огнището ц отноВо се 
зае да пуска димни Колелца Към тавана. -- Според мен тя 
просто те харесва. Само че не знае по Какъв друг начин да ти 
го Каже. ; 

-- Не Вярвам! -- присви очи Алтриан. -- По-Вероятно е да 
ме мрази! 

-- Пак избързваш с изводите! Но мисля, че за това ще е 
добре да поговорим, Когато се завърнеш. А сега смятам, че 
наистина ти е необходима малко почивка. 

Алтриан разбра, че е безсмислено да противоречи на стария 
магьосник и се Качи В стаята си. Той Винаги се държеше с 
него покроВителсКи, сякаш още беше малКо момче. Чудеше 
се, Как маКа е решил да го пусне сам на такова пътешествие. 
Сигурно имаше да Върши В долината по-Важни дела. Но Какво 
ли общо имаше Ериса с цялата тази работа. 

Той се повъртя още малко В Кревата, мислейки си за 
предстоящото пътуване, но най-накрая реши, че утрото е 
по-мъдро от Вечерта? и спокойно заспа. 

На сутринта се събуди от един игрив слънчев лъч, Който 
бе Влязъл през прозореца и го гъделичкаше по носа. Той Кихна 
няколКо пъти, скочи на КраКа, облече се и слезе долу Във 
ВсеКкцаневната. 

--А, ето го и сънливеца! -- посрещна го Тасотх. -- Точно 
бях решил да ти пратя един дъждовен облак над леглото, за 
да те събуди. Впрочем, едно малко Къпане ще ти дойде 
осВвежаВащо. -- Той щраКна с пръсти и над главата на Алтриан 
се появи малък черен облак, от Който Веднага започнаха да 
падат дъждовни Капки. 

Още щом пърВата Капка го улучи по носа, Алтриан замахна 
с ръКа. Прозорецът се отвори, отвън нахлу Вятър и разпръсна 
облака. 7 
- -- Добри рефлеКси! -- засмя се Магьосникът. -- Сега Вече 
наистина съм сигурен, че ще се справиш със задачата. 

-- Чудя се защо силата на магията отслабва -- попита 
Алтриан малко по-Късно, доКато заКусваха. -- Ти си ме учил, 
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че при подобни заклинания за защита самата магия се 
самоподдържа и често се случва да става по-силна. 

-- Вярно е! -- Кимна Магьосникът и материализира на 
масата Кана дВадесетгодишно Вино. - Само че затова Винаги 
е различно за различните ВидоВе магия. Тази, Която ние 
използваме, е на същата основа Като тази, Която са 
използвали древните и дори Като тази, Която използват ц 
хората, и орките. Впрочем, това е едно от нещата, за Които 
исках да те предупредя. Ти ще можеш да научиш няКои магии ц 
заКлинания от тях, но ефектът от прилагането им, аКо ти 
ги извършиш, може да бъде съвсем непредвидим. Същото Важи 
иза твоите магии, извършени от друг. 

-- ТоВа не го разбрах. -- Алтриан замислено се почеса. 

-- Искам да Кажа -- побърза да уточни ТасотТх, -- че 
резултатът зависи от представите на магьосника. Нека да 
вземем за пример магията, чрез Която може да матерцализираш 
разни неща. За да материализираш пред себе си един плод от 
дървото от отсрещната овощна градина, ти пърВо си 
предстаВяш дърВото, после плодовете, след това се 
съсредоточаВваш на един от тях и чак тогава може да го 
прехвърлиш при себе си. ТоВа е така наречената постъпКова 
магия и на тоВа съм те обучавал досега. Другият Вид е 
непосредстВеният начин -- просто си представяш самия плод 
и той се появяВа под носа ти. Той е по-бърз, но има по-голяма 
Вероятност да сбъркаш нещо, например представи си, че 
ябълката, Която си направил, има Вкус на Киселица. 

-- Не знам дали бих се справил. 

-- ТоВа трябваше да научиш по Време на Втория етап от 
обучението си. А следващото, Което ще ти Кажа, е за 
природата на самата магия. ВсяКо същество има собстВена 
магическа Възприемчивост. Така че, В зависимост от този 
фактор при различните същества магията дейстВа различно. 
ТоВа Важи особено, Когато се правят заКлинания или по-сложни 
магии. Фактически думите, с Които извиКВаш магията, може 
да са едни и същи, но изречени от различни същества, ще 
имат друго действие. 

Старият магьосник замълча за момент, докато пресуши 
Каната с Вино. ; 

-- Ще ти дам още един пример. ЗапитВал ли си се защо 
магията за невидимост дейстВа само Върху орки! 

-- Честно Казано, не. Но предполагам, че е сВързано с 
това, Което току-що ми Каза. 

-- Правилно! Когато направиш магията, ти не ставаш 
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физически невидим. Действието 0 се заключава В тсва, да 
създаде оКоло теб магичесКо поле, Което ВъздейстВа Върху 
оКолните наблюдателц. Те продължават да те виждат, но 
тяхното съзнание просто те отхВърля Като несъществуващ. 

-- Значи ли това, че хората ще ме Виждат, защото тяхното 
магическо съпротивление е различно от тоВа на орките. 

-- По-точно тяхната магическа Възприемчивост. -- 
МагьосниКът премести Каната с Ваното настрани и 
материализура Във Въздуха пред себе си бял лист хартия. -- 
В момента ти Виждаш един бял лист хартия. АКо сега пук 
дойдат Всички Жители на долината, те също ще Видят този 
лист. : 

Тасотх отпусна ръКата си Върху хартията. Тя премина 
през нея, без да я разКъса. 

„ -- Макар че -- продължи той -- това си е чиста илюзия. 
Аз просто прехвърлих представите си Върху магичесКото поле, 
а то от сВоя страна моделира тВоето съзнание. Това 
естестВено не ми беше проблем, защото нашата магическа 
проницаемост е една и съща. Но аКо тук се появят един човек 
ц един орк, те ще Видят съвсем различно нещо. 

-- Вече ми стана ясно. -- Кимна Алтриан. -- Но дали 
същото Важи и за магията за матерцализация. 

-- Почти. ЗаКклинанието, с Което извикваш магията, трябва 
да е съобразено със собствената ти магичесКа проницаемост. 
Иначе може да има интересни последствия. За останалите 
ВидоВе магия е Валиден същият принцип. 

-- Не предполагах, че е полКоба сложно. -- Погледна го 
замислено Алтриан. -- Защо не ми Каза това още В началото? 

--Защото е по-сложно, отколкото ц сега си го представяш. 
Ако ти го бях Казал В началото на сбучението, това можеше 
да те тласне В погрешна посока. Но, Както сам забелязваш, 
Вече си научил достатъчно Количество магии и без да знаеш 
същността им. С нея ще се занимаем, Когато се Върнеш. 

В този момент на Вратата се почука. 

-- Това сигурно е Ериса -- Каза магьосникът -- Аз ще 
отворя, а ти през пова Време няма да е лошо да се заемеш с 
измиването на съдовете. 


Алтриан Въздъхна и се зае да прибира масата. Тасотх 


Категорично му беше забранил да използва магия при Къщната 
работа, защото според него това щеше да го направи мързелив. 
ОсВен тоВа беше подсигурил дома си с няколко прости 
протиВомагически заклинания, Които Вършеха работа. Веднъж 
Алтриан се беше опитал да накара метлата сама да измете 
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пода. Резултатът от това беше доста плачевен -- Ваигна се 
толКоВа прах, че после му трябВваха няКолКо часа, за да го 
почисти. 

Магьосникът отВори Вратата и В стаята се Вмъкна Ериса, 
Като едва носеше някакъв пакет. 

-- Баща ми Каза, че си поръчал да донеса това! -- Тя тръшна 
товара си на масата, Въздъхна с облекчение и хвърли Критичен 
поглед Към Алтриан, Който тъКмо привършваше с миенето на 
чиничте. -- Най-после да те Видя да Вършиш нещо полезно. 

-- Ето, тя започна първа! -- Той загреба малко Вода В. 
шепата си ия запрати по нея. За негово нещастие тя се 
отдръпна и пръските улучиха магьосника. 

-- Ех, деца! -- Въздъхна той, докато се бършеше с Края на 
наметалото. -- Чудя се, дали няма да е грешка, да Ви пращам 
заедно! Г 

-- Какво? -- Алтриан замръзна от изненада. 

-- Сигурно съм забравил да ти Кажа. -- Усмихна се Тасот“х. 
-- Тя идва с тебе! 

-- Само ще ми се пречка! -- В гласа на Алтриан зазвуча 
отчаяние. 

Магьосникът поКлати глава и започна да отваря пакета. 

-- Няма да ти пречи. Дори ще ти бъде от полза. Искам да 
кажа, че без нея ще ти бъде невъзможно да изпълниш мисията 
си. 

- -- Разбра ли! -- Ериса сложи ръце на Кръста и се опита да 
наподоби геройска поза. 

-- Е, КаКВво ти е толкова незаменимото? 

-- Тя има Дарба! -- Тасотх извади от пакета няколко 
блестящи Кристалчета и ги заразглежда срещу светлината. 
-- Ти Като начинаещ магьосник трябва да си забелязал. 

Алтриан смръщи чело. 

-- Забелязал съм само, че Когато е оКоло мен, не мога да 
правя няКоч магии. 

-- Точно така! Ще ти бъде много полезна, Когато намерите 
Книгата и Кристалния диск. Те са 
защитени с много силна магия. А 
когато тя е наблизо, магията просто 
ще престане да действа. 

-- А не може ли... 

-- Не може! - сряза го 
магьосниКът. -- И без поВече 
приказки! Виждам, че Вече си измил 
чиничте, таКа че, струва ми се, може 


Теорбъмсл да рафал каида 
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да се приготВвиш за тръгване. 
Мини на 25. 


7. 

Щом си на този епизод, значи може би си малко грандомански 
настроен. 

Но аз нямам нищо против. Ти ще си патиш от грешките. 

Но нека не те тормозя повече. (Поне В този епизоа.) 

Би могъл да направиш следните магии: 

Земетресение -- 175. 

Мълнии -- 154. 

Ураган -- 122. 

Снежна Виелица -- 188. 


З. 


Концентрираш се Върху излъчваното поле. Оказва се, че 
то има много проста Конфигурация, независимо че мощността 
му е голяма. Елементарна илюзорна магия. Лесно се справяш 
с нея, Като просто обръщаш поляризацията. 

Запиши си загубата на 20 точКи издръжливост. 

Огнената стена се люшВа, започва да се разпада и пред 
Вас се появяват изненаданите физиономии на шестима странно 
облечени чоВека.(2?) 

Волтрикс обаче Въобще не им оставя Време да се съвземат. 
С един сКоК е при тях и за по-малко от минута ги натръшква 
на земята с голи ръце. - 

Пруближавате се Към тях. 

-- Начинаещи заКклинателш! -- Казва Брад. -- Откакто с 
ЧетВъртия Стражеви град потъна и училището им, се мотаят 
по пътищата. 

-- Какво ще праВиш с тях? -- Кимваш Към Волтрикс, Който 
многозначително гледа пу Към меча си, пу Към натръшКаните 
на земята. 

Без да Каже дума, той хваща наметалата на дВама от гплях 
ис ловки движения ги превръща Във Въжета. След това завързва 
Вече идващите В съзнание магьосници-бандити за дърветата. 

-- АКо бяха обикноВени разбойници, щеше да ги убие! -- 
обяснява действията му бардът. -- Но по тези Краища се 
счита за лошо знамение, аКо убиеш магьосник. 

Между другото, претърсвате шестимата. Намирате В тях 
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само 12 монети и един малък жезъл. Може да вземеш за себе 
си цли само 4 монети, или само Жезъла. 
После мини на 204. 


4. 


ТоВа ти отнема няКолКо секунди и 5 точКи издръжливост. 

-- Волтрикс! -- Казваш му. -- Има шестима души пред нас, 
точно зад огнената стена. : 

Сега ти остаВа само да направиш антимагия -- на 203. 


5. 

Продължавате бавно напред, Като междувременно решаваш 
да подготВиш няКоц протиВомагически-заКлинания. Все пак 
шестима с магичесКи Възможности не са за подценяване. 

Най-лошото на пътя е, че той непрекъснато КриВволичц. 
Няма и десетина Крачки, на Които да не направи завой. Така 
че не може да Видите евентуалните ВрагоВе, преди да са се 
приближили. : 

Впрочем, ето че те се показват иззад завоя. И профучават 
покрай Вас, без да Ви обърнат Внимание. 

-- Защо не Каза, че имат Коне? -- обръща се Към тебе 
Брад. 

-- Търсех само разумни същества. -- Повдигаш рамене. -- 


Магията за откриване на Коне е съвсем друга. 


ВолтриКкс недоволно изръмжава, прибира меча си и 
продължава. 
Последвате го на 204. 


6. 


МинаВвате през градските порти и продължавате по 
улицата. От дВете Ви страни се редят някаКВи сгради, 
напомнящи Конюшни и по Вид, и по миризма. Подминавате 
странноприемницата “ОлигаВения Вол” и продължавате още 
няКолКо пресечки. Оглеждаш се. Странно защо, по улиците 
няма жива душа. 

-- Стигнахме! -- Брад спира пред една черВено боядисана 
Врата ВъВ формата на гърне. -- Това е “При Гърнето”. 

Влизате. ОзоваВате се В просторно помещение, добре 
осветено от постаВените по стените газенц?? лампи. В 
него има двадесетина маси, около Които седят няКолКо човека. 

ТръшВате се Край една от масите. Веднага дотичва една 
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2. Истинска магия 


едра черВенобузеста Жена. Жената на съдържателя, 
предполагаш. 2) 5 

-- Какво Желаят уВажаемите посетители? -- навежда се 
Към Вас гия. 

-- Вино! -- единодушно Казват Брад и Волтрикс. 

-- И малКо храна! -- добавяш. 

-- Схраната е малко по-трудно! -- Казва жената. -- Почти 
Всичките ни запаси са на привършване и ще Ви струва сКъпичко. 
(10 монети -- за храната и Виното) 

(Моят съвет е да не се скръндзиш. Така ще Възстановиш 
малКо повече от точКите си издръжливост. Има 
предостатъчно езерни бисери. 1 бисер + 30 монети.) 

-- Защо има толкоВа малКо хора -- пита я Брад, след Като 
тя донася храната и Виното. -- Спомням си, че тук Винаги е 
пълно. 

-- Това е заради проКлетото съКровище! -- поклаща глава 
Жената на съдържателяс?. -- ВсичКи хукнаха да го търсят! 
Даже и мъжът ми"? 

--СъКроВище? -- обажда се доста красноречиво Волтрикс. 

-- ПроКлета му мъжКа работа! -- Въздъхва гля. -- Не може 
да си седи ВКъщи, а Все гледа да Кръшка. Господар на света му 
се е прищяло да става, Ама само да ми се Върне, ще му покажа 
Кой Команава тука! 

Жената размахва яката си десница и се Връща обратно на 
тезгяха. 

-- Не сме първите, тръгнали за тоВа съкровище, маш -- 
обръщаш се Към барда. 

-- Разчуло се е! -- Той не ти изглежда никак притеснен. 
Отпива от Виното сч. -- Стават и такива работиш! 

Щом приключвате с Вечерята, наемате по една стая за 
Всеки. (Запиши си, че си дал още 20 монети, за твоята стая 
и стаята на Ериса.) 

Мини на 216. 


7. 


Значи така! ПриисКкало ти се е да летиш! 

Ами, хубаво! 

ТоВа може да стане по три начина. (Виж епизод 13.) 

1) Намаляваш гравитационното поле В целия район 
дотолкова, че споКойно да ходите по повърхността на Водата. 
Според няКои географски данни, дадени лично от автора, 
районът, на Който трябва да намалиш гравитацията до 
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примерно 0,2 от нормалната, е с диаметър 2 Километра. 

Като Вземеш нормална скорост на транслация оКоло 6 Км/ 
час, масата на теб и на Еруса -- горе-долу общо оКоло 130 Кг, 
по формулата ще се получи, че В този случай ще загубиш 
приблизително 4000 точки издръжливост. 

Сам разбираш. че по този начин няма да стане. 

2) Трябва да придадеш на атомите и молекулите, изграждащи 
Вашите тела, насочено движение. Може да пробваш на 24. 

3) В момента не разполагаш с магически свръхпроводими 
матерцали. 

Така че и по този начин няма да стане. 


-- Тръгваме по пътеката! -- заявяваш и прибираш Картата. 
-- Ще ни бъде много по-лесно да заобиколим ом изток. 

Продължавате по пътеката. Тя Кара известно разстояние 
на изток, после завива на юг, а след още стотина Крачки се 
слива с един път. Който излиза (или Влиза)“. 

Отново Вадиш Картата. 

И минаваш на 74. 


9. 


Предполагам, знаеш, че от ясно небе е трудно да завали 
сдъжа. 

Така че, ако Все още искаш да направиш тази магия, първо 
ще трябва да създадеш облаци (губиш 30 точки издръжливост), 
а после да предизвиКаш дъжа (губиш 10 точКи издръжливост). 

Ако си навит на това, може да се пробваш на 44. 

Иначе се Върни на 54. 


19. 


(Запиши си, че губиш 50 точки издръжливост.) 

-- Сами си го изпросихте! -- Вдигаш патетично ръце и 
задейстВаш магията.“2) 

Земята се разтриса и започва да подскача. Бандитите В 
паника се просват на земята. 

-Е--заставаш В геройска поза пред тях, Когато трусът 
отминава. -- Някакъв Коментар. 

Бандитите се отКазват от правото си на отговор ис. 
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маКсимално Възможна сКорост изчезват В гората. 

Може да Вземеш някой от захвърлените на земята техни 
мечове. В таКъВ случай, запиши си, че силата на нападението 
ти се уВеличава с 2 точки, а защитата -- с 1 точка. 

Мини на 212. 


п. 


Тръгвате на юг и скоро обвитият В призрачна пелена Древен 
град изчезва В далечината. Пред Вас се простира безкрайно 
поле, покрито с Високи растения с Жълти цветове. Пробивате 
си път между тях, разблъскВайки стъблата. Доста уморително 
занимание. Когато Слънцето достига зенита си, недалеч пред 
Вас забелязвате покрива на няКаКва постройка. 

-- Това трябва да е ханът! -- Казваш. -- След малко сме 
там! 


Не след дълго изскачате на пътя, точно пред разклонението, " 


Което според Олтърг Води Към земите на хората. А таКа 


нареченият хан представлява многоъгълна двуетажна 


постройка, с малъК аВор и няКолКо пристройки. 
Може да Влезете Вътре -- на 132. 
(Ако Вече си бил тук, няма смисъл да Влизаш.) 
Или да продължите -- на 179. 


12. 


(Запиши си необходимите 
промени В дневника.) 

Придаваш насочено движение ик 
на молеКулите на червея, 
дотолКова, че да се 
неутрализира с 
гравитационното поле. Едно 
невнимателно негово дВижение 
го Кара да излети на няКолКо 
стъпки Височина. Гьрчещото му 
се тяло > предстаВляВва 
интересна гледКа на фона на 
залязващото слънце. 

Подухва лек Ветрец и той бавно отплува на изток. 

-- Колко Време ще остане така? -- Ериса застава до теб 
ч се Вглежда В малката точка на хоризонта, В Която се е 


червид, 
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превърнал пясъчният червей. 

-- Предполагам, докато умре от глад! -- Повдигаш рамене. 
-- ОКоло аВе седмици. 

-- Не е зле за Жител на долината! -- Тупва те по рамото 
вождът. -- Но сега трябва да се отдалечите, Колкото се 
може повече от хълма, преди да се е пръкнало още някакво 
подобно нещо. : 

Съгласен си с него. Но преди да потеглите, може да го 
попиташ няКолКо неща. 

Къде се намира Древния град -- на 157. а 

Защо са ходили да се бият с Клана на Горските Търсачи -- 
на 114. 

КакВи са отношенията между орките и хората -- на 195. 


13. : 


ТЕОРЕТИЧНА  МАГИЯ 


Според една от по-ранните легенди на Древните, Когато 
Боговете създали сВета, те заложили В него четирите стихии 
-- Огън, Въздух, Вода и Земя. Но тъй Като по своята същност 
те били съвсем протиВоположни, така създаденият свят би 
се разпаднал. За да запазят равновесието, Боговете прибавили 
и още нещо, а именно -- Магията. () 

За голямо съжаление по Време на Голямото Зло почти 
ВсичКо се загубило. 

В Долината се е запазила само една малка част от тези 
знания, под формата на една-дВе Книги с основни понятия ц 
елементарни магич. Години наред поколения магьосници от 
Долината са се опитВали да Възстановят забравените магич. 
И са успявали В по-малка или по-голяма степен. 

Следва КратКо описание на типовете магия и начините за 
нейното приложение: 

Процзход на магията 

Според доста по-Късни източници на Древните“, 
отхвърлящи първоначалната идея за създаването на света 
(Виж легендата), Вселената си е Възникнала по най-обикновен 
начин? -- В началото са се образували първичните елементи, 
от Които пък са се образували галактиките, звездите и 
планетите. В някои случац?, обиКкноВено след подходящо 
стечение на обстоятелствата", е било Възможно да се 
създадат тежКи елементи със сВойстВа, Кошто 
непросветените хора наричат магически. При формирането 
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на планетата, те са потънали дълбоко В Кората йи по този 
начин са образували един постоянен магичен фон. 

Според няКои изчисления“, разпределението на магическото 
поле, обгръщащо земята, с някои изключения е, общо Взето, 


равномерно. При такува услоВия няма Как еволюцията да не. 


тръгне малко по-Встрани от обикноВеното, създавайки форми 


на живот, способни да се Възползват от енергията на подобно. 


поле. 


ЕстестВеният ход н: нещата обаче се променя, Когато 


няКои от Видовете, надарени с разум, осъзнават пълните. 
сВойстВа и способности на магичесКкото поле. 

Цяло щастие е, че не га Всички същества е дадена 
способността да бъдат естпестВени проводници и 


трансформатори на т. зи енергия. Или, иначе Казано, не ВсеКки 


може да стане магьосник. 

Това силно зависи от магическата Възприемчивост на 
даденото същество. 

Според философския труд "Основи и Теория на Магията”. 
магическата Възприем-иВост за дадено същество може да се 
изчисли по формула | 1). 

П) ФЕ РтО 

Където : 

Фе пълният поток на магията 

|-- КлличестВото трансформуирана магия 

О -- Количеството остатъчна магия 

т -- Коефициент на загубите, нарече още Коефициент на. 
магическа Възприемчивост. 


От решаВащо значение е и плътността на магията (на 

магичното поле). : 
Тя също може да се намери лесно : 
(2)р- М/5 


Където : ; 

ре мътността на магията (магичното поле) 

М-- брой магичесКи силови линции 

5 -- единица площ : 

Като броят на магическите силови линци М се определя 
експериментално“”. 


Поради факта, че магичесКото силово поле е неизменно. 
сВързано с ВсичКо останало, то може да се използва за 
създаван-то на глобални промени от ВсяКкаКво естество. 
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ТоВа е таКа наречената Стихицйна Магия. 

Тук се Включват промените В Климата, морските течения 
и теКктоничните процеси. 

БораВенето с такъв тип магия изисКВа голяма опитност, 
способности ц разбиране В естествения ход на нещата. 

Не добре обмисленото прилагане на някои заклинания от 
този тип, могат да доведат до много неприятни последици 
Върху околната среда от планетарни мащаби. ТоВа може да 
бъде избегнато единствено, аКо се спазва Законът за Запазване 
на Магията: 40 - ДА + О + и Хо» ; 

Където : 

Я0 е пълният потенциал на Магичното поле 

дА -- полезната работа, извършена от магията 

90 -- остатъчната Неа 

ц -- Коефициент на Взаимодействие 

Хо -- суперпозиция на индуКтиВвната Връзка. 

Казано на прост езиК, ако бъде направена например наз 
дадена област магия за предизвиКВане на дъжд, то над 
останалата част от света Количеството Валежи ще намалеят 
пропорционално. Това много лесно си проличава от формулата: 


дА < (Р/з)ч 

Където 

ЧА е полезната работа, извършена от магията 
Е-- сила на магията 

З-- площта, Върху Която е приложена магията 
1-- Времето, за Което е приложена магията. 


Коефициентът на полезно действие на дадена магия се 
дава с формулата: 

К.п.д. < ОА <а 

СО -- пълен енергиен еквивалент на извършената магия 

А -- полезната работа, извършена от магията. 

По принцип, двете Величини зависят от магьосника, 
извършВащ заКлинанцето и ниКога не могат да станат равни, 
заради собствената му феромагическа проницаемост. 

Специално за този Вид магии, феромагичесКата 
проницаемост оКазва голямо Влияние, защото потоКът на 
магията Ям П < О, минаващ през магьосника, има много голяма 
стойност и ако проницаемостта му е малКа, то биха могли 
да настъпят недотам приятни изменения Във 
ВътрешноКлетъчната структура на дадения обеКт. 
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Същото е Валидно, В по-малка степен, разбира се, за Втория 
туп магишч, наречени още матерцализационни. Те 
представляват нагледен пример за пряко превръщане на 
магическата енергия В материя. Големината и масата на 
създадения предмет пряКо зависят от плътността на 
магичесКото поле, Времето на Взаимодействие на магьосника 
с полето и магичесКата му проводимост: 


М < р<ксжо 

М-- маса на създадения предмет 

р-- плътност на магията (магичното поле) 

т-- Време за действие на заклинанцието 

с-- магичесКа проводимост на магьосника. 

Като Времето те фунКция на проводимостта -- т- т (с). 


Друг също много Важен раздел са илюзорните магиц. За 
тях е характерно, че пълното познаване на обекта“? (или 
субекта), Върху (или срещу) Когото ще бъде приложена. 
Същността на действието й се заключава В създаването на 
магично поле с характерната форма на желания обект. 
Възможни са дВа начина за приложение. 

1) Магичните силови линци се трансформират В желаната 
форма и се проектират пряко В съзнанието на субекта на 
Въздействие. Пример: Така наречената магия за невидимост. 
(Виж епизод 1 за повече информация.) 

2) В този случай магичните силови линии се трансформират 
В Желаната форма оКоло няКаКъВ прототип. Пример: Имаш 
намерение да уплашиш някого, Като създадеш огромен, 
десетметроВ паяк. За тази цел намираш едно обикновено 
малко паяче и Върху неговата естествена форма натрупваш 
магични силови линич, Коцто фаКтически действат Като 
уВеличителна леща, и за Всички околни наблюдатели това ще 
си е най-обиКноВен десетметров паяк. 

Цялостната енергия за формата на полученото Вторично 
изображение за случай 1) се дава от израза: 

фа к РА „дМ, 

а за случай 2) от израза: 

Фе я р.ВГА ЗМ 

Където: 

Ч” е КомплеКсно спрегнатата Вълнова функция на пълната 
енергия 

В-- Коефициент на формата на реалния обект, обикновено 
между 0и1 
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р-- плътност на магичното поле 
А-- полезната работа 
ЯМ -- диференциал по обема на обекта. 


И накрая ще се спрем на така наречения раздел за практична 
левитационна магия. Тук Влизат Всички магии, сВързани по 
някакъв начин с транслация и ротация на обекти (или субекти) 
В пространството. Този Вид магия може да бъде постигната 
по следните начини: 

1) ИзкустВено намаляване на гравитационното поле В дадено 
място -- било само под Краката на магьосника, илц нас цяла 
географска област. Последното е свързано със загубата на 
много енергия от страна на магьосника. Може да доВеде до 
глобални промени В атмосферата.<2) 

2) ПридаВане на насочено движение на молекулите на тялото, 
Което ще трябва да се придвижи. (В някой от учебниците по 
физика за М-ти Клас пишеше, че атомите и молекулите В 
телата се дВижат хаотично.“ Ако започнат да се движат 
всички В една посока, представяте ли си Какво ще стане?) 

3) Използване на предмет, Който има подходящи магични 
свойства --- тоест, напраВен е от матерцал, Който притежава 
магична сВръхпроВодимост. В този случай е необходимо 
магьосникът да му придаде съвсем малКо енергия и предметът 
започва да се плъзга по магичните силови линиц. Такува магично 
сВръхпроводими предмети обикноВено се правят от един 
специфичен Вид Вулканични Кристали, срещащи се В повечето 
случац ВъВ Високите части на планините. Използват се за 
направата на антимагични амулети, защитни ризници, лещящи 
Колани, и много други. 


Енергията (енергията + точки издръжливост, Коцто ще 
загуби магьосника) В случай 1) е: 
Ем. т.3. ме/а 


Е еКинетичната магична енергия 

т -- маса на обекта 

у-- скорост на транслация 

9 -- земното усКоренце 

5-- площта, Върху Която е намалена гравитацията. 


Енергията (енергията + точки издръжливост, Които ще 
загуби магьосника) В случай 2) е: 
Е- т. Едгам 
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т-- маса на обекта 

Е-- приложена магична сила 
дг-- изминато разстояние 
ЯМ -- обем на тялото 


Енергията (енергията < точКи издръжливост, Кошто ще 
загуби магьосника) за случай 3) е: 

Е <7.р.дг 

Е -- енергията 

;-- магическата проницаемост на обекта 

р-- плътност на магичното поле 

дг-- разстояние, на Което е преместен 


С тоВа приключваме по-общия преглед на теорията на 


магията и сега споКойно може да продължиш на 30. 
Но преди тоВа, ако искаш, може да Видиш КаКВо 
представляват някоч доста използвани понятия: 


Магия -- Според дебелите енциклопедични речници това е. 
причината за станало събитие, за Което няма никаКВо логично 


обяснение. 


Заклинание -- В повечето случац -- поредица от безсмислени 
словосъчетания, имащи за цел да убедят околните, че. 


магьосникът си знае работата. 


Противомагически талисман -- обиКкноВено се правят от. 
специфичен Вид Вулканични Кристали, характеризиращи се с. 
магическа свръхпроводимост. Ефектът им се състои В това, | 


че Когато Към тях (или приносителят им) се насочи магия, 
създават Вторично инуКтирано магично поле, Което я 


неутрализира. Забележка: Това не Важи само за малък брой. 


магии и не предпазва от последиците от извършването на 


останалите. Пример: Може да те предпази, аКо някой исКа да. 


те порази с мълния, създадена по магически начин, но не може 
да те спаси от ураган или земетресение, за направата на 
Което само В началния момент е използвана магия. 


Ефирен Мираж -- за разлика от прякото Въздействие Върху 


съзнанието, тук се използва едно от малко познатите (по 


точно, непознато за орките и хората) свойство на магичното 
поле, да приема различни Конфигурации и да пречупва | 


сВетлината, тоест, става Видимо. Един опитен магьосник 
спокойно може да създава доста реални триизмерни образи, 
Коцто изглеждат и се държат Като истински. 

Орки -- Един от народите, обитаващи Земята. 
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Хора -- Друг от народите, обитаващи Земята. 


14. 


Много хубаво, че си тука. На този 
епизод ще разбереш Какво знае Ериса 
за битКите между Клановете на 
орКите. 

Работата е там, че това е повече 
ритуал, отколкото истинска битка. 
За победа се смята, Когато повалиш 
противника си на земята. Е, Вярно е, ) 
че понякога има по един-дВама убити, 
но тоВа повечето пъти е случайно. 

Фактически, Както й беше обяснил 
шаманът на Клана на Големите Горски 
Търсачи, е Важен начинът, по Който 
победиш протиВниКа. Затова 
ритуалните битки са изпълнени с Всякакъв Вид много ефеКтни, 
но уЖасно неефеКтивни удари. 

Такъв Вид забавления се устройват Веднъж седмично между 
съседните КланоВе, а Веднъж на три месеца се провежда 
„ масово меле” на Всички Кланове В областта. 

ТоВа много се харесва на орките, дори повече отколкото 
битките с хората, Които те смятат за Крайно неетичен и 
ВарВарскКи народ. 

Сега, Когато разбра някои работи (не Всички естестВено), 
може да се Върнеш Вкъщи... оп, извинявай, на епизода, от Който 
дойде. 


15. 


РешаВаш, че първоначалната ти идея да минете през гората 
не е особено добра. Кой знае 49 Колко още издръжливост ще 
загубиш, докато стигнете бо твърда почва. 

-- Ще трябва да излезем от гората -- Казваш на Ериса. 

-- Време беше да се сетиш! -- отВръща ти задъхано пя, 
докато прескача дънера на едно дърво. 

Прокарваш нова магическа пътека, по Която излизате извън 
гората, точно сред блатото. 

Запиши си загубата на още 10 точки издръжливост. 

Сега може да продължиш на изток, за да заобиколиш гората 
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--на 26. 
Или на Юг -- минаваш на 60. 


16. 


С риск да ме обвиниш, че давам предрешени избори, ще ти 
КаЖжа, че си е точно таКа. Ако беше обърнал малКо повече 
Внимание на Картата, щеше да забележиш, че на изтоК от 
Вас, В продължение още на стотина Крачки, се простира 
гората. ТаКа че пътеката ти, прокарана В тази посока, ще 
мине през дърветата. Това би могло да ти съкрати евентуално 
пътя, но затова пък ще ти отнеме малко повече точки 
издръжливост. АКо си съгласен -- мини на 71. 

АКо не -- Върни се на 51. 


17. 


Би могъл да направиш магия, Която 
ще ВтВърдич за КратКо Време почвата 
В определена посоКа. Примерно: 
Създаваш пътека с ширина 1 КрачКа и 
дължина 100 Крачки. ТоВа ще ти КостВа 
5 точКи издръжливост. И таКа, докато 
стигнеш Края на блатото. Ако решиш това да е твоят Варцант 
за преминаване през блатото, мини на 51. 

А за да Компенсирам спокойната нощ В предишния епизод, 
сега ще те оставя В неизвестност КолКо почКи издръжливост 
ще загубиш, докато се измъкнеш от блатото по този начин 
и ще ти го Кажа чак накрая! 


18. 


-- Според Картата трябва да Вървим на север -- 
заключаваш след Кратък размисъл. -- Вече сме близо. На не 
повече от един ден път. 

-- ИсКаш да тръгнем през това? -- посочва ти Ериса 
полето, обрасло с храсталаци, Кой от Кой по-трънлив. 

-- Нищо няма да ти стане! -- Прибираш багажа си и се 
приготВвяш за тръгване. -- Най-много да се поодраскаш. 

Спътничката ти изръмжава нещо под носа си В отговор, 
но Все пак тръгва след теб. 

СКоро гората остава далеч след Вас. Трънливите 
храсталаци оредяват и Ериса престава да мърмори недоволно. 
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На дВа пъти спирате за почивка, Ве 
, Веднъж -- В подножието на 
няКаКъВ хълм, а Втория път -- Край някакъВ поток, носещ 
земи Воняща на разложена мърша Вода. 
огато слънцето почти доКосв | 
по докосВа хоризонта, пред Вас се 
-- Виждаш ли мъглата пред нас? -- посочва Ериса 
7 напреа. 
-- ОблакК, някакъв! -- Вглеждаш се Океана аи 
- СИ Който стърчат. Кули? 
-- Значи, това е Древният грас! -- - 
сИ р рад Констатираш. 
-- След малКо слънцето ще залезе -- предупреждава Ериса. 
-- Предполагам, не ти се иска да Влезем В града по тъмно. 
Поглеждаш Към небето. Спътничката ти е права. След 
маи ще се спусне мракът и ще Ви бъде трудно аа се опраВвяте. 
аКка че продължавате напреа, докато слънцето напълно се 
скрива, а след тоВа спирате да пренощувате. 
Мини на 151. 


19. 


Преместването на големи Въздушни маси 
ц ускоряването им до необходимата скорост 
(>120 Км/час) е доста трудно начинание, 
особено В горска местност. 

Имам лошото чувство, че ще загубиш поне 
80 точКи издръжливост. Но ако си съгласен 
мини на 66. : 

АКо не -- Върни се на 55. 


20. 


Изчакваш подходящ момент и Когато Брагърг е почти до 
теб и се готви да те удари, отскачаш Встрани, правиш крачка 
напред и се завърташ. Увлечен от инерцията, противникът 
ти не смогва да се обърне наВреме. ОзоВваВаш се пред 
незащитения му гръб. Възползваш се от удобния случай, Като 
го сритВаш с ВсичКа сила през Краката. 2 Противникът пи 
се олюляВа, обръща се ис още по-голяма ярост те напада 
ИзВвади 5 точки от издръжливостта му. 

След това: < 

Как ще действаш? 

Ще отсКочиш назад -- на 48. 

Назад и настрани -- на 37. 


Торкад о 
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Напред и настрани -- на 45. 
Падаш по гръб на земята и с ходилата си го удряш под 


Коленете -- на 78. 


21. 


Брагърг се приближава Към теб, размахвашки 
застрашително юмруци. А ти просто не можеш да направиш 
нищо. 

Но, изглежда, съдбата е благосКлонна Към теб. >? Нещо 
Като малка разноцветна мълния се стрелва Към очите на 
противника ти. Той е изненадан и за миг се обърква. Не чакаш 
Втора покана. Засилваш се, блъсКкаш се В него и го поваляш 
на земята. 

--Победа за чужденеца! -- обявява Шаманът. 

Дружен рев на разочарование последва думите му. Но 
независимо от това, че си победил техния най-силен боец, 
орките организират празненство В твоя чест. 

ПолучаВаш Като награда СВетещ талисман. (Запиши си го 
В аневника.) 

С Пъбпайидитне се Край един от огньовете и по-голяма част 
от Вечерта прекарвате В ядене, пиене и слушане на исторци 
за бити. 

(И КВа стана тя. Тръгваш си ти от началото, с някаква 
представа за орките, че те са Кой знае каКВи изроди, а то 
Какво се оказа? Впрочем, може да се обърнеш Към автора, ако 
имаш някакви забележки (или заплахи) относно написаното. | 
(21) 

По някое Време шаманът Ви Кани да прекарате остатъка 
от нощта 8 неговата Колиба. 

Което пък означава, че минаваш на епизод 98. 


ДЕ, 


Покрай дърветата, има доста сухи Клони, достатъчно 

здрави, за да се използват за проверка на почвата. Вземаш 
Ва и Връчваш единия на Ериса. 

; -- Дали наистина смяташ да направиш това, Което си 
мисля? -- Поглежда те намръщено пя. 

- Само ще се понамоКрим малко! -- опитваш се да я 
успоКоцш. -- Надали блатото е много дълбоко. 

Тя продължава да те гледа смръщено още известно Време. 

-- Добре! -- Казва изведнъж. -- Ти ще ВърВиш напред и ще 
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търсиш пъп! 

Не ти остаВа нищо друго освен да поемеш напреа. 

ПодВижните пясъци скоро отстъпват място на тъмните 
мътни Води на блатото. ОтВвсяКъде се издигат мехурчета, 
Които пръсКайки се на повърхността, изпълват Въздуха с 
отВратителна миризма. ВърВвите няколко, Както ти се струва, 
безкрайни часа, предпазливо пропраВвяйки си път. Оказва се, 
че на някои места то е по-дълбоко, отколкото си мислеше ив 
момента главата ти е бръмнала от мърморенето на Ериса. 

-- Добре, де! Добре! -- не издържаш най-накрая. -- Признавам 
си! Сбърках. Не трябваше да тръгваме таКа през блатото. 
Изтрай до онова островче отсреща и ще Видим Как да 
продължим по-нататък. 

След малко стъпвате на островчето на епизод 99. 


да, 


-- Какво ще Кажеш, ако се опитам да ги сдобря? -- сбутваш 
Ериса. 

Тя те поглежда неразбиращо. 

-- Какво имаш предвид? 

-- Ще им направя магия за приятелство! ПредстаВяш ли си 
как ще се запрегръщат! 

-- Не трябва да се месиш! -- предупреждава те тя. -- Това 
си е тяхна битка! 

- -- Сега ще Видиш! -- Казваш и се изнасяш на по-голямо 
разстояние от нея. На покрива на съседната Къща. (Пак ти 
напомням, че В нейна близост някои магии не действат.) 

Концентрираш се и изричаш заКлинанието. (Запиши си, че 
губиш 20 точКи издръжливост.) 

В първия момент нищо не се случва. След това с изненада 
забелязВаш, Как движенията на биещите се забавят ц един по 
един се отпускат на земята. Малко по-Късно площадът се 
покрива със спящи орКи. (Ако не ти е ясно защо, препрочети 
си обясненията на Тасотх В епизод 1 за зависимостта на 
бъздейстВието на някои магии и магическата Възприемчивост 
на различните същества.) 

--Хар! -- чува се изведнъж някъде отдолу глас. -- Това не 
ели малката дъщеря на Ковача от Долината? 

Поглеждате надолу. Под Вас е застанал Възрастен орк, 
покрит със странни одежач. 

--Аарърг! -- ВъзклиКВа Ериса, изправя се и скача от покрива 
на земята. -- Радвам се да те Видя отново! 
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--Азсъщо !-- отвръща орКкът и посочва спящите. -- Това 
твое дело лие? 

-- Негово -- побързва да те натопи спътничКата ти. -- 
Той е чирак на нашия магьосник и още не може да прави добре 
магич. - 3 

-Хм!-- изхъмКва Аарърг. -- Я слез! 

СмъкВаш се от покрива и застаВаш до Ериса. 

-- Това е Аарърг -- представя ти го пя. -- Той е шаман на 
племето на Горските Търсачи. 

Оглеждате се Взацмно. 

-- Това беше доста добро изпълнение за чирак! -- нарушава 
пръв мълчанието оркът. -- Дори за малко и мен да ме хване! 
Но успя да развалиш хубавия бой. 


--Без да исКам!-- разперваш ръце. -- Фактически целта 


ми беше друга. 

-- Това няма значение! -- Казва Аарърг. -- Не трябваше да 
се месиш В ритуалната битка. 

Той маха с ръка Към натърКкаляните по площада орки и 
изрича някакво заклинание. Те се размърдват и започват да се 
събуждат. 

--Вожоът ще бъде много недоволен, Когато разбере това 


-- допълва шаманът. -- Но мога да го убедя, че е станало” 


“ случайно, ако ми Кажеш заКлинанието, с Което успя да ги 
приспиш. 

--АаКо не ти го Каже? -- поинтересува се Ериса. 

-- Ще трябва да се бие с един от най-добрите ни Воинш! 
Когато се намеси, Все едно предизвика Всички. 


Интересна перспектива. Ще му Кажеш ли заКлинанието 


(на 82). 
Или предпочиташ да не си издаваш магичте (на 65). 


В този епизод Вариант за бягство няма, така че се оправяш" 


с наличните! 


24. 


Намали издръжливостта си с 5 точки. 


Концентрираш се и Внимателно изричаш заклинанието. (Не 


че ти е необходимо. Виж 13 епизод.) Изведнъж усещаш Как 
Краката ти се откъсват от земята. Ти летиш! 

Вдигаш се на няколко метра нагоре и поглеждаш Към Ериса. 
За твоя изненада тя Все още е на земята и те гледа намусено. 
Много неприятно. Оказва се, че пази магия не действа Върху 
нея. А не може да я изостаВиш току-така. 
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-- СпоКойно! -- Казваш. -- Ще те нося! 

ПриближаВаш се Към нея, но се случва още по-неприятно 
нещо -- твоята магия също престаВа да действа и ти се 
стоВарВаш на земята до спътничКата си. 

Не ти остава нищо друго освен да пробваш отново или по 
нормалния начин, без магии -- на 22. 

Или да се пробваш да напраВиш магическа пътека -- на 17. 


15. 


Здравей отново! г 


Предполагам, Вече подозираш, че оттук нататък Ти ще 
Водиш действието от името на младия, Всестранно надарен. 
начинаещ магьосник -- Алтриан. 

По едно Време ми се стори, че точно тука е мястото да 
ти свъртя един подъл номер и да те пусна да играеш от 
името на Ериса. Но споКойно, няма да го направя (поне засега). 

И така -- Ти си млад начинаещ магьосник, Който получава 
задача от Старшия магьосник на Долината да се поразходи 
из Външния свят и да намери едно-дВе нещица, чрез Кошто да 
спаси родното си място. 

Ще трябВа да преживееш КаКви ли не приключения (8 
момента. Когато пиша този епизод. дори аз не знам КаКВо 
точно ще ти се случи), Къде приятни, 
Къде неприятни (за неприятните, 
гарантирам). А накрая, тпоКу-Виж си 
изпълнил мисията си. 

Впрочем, грижи се за Ериса! Защото 
ще ти е необходима! 

Е, това имах да ти Кажа В този 
полутаен епизод. Казвам ти Чао и те 
оставям да си блъскаш главата с някои 
първоначални данни за същността на 
магията, на 13. (Запиши си, че разполагаш 
с 12 езерни бисера Като разплащателно средство.) 


216. 


ОКоло Вас черните Води на блатото КлоКочат и пускат 
мехурчета злоВвонен газ. Блатната трева полюшВа острите 
си стъбла, сякаш исКа да обгърне искрящата пътека, Върху 
Която се намирате. Губиш 5 почКи издръжливост. 

-- ТоВа е направо гадно! -- изкоментирва Ериса гледката, 


Тева см. жи! 


3 


3. Истинска магия 


сбръчила нос. -- АКо остана още малко на тези изпарения, ще 


започна да повръщам! 


-- Още малКо и се измъКВаме. 


-- Виж! -- показваш й след десетина Крачки. -- Отсреща. 
има малко островче. Качим ли се на него, ще можем да. 


определим КолКо още ни остава. 
СтъпВате на островчето на епизод 99. 


27. 


Концентрираш се и Внимателно процзнасяш заклинание чрез 
Което намаляваш силата на гравитацията В областта на. 
площада, Където се провежда битката. (Намали 


издръжливостта си с 20 точи.) 


Не много, но достатъчно, за да се изпълни Въздухът с. 
прехвърчащи орки, от единия до другия Край, от силата на. 


ударите си. 
Ериса се оКоКорва, а после избухва В смях. : 
-- Страхотен номер! -- Сръгва те тя. -- Получаваш" 
поздравления! 


Въпреки лекото неудобство, орките продължават битката. 
Трябва да признаеш, че подобни финтоВе, при нормална : 


гравитация, трудно биха могли да се осъществят. 


За съжаление на Ериса обаче. действието на магията е. 


КратКотрайно. 
Мини на 87. 


28. 


-- Ще заобиКколим от Към хълма, на северозапад! -- Казваш 
тежката си дума. -- Ако сме достатъчно бързи, преди слънцето 
да залезе ще сме В подножието му и ще може да намерим 


подходящо място за нощувка. 


Тръгваш уВерено В тази посока. Ериса също тръгва, но кой. 
знае защо, Върху устните 0 отново се появява онази загадъчна а 


усмивка. 
ПродължаВате Към хълма на 49. 


19. 


АКо случайно си минал през епизод 9, сигурно знаеш, че от 


ясно небе ни дъжа, ни мълнии падат. За целта ще трябва да | 
създадеш облаци (губиш 30 точКи издръжливост). За 
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-- Спокойно! -- Казваш и побързваш да продължиш пътеката.. 


(опълнителното понизиране на атмосферата и създаване на 
подходящи условия за падане-на мълния, Включително и точното 
прицелване (бих могъл да ти Кажа, че пова е много трудно В 
горска местност), ще загубиш още оКоло 40 точки 
издръжливост. Ако мислиш, че си струва, мини на 95. 

Иначе се Върни на 54. 


30. 


” 

Качваш се В стаята си, привеждаш се набързо Във Вис 
удобен за пътуване и отново се смъкВаш долу. 

Тасотх те оглежда и Кимва удовлетворено. 

-- Много добре! -- После ти подава някакъв лист и една 
Кесийка. -- ТоВа е Карта на Външния свят. Вярно, че е много 
стара, но ще сВърши работа. На нея е означено 
приблизителното местоположение на единия дреВен граа. За 
другия знам само, че се намира Край морския бряг. А В кесийката 
има езерни бисери. Хората и орките ги ценят много. С тях 
ще може да си Купувате разни неща. Ето ти и един съвет -- 
а начало намерете отнякъде Коне. За предпочитане е да са 
от тези, Които ги отглеждат хората. По-бързи са. 

Прубираш Картата и бисерите. : 

-- Е -- Старият магьосник те прегръща бащински. -- 
Време е да тръгваш! Ериса те чака отвън. 

Излизаш на 57. 


31. 


Влизате навътре В гората. Когато се отдалечавате 
достатъчно, спираш и се оглеждаш за подходящо място за 
пренощуВане. ЕстестВено такова няма “”. 

Как да е разчиствате някакви храсталаци и се настанявате 
на земята. (Извиняваш, забравих да ти Кажа, че екипировката 
би Включва по един много Компактен спален чувал.) 

Може да запалиш огън, аКо не се страхуваш, че някой може 
да го забележи. АКо го направиш, запиши си някъде (само за 
този епизод), че си запалил огън. 

После се пъхаш В чувала си и заспуиваш уморен от многото 
ходене през деня. < 

Събуждаш се сутринта -- на 86. 
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32. 


Тръгвате напред. След петдесетина КрачКки пътят завив 


рязКо и пред Вас се появява селото на орките. Обградено с 
ниска ограда с една широка порта, пред Която стоц самотен 


страж. 

Приближаваш се, изпълнен с лоши предчувствия. 

-- Здрасти Холхърг! -- 
обажда се Ериса. 

Стражът я поглежда и 
устата му се разтегля В нещо, 
Което може да мине и за 
усмивка. 

-- Хар! -- Казва той. -- 
Малката от Долината! 
Отдавна не си наминавала 
насам. ТоКу-що изтърва чудесна 
битка. 4 

- Е - ПоВочга рамене 
спътничката ти. -- Някой друг 
път. 

-- Влизайте! -- Отмества се от портата оркът. -- Аарър 
ще се радва да те Види. 

-- Кой е Аарърг? -- питаш Ериса, след Като Влизате 
селото и се озовавате на площада. На него Вече са запален 
три големи огъня, около Които се Въртят орки. 

-- Шаманът на Клана -- отвръща тя и ти посочва еди 
наКачулен със странни дрехи орк, стоящ близо до един о 
огньовете. -- Ето го! -- И му подвиКва: -- Хей, Аарърг 

Шаманът се обръща и щом Ви Вижда, тръгва Към Вас. 


Трод. орк, 


-- Хар! -- Казва той, Когато се приближава. -- Зоравей 


Еруса! Пропусна ритуалната битка. Преди малко размазахм 
от бой Клана от Големия Хълм. 


-- Холгърг ми Каза! -- усмихва се спътничката ти. -- Чуд 


се Как така не почна да се хвали КолКо зъби е избил. ” 

(Сугурно се чудиш КаКво прави В момента тВоят герой 
Ами нищо особено. Просто си стои Край оВамата, слуш 
разговора и се усмихва тъпо.) 

-- Днес не участваше В битката, затова. -- Аарър 
прехвърля погледа си Върху теб. - Хм! Усещам известн 
магическо умение В спътниКа ти. Би ли ми го представила! 

-- Разбира се! -- Кимва Ериса и те посочва. -- Това 
Алтриан. чиракът на нашия магьосник. 


Шаманът те оглежда от глава до пети, така че започващ 
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да се чувстваш неудобно. 

-- Чудесно! -- Казва след малКо той. -- Най-после да срещна 
представител на Вашата магическа шКола. Ще ми бъде 
интересно да си поговорим след празненството В моята Колиба. 

Той Ви отВежда Край единия от огньовете, Където са се 
събрали десетина Вочини. 

Настанявате се до тях и по-голяма част от Вечерта 
прекарВате В ядене, пиене и слушане на истории за бити. 

ГИ кКВа стана тя. Тръгваш си ти от началото с няКкаКВа 
представа за орките, че те са Кой знае Какви изроди, а то 
какво се оказа? Впрочем, може да се обърнеш Към автора, ако 
имаш няКкаКви забележки (или заплахи) относно написаното. | 

По някое Време шаманът Ви Кани да прекарате остатъка 
от нощта В неговата Колиба. 

ТоВа се случва на епизод 98. 


33. 


Мълчаливо правиш знак на Ериса да се отдръпне на по- 
голямо разстояние от теб. Тя бързо схваща за Какво става 
Въпрос (а ако ти Все още се чудиш, ще ти напомня, че В нейно 
прусъстВие няКкоч магич не действат) и Внимателно се 
отдалечава на десетина стъпи. 

Произнасяш заКлинанието. Гущерчето трепВва, а после 
Внимателно Каца на протегнатата ти ръка. 

Запиши си В графата приятели на дневника -- Летящо 
гущерче”. ОсВен това намали издръжливостта си с 5 точи. 

-- Ау КолКо е хубаво! -- Приближава се Ериса и протяга 
ръка, за да го погали. То я изглежда с подозрение, но после 
излита и Каца на рамото 0. 

ОКоло дВе минути гледаш Как спътничката ти се лигави с 
новия си любимец. Най-накрая не издържаш и й даваш да 
разбере, че е Време за тръгване. 

Мини на 89. 


34. 


Без да губиш Време, се засилваш и го блъскаш, преди още 
да се е обърнал. Брагърг размахва ръце, опитВайки се да запази 
раВвноВесце. но не успява и се стоВарва на земята. 

-- Победа за чуЖжденеца! -- не закъснява да Възвести 
Шаманът. 

Дружен реВ на разочарование последва думите му. Но 
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независимо от това, че си 
победил техния най-силен боец, 
орКите организират празненство 
В твоя чест. 

Получаваш Като награда 
СВетещ талисман. (Запиши си го 
В дневника.) 

Настанявате се Край един от 
огньовете и по-голяма част оп 
Вечерта преКарвате В ядене. 
пиене и слушане на истории за 
битки. 

|И КВа стана пя. Тръгваш си 
ти от началото с някаКВа представа за орките, че те са Кой 
знае КаКВи изроди, а то КаКВо се оказа? Впрочем, може да се 
обърнеш Към автора, ако имаш някакви забележки (или заплахи) 
относно написаното. | 


ЗЕ 


Гродрен. оре 


По няКое Време шаманът Ви Кани да прекарате остатъка: 


от нощта В неговата Колиба: 
Което пък означава, че минаваш на епизод 98. 


: 35. 


-- Не знам КаКВо те Кара да си мислиш, че ще бъдем В 
безопасност -- Казваш. -- Но според мен е по-добре да не 
рискуваме! Имам предвид, че ще е най-добре да се сКкрием 


накъде тук и да изчакаме да свърши битката. После може да" 


ги заобиколим отдалече. Тасотх Каза да Внимаваме. 


--Не знаеш Какво изпусКкаш! -- Поглежда те сърдито Ериса. | 
Намираш си едно подходящо наклонено дърво Край пътя и. 


се изтягаш Върху него. 


-- ТоВа е глупаво! -- Спътничката ти обикаля нервно: 


наоКоло и се ВслушВа от Време на Време В звуците от битката. 
-- Такъв хубаВ бой. а аз да не Видя нищо от него! 


-- Не знаех, че си падаш по силовите изпълнения. -- 


Усмихваш 0 се мило. -- И стига си обикаляла, че ми се зави 
свят. 


-- Какво пък разбираш ти! -- Тя се спира срещу теб и. 
заразмахва ръце. -- ЕдинстВеното, от Което разбираш. е Как | 


да правиш елементарни магии и Как да се закачаш с феите! 
НиКога не си се занимавал с нещо истинско! 
-- Да не би пък боят да е нещо истинско”? 
„-- За Всеки случай е по-истинсКо от това. Което ти правиш! 
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-- Това си е твое лично мнение! -- отвръщаш ци се заслушваш 
за момент. -- Чуш, май-сВършиха. 

Наистина, Вече нищо не се чува. БитКата сигурно е 
сВършила. 

Може да изчакате още малко, за по-сигурно, а след пова да 
отудете Към селото на орките -- на 50. 

Или да пренощуВате няКъде около тоВа място и сутринта 
да продължите, Като заобиКолите селото -- на 77. 


36. 


Гущерчето продължава да пърха пред носа ти и те гледа с 
любопитстВо с малките си розови очички. Бавно, Като се 
стремиш да не мърдаш други части от тялото си, протягаш 
ръка Към него. 

-- Какво си намислил? -- прошепва Ериса. 

- Не й отгоВаряш, съсредоточен Като ловец В жертВата сч. 
Ето, остаВат само няКолКо сантиметра... Когато гущерчето 
се спусКа Като пъстроцВетна мълния и те захапва за палеца. 
Направо ти причернява от болка. Изправяш се и замахваш с 
другата ръка, за да го размажеш, но то се оКазВва по-бързо -- 
пуска пръста ти и изчезва В гората. 

-- Така ти се пада! -- Казва назидателно Ериса. -- НяКой 
да те е Карал да го ловиш? 

-- ОтКъде да знам, че хапе Като тебе. -- Пръстът ти 
започва да се подува с обезпокоителна сКорост. -- Дано не е 


отровно! 
--Яда Видя! -- Тя оглежда ръКата ти и заявява с Вид на 
познавачка: -- Не е! Само ще те боли няКолКо дни, докато 


спадне оттокът. Впрочем, нали си магьосник, заща не си- 
направиш магия за излекуване? 

Да бе, как не се сети сам. Протягаш 
здравата си ръКа нагоре, произнасяш 
думите на заклинанието и нищо не се 
случва. ТрябВат ти няКолкКо мига, за да 
загрееш защо. 

-- Билисе дръпнала малКо по-далеч! 
-- обръщаш се Към Ериса. -- Магията 
ми не исКа да действа. 

Тя Кимва и се отдалечава на десетина 
Крачки. Повтаряш заКлинанието. Този 
път се получава. Усещаш Как болката 
отзвучаВва и Въздъхваш с облеКчение. 
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Пръстът ти не е излекуван Все още, но поне няма да те боли. 
Намали издръжливостта си с 10 точки (5 точКи за ухапването 
ци още 5 за магията). ОсВен тоВа уВеличи умението си с 1. 
-- Време е да тръгваме! -- Казваш. -- Почивката свърши. 
Минавате на 89. 


ЗТ. 


Правиш бърза КрачКка назад и настрани. ПротуиВниКът ти 
доста се е засилил и Когато изведнъж се дърпаш. за малКо не 
Връхлита Върху един от огньовете. Обръща се ци отново 
Връхлита Върху теб. 

ОтноВо същата ситуация. 

Как ще действаш ? 

Ще отсКочиш назад -- на 48. 

Напред и настрани -- на 20. 

Падаш по гръб на земята и с ходилата си го удряш под 
Коленете -- на 78. 


3 8 « 

-- Трябва да продължим! -- Казваш, след КратКия размисъл. 

-- Все повече се убеждавам, че не си с ВсичКия сч. -- Ериса 
тръшВва багажа си на земята. -- ТоВа е адсКи пъпа цдея. 25 
Магията ти е изпарила мозъка. Ти. ако искаш, тръгвай, но аз 
остаВам „Нямам намерение да стана пясъчна мумия! 

Всичките ти опити да убедиш Ериса да тръгне с теб, 
остават безрезултатни. 

В крайна сметКа решаваш. че ще е по-добре да продължиш 

"сам. Така по-пълноценно ще може да използваш магията си. 
Зарязваш спътничКката си и изчезваш В мрака. Завинаги. 
Край 


39. 


Хм! 

Това ми звучи доста грандоманско. 
Но щом си решил... 

ОбиКновено земетресенията се 
получават при: 

1) дВижението на 
междуконтиненталните плочи" 

2) освобождаване на напрежението на разломни структури 


И 
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3) Вулканично изригване 

4) падане на метеорит на повърхността на земята 

5) атомна еКсплозия. 

АВтоматично изключваме атомната еКсплозия, щото В тая 
Книга такива работи няма (за евентуални препоръки по тоя 
Въпрос, пишете в редаКцията). 

ДВижението на междуконтиненталните плочи също може 
да изключим, щото по дефиниция приехме, че действието на 
Книгата се развива навътре В Континента, а ци не знаем КаКкВо 
представлява геоКкартата на самата планета (КолКо 
Континента има, КаК са разположени. КаК се движат" и т.н.). 

Мога да ти Кажа, че наблизо няма разломни структури, 
така чеш М 2 също отпада. 

Засега ни остават еВентуално ВулКканично изригване и 
метеоритен сблъсък. 

Ще разгледаме по-подробно Какво ни е необходимо за едно 
ВуЛеЛ изригване. 

1) Да има подходящ пролом В земната Кора, Който да стига 
до мантията на земята. 

2) Температурата да е достатъчно Висока, за да се получи 
необходимото налягане за изхвърляне на магма. 

Как може да бъде постигнато това? 

1) С магия за дематериализация правиш пролом В земната 
Кора на съответната дълбочина (от 1 Км до 60 Км) и със 
съотВетния диаметър (оКоло 100 метра). 

Но според Теорията на магията (Виж епизод 13) 
дематериализирането на нещо представлява просто 
преместването му на друго място или превръщането му В 
чиста енергия. Следователно трябва да си наясно Къде ще 
сложиш 5 181 000 тона земна маса. (Това е при среден 
дчаметър 100 метра, за дълбочина на пролома 3 Километра.) 
За пълното й превръщане В енергия и дума не може да става, 
защото таКа би изпарил цялата планета (Ако не знаеш. 
пълната енергия ще се получи : Е тс“. 

АКо Все пак си навит на този Варцант, ще ти са необходими 
около 370 298 точки изаръжлиВост ТаКа че. Както гледам, и 
тоВа отпада. 

Следователно това, Което ти остана, е единстВено да 
предизвикаш метеоритен удар на земята с някое малКо небесно 
тяло. За Времето. В Което се развива този епизод. близо до 
Земята (горе-долу на оКоло 40 милиона Километра) се намира 
малък 10-КилометроВ астероча. Би могъл да промениш 
траекторията му. таКа че да се пресрещне със Земята след 
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около дава дни. АКо искаш да направиш това, ще ти Коства 80 
точКи издръжливост. Запиши си няКъде, че си променил 
траекторията на астероцаа. И отиди на 87. 

АКо не искаш да правиш това (стаВа Въпрос за астероцаа), 
пак отиди на 87. 


40. 

-- Имаш ли няКаКВо предложение? -- Пъхаш Картата под 
носа на Ериса. 

Тя й хвърля едно оКо. 

-- ТУК е означено, че Древният град евентуално може да се 
намчра на север -- Казва тя. 

-- Да, но отКъде да знаем, че пътят не Води дотам. -- 
ПочесВваш се замислено. 

-- Не знаем -- съгласява се Ериса. -- Но мисля, че ще е 
хубаво да се Водим по Картата. 

Изборът пак си остава твой. 

Накъде? 

По пътя -- на 74. 

На север -- на 18. 


41. 


ТоВа е много хубаВо, но защо си решил да правиш магия? 
За да помогнеш на Клана на Горските Търсачи -- на 59. 
За да помогнеш на другия Клан -- на 69. 

Или заради самия мръсен номер -- на 80. 


47. 


Даже не успяваш да забележиш Как 
големият му Като КовашКи чук юмрук 
се стоВварВа Върху теб. За миг светът 
потъмнява, а след тоВа, Като по чудо, 
успяваш да се измъКкнеш от атаката 
му. Запиши си загубата на 5 точки 
издръжливост .(2) 

Но нямаш Време за Каквото и да било. 
Брагърг напада отново. 

Време е за нов избор. Как ще 
действаш? 

Отскачаш назад и настрани -- на 37. 


Теда си. жъй 
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Напред и настрани -- на 20. 
Падаш по гръб на земята и с ходилата си го удряш под 
Коленете -- на 78. 


43. 


ОстаВаш на мястото си без да мърдаш. Гущерчето прави 
няколКо Кръгчета над главата ти и задоволило любопитството 
си изчезВа с тихо бръмчене Към гората. 

-- Вися ли КолКо беше хубаво? -- Плясва спорите с ръце 
Ериса. , 

-- Гущер Като гущер! -- промърморваш и се изправяш. -- 
Трябва да тръгваме! 

Мини на 89. 


да. 


СмъкКВаш се от поКрива. 

-- Ей, Къде тръгна! -- обръща се Към теб Ериса. 

-- СпоКойно, след малКо се Връщам! -- Казваш и потъваш В 
гората. Трябва да се опдалечиш от нея. за да може магията 
да подейства. : 

Спираш се, Когато ти се струва, че Вече си достатъчно 
далече. Концентрираш се и произнасяш няКолКо заКлинания. 
През сплетените Клони на дърветата забелязваш. че тоВа 
Като че ли има резултат. ПоявяВат се облаци, Които бързо 
затулВат небето. (ЗачерКкни В дневника си 30 точКи 
издръжливост.) 

Още малко и ще заВали пороен дъжд. Концентрираш се още 
Веднъж и. 

Какво правиш тука? -- стресва те гласът на Ериса. -- 
БитКата свърши. Сега Вече може да Влезем В селото. 

Това. ако не беше адсКи подъл номер... Да загубиш 30 точки 
издръжливост ей така. 

Но нищо не може да направиш. ДВамата с нея тръгвате 
през гората и сКоро излизате на пътя, близо до мястето, 
откъдето бяхте тръгнали. 

След тоВа продължавате на 32. 


45. 


ДВа пъти по-яростен, Брагърг се ВтурВа срещу теб, 
съпровождан от Възторжените ВиКоВе на останалите орки. 
Смяташ. че би могъл да му приложиш същата таКтика. 

43 ; 


ИзчаКкВваш го да се приближи достатъчно и отноВо отсКкачаш 
настрани и напред. Само че противникът ти нямаше да се 
Води Като най-добрия боец на Клана, аКо се Връзваше дВа пъти 
на един и същи номер. Така че точно Като извършваш 
маневрата си, той Внезапно спира и се 
извръща Към теб, размахвайКи ръце. 

Посочи едно число от таблицата и 
го събери с подвижността и + 
нападението си. 

Посочи още едно число от таблицата 
ци го събери с подвижността и 
нападението на Брагърг. Ако полученото ; 
число е по-голямо от тВоето, мини на 2 
вв. Ж 

АКо е по-малко или равно, мини на 52. 


46. 


-- Ида загубим сума ти Време В търсене? -- Усмихваш се 
с насмешка. -- Според Картата до Древния град В земите на 
орКите има три-четири дни път. А този В земите на хората 
трябва да се намира на морсКия бряг. Това са повече от седем 
дни езаа с Кон. Да имаш да допълниш нещо? 

ЕстестВено Ериса няма КаКкВо да Каже, съкрушена от 
твоята желязна логика. (Да бе. Как ли пък не.) 

Поемате наляво, покрай планината на 56. 


47. 


Успяваш да се дръпнеш. ВъпреКи че около теб ВсичКо започва 
да се люлее. А орКът не мирясва и отново напада. Изглежаа, е 
решил най-после да завърши битКата. 

Нямаш Време да отсКкочиш накъдето и да било. Остава ти 
единстВено да минеш на 78 


48. 


Отскачаш назад. Но не преценяваш Колко и стъпваш В един 
от огньовете. Това те Кара несъзнателно да направиш отново 
КрачКа напред и таКа попадаш под ударите на Брагърг. Посочи 
едно число от таблицата и го събери с подвижността сц. 

Посочи едно число за противника и го събери с 
подвижността и атаката му. Ако полученото число е по-голямо 


» 
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от тВоето -- мини на 42. 
В противВен случай -- мини на 63. 


49. 


ВърВите по самата граница на полето от храсталаци и: 
наКлонените дървета. Хълмът се пада точно зад северния 
Край на гората и Вие Виждате само горната му част, спърчаща 
над дърветата. 

-- Много странно! -- 
промърморВаш си по няКое Време. 

-- Кое? - пита Веднага 
Ериса. 

-- Нищо! -- отВвръщаш. -- 
Чудех се защо почти Всички 
дърВета растат така. 

-- Заради магията! -- Казва 
ти тя. -- Шаманът на Клана, 
при Който ходихме, Каза, че В 
хълма имало нещо, Което 
Концентрирало магията оКоло 
себе си и това Влияело на 
дърветата. 

-- Айде бе! -- Усмихваш се пренебрежително. -- КаКкВо може 
да знае един шаман за изкустВото на Висшата магия. 

-- Ти пъК много знаеш ! -- Контрира те Ерцса. -- Само от 
три години си ученик на Тасотх и Вече се имаш за господар 
на света. 

-- ТоВа е интересна идея! -- Казваш замислено. -- Не бях 
си помислил за подобна Възможност. Благодаря! 

-- Ти сериозно ли? -- СпътничКката ти за малКо да се 
спъне. 

-- Бъдещето ще поКаже! -- Казваш авторитетно. -- Сега 
е по-Важно са спасим Долината! После ще... 

МлъКВаш и ВперВаш поглед напред. От Върха на хълма за 
миг блясва ослепителна светишна. Усещаш известно покачване 
на напрежението на магичесКото поле. 

-- НяКой използва магия! -- промърморВаш. 

-- Това е от самия хълм! -- Казва Ериса. -- От Време на 
Време стаВало спонтанно освобождаване на суроВа магия. 

--И това ли ти го Каза шаманът? -- питаш недоверчиво. 

-- Да -- отвръща пя. -- НяКкаКВи други Въпроси? 

Нямаш КаКВо повече да я питаш. таКа че продължавате 
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споКойно напред. Блясъкът не се повтаря, затова пък сКоро 
стигате до северния Край на гората. 
Мини на 146. < 


50. 


-- Хайде! -- Ериса те хваща за ръката и те смъКВа от 


дървото. 

--Чакай, де! -- Едва успяваш да измъкнеш КитКата си от 
нейната. Здрав захват имало тоВа момиче. -- Ами аКо не е 
свършила? 


-- СВършила , не свършила. аз отивам! 
Няма Какво друго да направиш, освен да я последваш -- на 
За: 


51. 


Концентрираш магичното поле оКоло себе си, орцентирайки 
магичните силови линци В посоката, В Която смяташ да 
продължиш. Както споменах В предишния епизод, ще можеш са 
правиш твърда пътека с широчина 1 КрачКа и дължина 100 
КрачКи, губейКи по 5 точКи издръжливост за таКава отсечка. 

Впрочем, В Коя посока смяташ да продължите. 

Юг -- 96. 

СеВер -- 81. 

Изток -- 16. 


за, 


Но се оКазва, че е малКо бавен. ИзмъКВаш се с лекота от 
атаката му, минаваш зад гърба му, ч: : 

Връхлиташ Върху него с цяло тяло и го блъскаш -- на 34. 

Пак го сритваш по сгъвките на Коленете -- на 83. 


за 


-- Кой ти е разправял тия глупости, че орките щели да ни 
изядат? -- Засмива се Ерциса. -- АКо не седеше само със 
забит нос В магическите Книги, а беше пообиКолил малКо из 
Външния свят, щеше да разбереш, че почти нищо от това, 
Което разправят, не е Вярно. 

-- Бил съм до Кръстопътя Към Вторця стражеви град на 
хората -- опитВаш се да оправдаеш. -- А тоВа за орките го 


46 


разказваше Кролтран. 

-- Аз съм ходила до пет орКсКи Клана заедно с баща мш! -- 
Контрира те спътничката ти. -- А Кролтран само се надува 
ч ти говори глупости, защото го е яд, че Тасот”х избра тебе 
за чирак. 

Я Виж ти КаКВва изненада. Да не очакваш такова нещо. 

-- Защо не ми Каза? 

-- Ати да си ме питал? -- започва да се ядосва Ериса. -- 
Някога да си ме питал за нещо Въобще? Винаги си се мислел 
за гений. А ако искаш да знаеш другата причина, заради Която 
Тасотх ме прати с тебе, е, че се притесняВаше да не се 
загубиш. 

Още една изненада. Виж го ти стария хитрец. 

-- Добре! -- Казваш примирено. -- Съгласих се! 

Тръгвате направо Към гората на 79. 


54. 


Дъжд -- 9. 

Ураган -- 19. 
Мълнии -- 29. 
Земетресение -- 39. 


55. 


Запиши си В дневника, че се биеш с противник орК, със 
сила 10, нападение 4, подвижност 4, умение 1 и издръжливост 
120. Защитата и на двама Ви за тази битКа е нула. Виж 
останалите си данни В дневника. Битката ще се Води, докато 
го събориш на земята(или той тебе) или до загубата на 15 
точКи издръжливост. 

След това ще ти напомня Какво точно се случи В Края на 
предишния епизод. 

Там, онзи непобедим Войн на Клана, с Който, пи по съвсем 
неясни за мен причини реши да се биеш, скочи срещу теб, 
размахвайки юмруци. 

Как ще дейстВаш ? 

Ще отсКочиш назад -- на 48. 

Назад и настрани -- на37 “ 

Напред и настрани -- на 20. 

Падаш по гръб на земята и с ходилата си го удряш под 
Коленете -- на 78. 
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56. 


-- Добре де! -- обажда се след известно Време Ериса. -- 
Защо толкова ти се исКа да се навираме В земите на орките? 
Аз знам много добре КаКВи са. 

-- ОпКъде знаеш Какви са орките? -- ПресКкачаш един. 
проснал се на пътеката Клон ия предупреждаваш: -- Внимаваш. 

-- Веднъж баща ми ме заведе до едно тяхно село -- отВръща 
пя. -- Струва ми се беше на Клана на Големите ГорсКи Търсачц. 
Трябваше да Купи някаКВа по-специална руда от тях и ме Взе. 
със себе си. Да ти Кажа, селото им не беше нищо особено... 
Щом пристигнахме и орките ни Видяха, почнаха да реват. 
После татко ми обясни, че те така посрещали гости ши 
изразявали радостта си и... : : 

Хайде-е, почна се. Щом Ериса заразказва нещо, никой не. 
знае Кога ще му се Види Краят. Прехвърляш мислите си Към” 
нещо друго и леко ускоряВаш ход. 

Когато слънцето достига зенита си, планинската Верига 
остава зад Вас. Пътеката става съвсем тясна, а малко по- 
нататък съвсем изчезва между храсталаците. 

Може да направите малка почивка -- на 76. 

Или да продължите напред -- на 67. 


57. 


Поемате Към проходите, Кошто Водят извън долината. 
- Не можеш ли са Вървиш малКо по-бавно! -- Ериса, 
подтичвайки се опитва да изравни Крачката си с твоята. 
-Е-е- Поглеждаш я. без са намаляваш ход. -- Още не 
сме излезли от долината и Вече започна да хленчиш!! 
-- Не хленча! -- започва да протестира тя. -- Просто 
ВърВиш много бързо. 
-- НиКой не те е молил да идваш! -- Все пак забавяш леко, 
“ Крачка. 3 
-- Тасотх ме помоли! И баща ми се съгласи да ме пусне, 
Като разбра, че двамата с теб ще спасяваме Долината. 3 
-- Чак пъК толкова! -- промърморВаш. : 
Скоро пътечката навлиза между Клисурите. Те се издигат. 
от дВете страни, сякаш заплашват. че Всеки момент ще: 
закрият небето. Тя е съвсем тясна, Колкото да мине един” 
чоВек. Вие се покрай скалите, минава покрай надВиснали 
Корнизи. Накрая започва да се спуска чи не след дълго се" 
озовавате на открито пространство. | 
Пътеката се отКлонява В аВе посоки -- на север покраш” 
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планината Към земята на хората и на юг -- Към големия път. 
Който Води Към стражевите градове на хората. 

--Е. сега накъде, умниКо? -- ЛеКо задъхана, Ериса се спира 
до теб. 

Поглеждаш я леКо накриво и изваждаш Картата. (Може да 
я прегледаш В началото на Книгата.) 

-- Можем да тръгнем на север или на Юг -- Казваш. 

-- Това ци аз го Виждам -- заявява тя. -- Въпросът ми е В 
Коя посока? 

-- Предлагам. Към земите на орките! (на 46) -- ПоКазваш 0 
Картата. -- Тук поне е означено местоположението на Древния 
град. ) : 

Тя поглежаа и прави Кисела физиономия. 

-- Не съм съгласна! Най-добре е да отидем до някой от 
стражевите градове на хората и да Купим Коне (на 64). Нали 
така Каза Тасотх. После може да питаме няКой от 
заклинателите им за Древния град. Все някой ще знае. 


58. 


ОпитВаш се да се измъКнеш. но Брагърг бавно и методично 
те изтласкВа Към огньовете. Няма наКъде повече да 
отстъпВаш и се решаВаш на последна отчаяна атака. (Глупаво 
е да си мислиш, че ще победиш В честна битка. имам предвиа. 
без използване на магии. два пъти по-голям ц по-силен орк, но 
си струва да опиташ.) 

По някое Време осъзнаваш. че си на земята. Край себе си 
Като размазано Виждаш лицето на Ериса. ОрКите са 
наобиКолили Брагърг и надават радостни Възгласч. 

-- Добра битКа! -- Ериса ти помага да се: изправиш. -- 
Шаманът Каза, че досега нито един чужденец не е успявал да 
издържи толкова Време срещу Брагърг. 

-- Чудесно! -- Казваш. мръщешки се от болка. -- А сега 
какво? 

Много просто. ОКазва се, че орките уВажават смелите 
противници и В твоя чест Вдигат празненство. Настанявате 
се Край огньовете. а до Вас се намества Брагърг. Той е много 
доволен. че благодарение на теб е спечелил светещ талисман 
и през цялото Време разказва истории за битКи. Коя от Коя 
по-кървава. 

Така преминава по-голяма част от Вечерта. а после 
шаманът Ви Кани да пренощувате В Колибата му. 

Продължаваш на 98. 


4 Истинска магия 


59. 
Хм! 


Не бих Казал, че това е целта ти! 
Още повече, че няма ниКаКВа основателна причина да им 


помагаш. 
|АКо случайно откриеш такава, моля те, пиши ми| 


ЗатоВа смятам, че ще трябва да се Върнеш на 41 ида. 


направиш нов избор. 


60. 


Ти явно си разбрал нещо, не Както трябва! 

Ще ми бъде много интересно, аКо ми Кажеш, поради Каква 
причина реши да тръгнеш на Юг. Нали през цялото Време ти 
напомням, а и на Картата е отбелязано, че твоята цел 8 
момента се намира на север! 

Но Както и да е, ти ще си губиш Времето! 

Още пет пъти се налага да прокараш магическа пътека, 
преди да преминете през блатото и стъпите на твърда почва. 
Губиш 25 точКи издръжливост. 

Следват няКолКо часа уморителен преход по ситно натрошен 
Камънак, след Което отноВо достигате до блато. 

Сега ще ми достави истинсКо удоволствие да ти Кажа, че 
няма Как да продължиш нататък, просто защото няма да ти 
стигне издръжливостта да проКарвВаш пътеКи, нито са 
използваш магия за левитация. 

Така че, ако играеш честно, намали издръжливостта си с 
още 25 точки, а след тоВа се Върни на 15. 

(А, ако не играеш честно, паК се Върни на 15.) 


61. 


-- Тишина! -- провиКВва се Шаманът. 
ВикоВвете на орките заглъхват. 
-- Според правилата за победител се 
счита този, Който повали противника си 
на земята и остане прав. Но тъй Като и < 
дВамата са на земята, победител няма! 
Раздава се недоволен ропот, но Какво да с 
се прави, таКоВа е решението на Аарърг. РЕВ бума 
Всички се разотиват, а ти и Ериса се 
поканени да прекарате нощта В Колибата 
на Шамана -- на 98. 
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62. 


Замисляш се. Идеята започва да ти харесва Все повече. 
Излизате от пътя и отцепвате през гората Към най-голямата 
шумотевица. След петдесетина Крачки храстите и дърветата 
свършВат и се озовавате пред ограда, зад Която се Вижда 
задният Край на някаКВа Колиба. 

-- По този начин са построени Всичките им села -- 
прошепВа Ериса. -- ДВадесетина Колиби В Кръг, плътно една 
до друга, около неголям площад. Обикновено там се бият. 

Оглеждаш Колцбата. Тя е направена от груби необработени 
дървета, Висока малко повече от нормален човешки ръст и 
има плосък покрив, покрит с Каменни плочи. Прескачате 
оградата. След малко двамата се намествате Върху покрива 
и леКичКо припълзявате до ръба, за да погледате. Заварвате 
интересна гледка. Площадът е пълен с орКи, Които се млатят 
един друг, по доста ефектен начин. Поглеждаш Ериса. По 
лицето й си личи, че истински се забавлява. 

-- Тези с КафяВите препасКи са от нашите! -- осведомява 
те тя, без да сваля поглед от мелето. -- Искам да Кажа от 
това село. Другите сигурно са от селото на хълма, на Края 
на гората. 

-- Да не би и там да си ходила? -- питаш я, макар 
отговорът й да се подразбира. : 

-- Разбира се! -- отвръща тя и ВъзклиКва Възторжено: -- 
Ага, Видя ли Какъв удар! Направо му отнесе зъбите! 

Хм! Това се Казва Въодушевление! Впрочем, за да не стоиш 
без работа В този епизод, мога да ти предложа да свършиш 
нещо. Защо не Вземеш да си пробваш магьосническите 
Възможности Върху орките. Сега ти се дава Възможност. Ако 
искаш да го направиш -- мини на 41. 

А аКо не искаш да рискуваш и решиш да изчакаш да свърши 
битката -- мини на 87. 


63. 


ИзмъкВаш се Като по чудо изпод ръцете на Брагърг, без да 
те удари. 

Но, ако забелязваш, пак си В същата ситуация. 

Как ще постъпиш? 

Отскачаш назад и настрани -- на 37. 

Напред и настрани -- на 20. 
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Падаш по гръб на земята и с ходилата с 
го удряш под Коленете -- на 78. ; 


Кт 


Зи 64. 


--Хм!-- Казваш. -- Понякога ми се струва, 

че В думите ти се промъква нотка разум. Ще отидем 9 
Втория Стражеви град и ще Купим Коне. После пак може да 
тръгнем Към земите на орките. 

-- На тебе нещо ти става! -- Разперва ръце Ериса. 
Защо толкова ти се иска да ходиш там? 

-- Защото не съм ходил, разбра ли! -- Прибираш Картата 
усмихваш се ий показваш дясната пътека. -- След теб! 

Тръгвате на 94. 


65. 


-- Какви ще са правилата на боя? -- питаш след Кратък 
размисъл. 

Аарърг се усмихва. : 

- Значи ли това, че нацстина отпраВвяш 
предизвикателство? 

Кимваш утВърдително. | 

-- Много добре! -- Шаманът те потупва по рамото. -- 


Изчакайте тук. Сега ще съобщя на Вожда. Двубоят ще се 


Води, докато един от противниците се озоВе на земята. 
После се запътва Към центъра на площада. 


-- Ти си луд! -- изръмжава ти ядосано Ериса. -- Първо им. 


разваляш битКата, а после ги 
предизвикВаш. Просто си просиш тупаника. 

-- Нямаше да стане така, ако ме беше 
предупредила! -- отвръщаш 0. -- Пък Какъв 
магьосник ще съм, аКо си издавам магиите 
на Всеки срещнат. И да ти Кажа, тоВа си 
беше чисто изнудване! 

-- Това си беше честна сделка според 
техните представи. -- Тя присви устни. 


- и: Ха Ж 
Прекъсва я рев от петдесетина гърла. 


ОрКите са се събрали В центъра на 
площада, оКоло шамана и размахват 
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оръжие. 

Той им Казва още няколко думи и отноВо идВа при Вас. 

-- Битката ще се проведе Веднага, след Като запалят 
огньовете. Ще се биете без оръжие и Както Казах, докато 
един от Вас падне на земята. Победителят получава СВетещ 
талисман. 

--А победеният? -- задаваш Въпроса, Който те тревожи. 

-- Получава леКкоВит елеКсир за раните си! -- женита: се 
Аарърг. 

Време е да се подготВиш за битка на 75. 


66. 


Можеш да създадеш силно Въздушно течение над голяма 
област по два начина: 
1) повишаваш температурата на приземния 
слой въздух, Който се издига нагоре, а на негово 
- място идВа студен. 

ще, 7 2) създаваш насочено аВижение на 
: молекулите и атомите на газа на В дадената 
област В необходимата посока. (Това е по- 

бързо, не неприложимо В по-големи мащаби.) 
Но иза двата начина е необходимо магията да се направи 
над самото село. Тоест, трябва да създадеш магичесКо поле, 
Което или да загрява Въздуха (Виж 1), или да създава 

насоченото дВижение (Виж 2). 

Обаче нищо не може да направиш, поради една проста 
причина -- Ериса е прекалено близо до теб. Така че най-добре 
да се Върнеш на 87. 


67. 


-- Искаш ли да направим малка почивка? -- Спираш да 
изчакаш Ериса, Която се мъКне на няколко Крачки зад теб. -- 
Изглеждаш малко уморена! 

-- Искаш да Кажеш, че ти си се изморил! -- изсумтява гля. 
-- Ако искаш, ти сядай да почиваш. Аз продължавам. 

Хм! Спътничката ти е В Кисело настроение. Може би 
защото не а обръщаше необходимото Внимание досега. Както 
идае. Щом така иска. ПоВдигаш рамене и продължаВаш на 89. 
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68. 


-- Кой ти е разправВял такива глупости за орките? 
поглежда те изненадано Ериса. | 

-- Няма значение! -- Махваш с ръка. -- Не искам да рискувам, 
Още повече, че ти си с мене и няма да мога да правя подходящи 
магич. Трябва да заобиколим! я 

-- Както решиш! -- Вдига рамене тя и се обръща Към 
залязващото слънце. -- Тук залезите са по-хубави отколкото 
В долината. | 

Странно защо, но за миг ти се струва, че по устните 
заиграва леКа усмивка. 

Както и да е, Време е да решиш дали ще заобиколите 
гората и евентуалното село на орките отКъм хълма (на 28). 
Или от страната на блатото (на 85). ( 


69. 


А така! Браво бе ! Какво са ти направили горките Горски” 
Търсачи, че ще помагаш на Враговете им, Които при това са. 
ги нападнали В собстВеното им село. Вярно е, че“ совите не: 
са това, Което са"19, но това не ми дава правото да се. 
“ месиш, точно по тази причина. ЗатоВа сега те пращам 
обратно на 41, за да направиш друг избор. 


79. 


Би могъл да се опиташ да използваш следните магии: 

Да направиш пътека, Като Втмвърдяваш Временно почвата. 
по Краката си -- на 17. 

Да направиш магия за левитация (преди тоВа погледн 
епизод 13, аКо не си бил там) -- на 7. | 


1. 


Запиши си загуба на 10 точки издръжливост. в 
Протягаш ръце на изток и затваряш очи. Усещаш, Как 
магията минава през дар ти, сякаш потоК от сноп 


Която започва от теб и потъва между дърветата. 
-- Хайде! -- подКанваш Ериса и тръгваш по пътеката. 
Тя тръгва Внимателно след теб. сякаш се страхува да не: 
пропадне. но за нейно (и твое) успокоение нищо не се случва и 
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тя бързо те настига. 

Навлизате В гората. Предполагам, че доста е уморително 
да прескачате дънерите на наКлонените дърВета, но се налага 
да го правите, аКо искате да следвате пътеката, а и за да 
не пропаднете някъде. След стотина Крачки, Както би трябвало 
да очакваш, пътеката свършва, а гората не. Ще трябва да 
направиш нова пътека, но В Коя посока? 

На изток -- мини на 92. (Понеже съм гаден тип, няма да ти 
кажа, след Колко Крачки свършва гората.) 

На юг -- мини на 15. 


72. 


ДВвижите се на Юг, по самия 
Край на гората. От Време на 
Време хвърляш по един поглед на 
дърветата. Наистина, доста 
странно изглеждат > таКа 
израснали. Стъблата им са 
наКлонени на северозапад, а на 
няКоци места почти опират В 
земята. 

-- Имаш ли представа, Какво 
има В тази посоКа? -- показваш 
на Ериса посоката, В Която сочат 
дърветата. 

-- Не съм много сигурна! -- пророци пя. -- Струва ми се, 
че там се намира Хълмът. 

-- Хълмът? 

-- Така го наричат местните обитателч. В подножието 
му има едно село. на Клана на Големия Хълм. 

-- Само не ми Казвай, че и там си ходила! 

-- Разбира се! 

--А знаеш ли защо гората е таКа наКлонена? -- Тази 
особеност В гората започва да те гложди неприятно. 

-- Шаманът на този Клан спомена нещо за голяма 
концентрация на магичесКо поле с друга поляризация, но не го 
разбрах. -- Ериса изведнъж се навежда и Вдига от земята 
едно малко блестящо Камъче. -- Виж Какво намерих! 

Поглеждаш Камъка В ръката й. 

-- Камък Като Камък! -- Казваш. -- Нищо особено! 

(Може да запишеш блестящото Камъче В багажа си. Ако 
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искаш де!) : 


Най-неочаквано Кракът ти затъва В привидно здравата 


почва. 
Стреснато едВа успяваш да се дръпнеш назад. 


-- Това са подвижни пясъци -- лаКонично Коментира Ериса. " 
-- Малко по-нататък започва блатото. Все още ли си наВит 


да продължаваме? 
Намирате се почти на Края на гората. Замисляш се. 


-- Ами през дърветата? -- ХВърляш поглед натам. И сам 


се убеждаВаш В несъстоятелността на тази идея. Дърветата 


са прекалено тънки за да издържат тежестта Ви. А ако Краш ; 


тях има подобни “пропадки”, шансът Ви да преминете е малък. 

Впрочем слънцето Вече почти е залязло и сумракът става 
Все по-плътен. 

Бихте могли: 

Да продължите (Виж Картата) -- на 38. 

Да пренощувате на това място и сутринта да решите. 
Какво да правите -- на 90. 


73. 


Няма да стане! 

Ако искаш, прегледай си паК епизод 1. за да 
се сетиш защо. 

После отиди на 87. 


74. 


-- Тръгваме по пътя! -- Прибираш Картата и отново 
нарамваш багажа си. 

-- Имаш ли представа, доКъде Води този път? -- 
Въпросително те поглежда Ериса. 

-- Не -- отвръщаш. -- Но смятам да разбера! 

-- Нали досега ми разправяше, че Древният град бил на 
сеВер! -- прави последен опит да те разубеди пя. 

-- ТаКа ли? -- Поглеждаш я с исКрено учудване. 


-- Ти може да си проспал предишния епизод, ама аз ВнимаВах!. 


-- Голяма работа! -- Казваш с пренебрежение. -- Винаги 
можем да сВърнем на север. А сега продължаваме по пъгия! 


-- Ами, хубаво: -- Без повече Коментар. спътничката ти 


те последва. 
Пътят е прав, без никаКВи извивки или завои и Води, Както 
изглежаа, право Към планините. 
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-- Виж пътя! -- обажда се по някое Време Ериса. 

-- През цялото Време него гледам! -- отвръщаш. 

-- Е, и Какво забеляза? 

-- Път Като път! -- започваш да се чудиш Какво ли има 
предвиа. г 

-- Да, но настилката е специална. 

Най-после забелязваш КаКВо исКка да ти каже Ериса. 
Настилката на пътя е много странна. Представлява плътно 
подредени едно до друго шестоъгълни разноцВетни павета. 

-- Доста са си играли, за да го направят -- Казваш леко 
смутен. -- Направата на такова нещо Въобще не се Връзва с 
представата ми за орките. 

-- На мен също -- промърморВа спътничКката ти. 

ПродължаВате още известно Време В мълчание. 
Растителността покрай пъпоя започва да става Все по-буйна, 
докато накрая се превръща В гора. Короните на дърветата 
се наКланят над Вас и образуват сВод, Който хвърля призрачна 
сянка. 

-- Доста е зловещо! -- нарушаваш мълчанието. -- Сега 
остаВа да се пояВи и няКой лош звяр... 

Спираш по средата на изречението, защото долавяш леко 
топурКкане. Сякаш някой Кара натоварена“ КонсКа Кола по 
пъгия. 

Ще се скриете В Крайпътните храсталаци и ще изчакате 
-- на 189. 

Ще продължиш напред. нали си магьосник, няма защо да се 
плашиш -- на 116. 


а. 


Площадът е разчистен от Всичко 
излишно, на него са запалени В Кръг 
огньове, а зад тях се е наредило 
цялото село на орКите. (Между 
другото, да знаеш, че Вече се е 
мръкнало.) 

Влизаш в Кръга, готов за бой. 

-- Воини! -- извиКВа шаманът. -- 
Днес ще бъдем сВидетели на Велика 
битка! За пръв път В историята на 
нашия Клан, чужденец дръзва са 
предизвика най-силния ни боец и да 
се сражава с него по ритуала за 
СВетещия талисман. Нека отдадем 
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ж4 
Зук 


необходимото ажение. ; 
палегав Несърсачжиеа думите на Аарърг. Орките рева 
така, че не можеш да чуеш дори мислите си. ! 
--Асега-- продължава шаманът, Когато ревът поутихва, 
- ще Ви представя избраника, Който ще отВърне на 
предизвикателството -- непобедимия Брагърг. | 
Ревът отново става непоносимо силен, а срещу теб В Кръга 
застава “нещо” ВисоКо оКоло дВа твои ръста и почти толкова. 
широко. Значи това е непобедимият Брагърг. Кой знае защо, 
започваш да се чувстваш леко не на място. Но май е Късно да 
се откажеш. г 
--И запомнете! -- дава последните си инструкции шаманът,. 
преди да излезе от Кръга. -- Честна игра, без никакви магиш, 
ОстаВаш сам срещу противника си. | 
-- Ще те смачКам!-- изревава той и скача Към теб. 
Време е за тупаник. 
Мини на 55. 


76. 


-- Сядам да почивам! -- Тръсва се 
Ериса на един голям Камък. Явно 
темпото, Което наложи, не й се 
отрази много добре. 

Нямаш нищо против, още повече, 
че и ти си малко изморен. Изтягаш 
се на една напечена от слънцето 
скала и затваряш очи. 

-- Не мърдай ! -- стресва те 
изведнъж гласът на Ериса. -- Ще го уплашиш!! 1 

Предпазлуво отваряш очи и завърташ глава. Току пред нос а 
си локализираш малко пъстроцВетно гущерче с два чифта, 
пърхащи ефирни Криле. ; 

Ще останеш на мястото си без да мърдаш -- на 43. 

Може да се опиташ да го хванеш -- на 36. 4 

Ще му направиш магия за приятелство -- на 84. Има | 
предвид, че В такъв случай ще загубиш 5 точки издръжливост. 


1. 


-- никак не ми се иска да минаваме през селото! -- Казваш. 
-- Ами ако са загубили битКата? 3 
-- Дори ида са загубили битката, това няма да повлия е 
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Върху отношението им Към нас. -- Ериса спира да обикаля. 

-- Откъде да знам! -- ОтКъсваш едно стръкче трева и 
пъхаш Края му В устата си. -- Може да решат да си го 
изкарат на няКого. 

-- Откакто сме тръгнали, дрънкаш само глупости! -- 
изръмжава ти Ериса. 

-- Да, затова пък ти дрънкаш непрекъснато! -- Усмихваш 
й се и цизплюВваш тревичката. Май започна нещо да ти горчи В 
устата. : 

-- Ето! -- Насочва пръст Към челото ти тя. -- Чу ли се 
какво Каза току-що? и 

-- Не е Важно КаКВо съм Казал! -- Изправяш се. -- Смятам 
да Влезем по-навътре В гората и да пренощуваме там. 
Сутринта ще заобиКолим селото и продължаваме нататък. 

-- Ти не си нищо поВече от един страхливец! -- започва да 
се ядосВа Ериса. -- Нали ти Казах, че много пъти съм била 
тук и съм ходила при Всички Кланове В областта. 

-- Обаче си била с баща си! 

-- Не Виждам Връзката. -- Спътничката ти изведнъж се 
успокоява. ЯВно е забелязала, че няма да излезе на глава с 
тебе. - Но за да прекратя този отвратително тъп 
разговор“”, ще се съглася да останем за през нощта тук. 

Мини на 31. 


78. 


ПросВаш се по гръб на земята, присвиваш Крака и с Всичка 
сила го ритВаш под Коленете.(25 

Ходилата му се отделят от земята, огромният орк полита 
ВъВ Въздуха и се стоВварва право Върху теб. 

От удара губиш 5 точКи издръжливост. 

Мини на 61. 


79. 


Когато слънцето доКосВа хоризонта, се озовавате под 
сгърчените Клони на първите дървета от гората. Мястото 
е доста странно. Поне ти досега не си Виждал подобни 
дърВета. Някак странно изкривени, Всички растат под наклон 
спрямо земята, В посоКа север. 

-- ОрКите й Викат Лежащата Гора -- обажда се Ериса. Тя 
се оглежда за момент. а после ти посочва дВе прави дървета 
на стотина КрачКи пред Вас. -- Оттам започва пътеката, 
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Която Води Към селото на орките, от Клана на Големите 
ГорсКи Търсачц. 

МалКо по-Късно намирате пътеката и тръгвате по нея, 
навътре В гората. Тя е достатъчно широка, по нея могат да 
Вървят поне трима души рамо до рамо. (Каква ти пътека, то 
цял път...) 

-- Сигурна ли си, че нищо няма да ни направят! -- питаш 
Все още леКо обезпоКоен. 

-- Струва ми се, че доста си се Вързал на приказките на 
Кролтран!-- отвръща Ериса. -- Не се безпокой, скоро сам ще 
се уВериш, че... 

Тя не успява да довърши думите си. До слуха Ви. някъде 
отпред долитат ВикоВе и глухи удари. 

Ериса иска да хукне напред, но ти я хващаш за рамото. 

-- Къде тръгна! 

-- Пусни ме! -- Опитва се да се отскубне пя. -- Сигурно 
са нападнати от някой друг Клан. Искам да Видя битката. 

Поглеждаш я изненадан. (Къде ли отиде онова мило, досадно 
момиченце от долината?) 

-- НиКъде няма да ходиш! -- отсичаш. -- Ако ти направят 
нещо, ще трябва да отговарям пред баща ти и Тасопух: 

-- Добре де! - Спира да се дърпа Ериса и те поглежда 
разочаровано. -- Не ти ли се иска и на тебе поне малКо да 
погледаш? (Впрочем, ако искаш да разбереш защо на Ериса 
много й се иска да погледа битка -- иди на 14.) Можем да се 
промъкнем през храстите. Гарантирам ти, че няма да ни 
забележат. А и да ни Видят, нищо 
няма да ни направят. к 

Доста примамлиВво 
предложение. АКо решиш, Аождида тора 
наистина може да се промъкнете 2“ 
през гората до селото и скрити 
да наблюдавате КаКкВо става. 
Това може да направиш на 62. 

А ако смяташ, че тоВа е 
опасно, може да се скриете някъде 
Край пъгля. докато евентуалната 
битка свърши (на 35). 


80. 


Подла тВар си ти. читателю! Подла и Коварна! ЯВно, прави 


са били хората, Като са Казали, че Когато двама се Карат, 


може и трети да спечели. 
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Въобще нямам и представа защо искаш да правиш мръсен 
номер на орките, но щом това е пВоята мечта, твоят 
неустоим Копнеж. твоят несбъднат блян (и т.н.). ще ти дам 
Възможност. 

КакъВ тип магия ще искаш да приложиш? 

Стихцйна (Може да ти отнеме от 10 до 80 почКи 
издръжливост) -- на 54. 

Илюзорна (Може да ти отнеме от 5 до 50 точки 
издръжливост) -- на 73. 

ЛеВитационна (ЕВентуално, би могъл да загубиш до 20 
точКи издръжливост) -- на 27. 


Или някакъв друг Виа магия (Губиш 20 почКи издръжливост)--- 
на 23. 


81. 


Що за тъпа идея? Нали оттам дойдохте! : 
Върни се на 51. 1 А 


Тева мое! 
82. 


Казваш му Заклинанието за Приятелство. Шаманът остава 
доволен. ОстаВя Ви за малко сами с Ериса и отива при един 
доста як орк, Който току-що се е събудил. 

- -- Това е Вождът! -- Потупва те по рамото спътничката 
ту с мила усмивка. -- Най-силният Воин от племето. Ще те 
размаже. аКо трябва да се биеш с него. 

-- Откъде да знам, че ще стане така! -- Казваш намусено. 

-- Нали те предупредих, да не се месиш!! 

ЗамълчаВаш и поглеждаш Към шамана. Той се е спрял при 
Вожда и му говори нещо. Останалите орКи, Вече напълно 
събудени. са запалили три огъня и са се настанили оКоло тях. 
Не забелязваш ниКой от противниците им. Сигурно са си 
тръгнали. 

След малко. Аарърг приключва разговора си и отноВо иава 
при вас. 

-- Убедих Вожаа, че е станало спонтанна Кондензация на 
магичното поле. Не знам дали ми повярва, но засега е доволен 
от обяснението -- Казва той. -- А понеже няма победител. 
битКата ще се повтори утре. 

-- Вижте Какво. наистина съжалявам... -- започваш отново 
да се оправдаваш. но шаманът те преКъсва. 

-- Не се притеснявай! Така Всички ще са доволни! Ето, че 
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, 


дори и аз научих едно ново заклинание. -- Той Ви подКанва с 
ръка да го последвате. -- А сега сте поканени на празника.“ 

Настанявате се Край един от огньовете и по-голяма част 
от Вечерта прекарВате В ядене, пиене и слушане на истории 
за битки. 

ГИ КВа стана тя. Тръгваш си ти от началото с- някаква 
представа за орките, че те са Кой 7 
знае Какви изродч, а то Какво се 
оказа? Впрочем, може да се обърнеш 
Към автора, аКо имаш няКаКВи 
забележки (или заплахи) относно 
написаното. |“ 

По някое Време шаманът Ви кани 
да прекарате остатъка от нощта 8 
неговата Колиба. 

Това се случва на епизод 98. 


83. 


Ей така е, Като човек научи нещо и то Вземе, че му стане 
навик. 

(Запиши си, че Брагърг губи 5 точКи издръжливост.) 

След Втория ти удар Брагърг разбира, че тактиката му В 
стил “булдозер” не е ефективна срещу теб. Затова след Като 
се обръща, не бърза отноВо да ти скочи, а съвсем бавно и 
предпазливо (забравих да Кажа -- и накуцвайки), тръгва Към 
теб. 

Впрочем, ако имаш Летящ гущер, мини на 21. 

АКо нямаш, на 58. 


84. 


РешаВаш, че един приятел В повече няма да е излишен, та 
бил той от семейстВото на летящите Влечуги. 

Напрягаш малКо полузаспалия си мозък, за да си спомниш 
думите на заклинанцието. 

През това Време гущерчето Кръжи над теб, сякаш ти прави 
пълен медицински преглеа. 

Сега ще произнесеш заклинанието -- на 93. 

Или преди това ще помолиш Ериса да се дръпне малКо по- 
далеч -- на 33. : 
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-- Ще заобиКолим отКъм блатото! -- Казваш след Кратък 
размисъл. -- Не може, то да стига до самата гора. Сигурно 
има пътека. Пък и да няма, Винаги мога да създам с магия. 

-- ТоВа е една от най-тъпите ти идеш! -- Поклаща глава 
Ериса. -- Блатото обхваща по-голяма част от гората. А 
самата гора е пълна с подвижни пясъци. Но щом си решил да 
се уВериш сам, нямам нищо против. Дори ще дойда с теб, за 
да гледам Как потъВваш. 

-- Много смешно, няма що! -- Опитваш се да наподобиш 
презрителна усмивка Върху устните си. 

-- Тиводиш! -- подКанва те с ръка пя. 

РешаВаш, че няма смисъл да й доставяш удоволствие, Като 
спориш с нея и тръгваш на 72. 


86. 


Искам да Кажа -- събуждате се сутринта.” 

СВършВате КаКкВото имате да свършите по утринния си 
тоалет? и след десетина минути сте готови за тръгване. 

-- Предполагам, че няма смисъл да те убеждавам да 
минаваме през селото? -- казва Ериса. 

-- Права си, Както Винаги. -- Нарамваш торбата с багажа 
си. -- А, доколкото снощи спомена, че добре познаваш 
околността, нямам нищо протиВ сега да Водиш ч да ни 
измъкнеш от гората. 

-- Не съм Казала, че съм ходила по горите! -- Спътничката 
ти също Взема своя багаж. -- Само до селото В гората и до 
поВва на хълма. 

-- Добре! -- Оглеждаш се. -- ТоВа значи, че пак аз ще 
трябВа да се оправям. Селото на орките се падаше малко 
надясно оттук, нали? 

Тя Кимва. 

-- В такъв случай, аКо тръгнем право на север, ще го 
подминем, без да се приближаваме много до него. 

Определяш посоКата и потегляте. 

ПридВвижВането из гората е трудно. Просто защото 
дънерите на дърветата са доста наКлонени и трябВа почти 
непреКъснато да ги пресКкачате или заобикаляте.: 4 

Най-наКрая, Когато слънцето се Вдига почти В зенита, 
излизате извън гората. Казано по друг начин, дърветата 
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сВършВат. 

Отдъхвате си облеКчено. 

- Виж! -- СбутВа те Ериса. 
- Поглеждаш В посоКата, Която ти сочи. На двадесетина 
Крачки от Вас от гората излиза (е, може и да Влиза) път. 

-- Късмет! -- Казваш. -- Ако бяхме сВърнали малко по- 
наляво още В началото, нямаше да се бъхтаме така. 

ТаКа си е. няма спор!” Преминавате тези двадесетина. 
Крачки и стъпвате на пътя. Той продължава напред. докъдето: 
ти стига погледа. Към далечните планини на североизток. 

ИзВваждаш Картата. Сега реши накъде да тръгнеш. 

По пътя Към планините -- на 74. 

Тръгвате право на север -- на 18. 

Или може да попиташ Ериса -- на 40. 


87. 


Битката се прекратява с падането на мрака. ОрКите. 
престават да се млатят и се събират на дВа отряда В двата. 
протиВоположни Края на площада, а отпред излиза по един 
много здрав на Вид боец. 3 

-- Това са Вождовете им -- Казва В ухото ти Ериса. -- 
Сега трябва да се поздравят. 3 

ДВамата се приближават един до друг изръмжаВат си нещо, 
Което не можеш да разбереш. а след това единият се Връща 
обратно и заедно с останалите си бойци изчезва В гората. 

--Е!-- Прави подканващ знак спътничката ти и скача на" 
земята от задната страна на Колибата. -- След малко ще. 
има празненстВо по случаш битката. Всички гости ще са. 
добре дошли. Предполагам, няма да искаш да го пропуснеш. И. 
да не Вземеш да Кажеш, че сме ги наблюдавали! : 

ПоследВаш я. Двамата прескачате оградата и Влизате В. 
гората. МалКо по-Късно отноВо излизате на пътя, близо 90 
мястото, откъдето бяхте дошли. 3 

Мини на 32. г 


Не успяваш да се дръпнеш навреме и 
се налага да отбележиш една точка за 
отбора на орките. Искам да Кажа. че 
Брагърг таКа те халосва, че губиш 10 
почКи издръжливост. Ако общата загуба 


Фона. 


пасе 
Тева СЛА ида! 
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на Жизнените ти точки е станала 15, мини на 97. 
АКо не е, мини на 47. 


89. 


ВърВиш напред и си пробиваш път през ниските храсталаци. 
ДърВетата съвсем изчезват, само тук-там се среща по някое 
изкорубено. Пред Краката Ви се разбягват разни пълзящи и 
съскащи змиеподобни, но за твоя изненада Ериса Въобще не 
им обръща Внимание. ДоКолКкото си спомняш, до преди няколко 
дни тя се изприщВаше само при мисълта за подобни твари. 

ВперВаш поглед напред. Някъде далеч безкрайното поле от 
храсталаци свършва В тъмна ивица, може би гора. Поглеждаш 
Картата. Според нея това отсреща наистина трябва дае 
гора. Отляво е отбелязано, че има хълм, а отаясно... 

-- Отдясно има блато -- стресва те гласът на Ериса. 
Приближила се е и наднича иззад рамото ти. 

-- Хайде де! -- Казваш. -- На Картата нищо не е отбелязано! 

-- АКо искаш, Вярвай. -- Повдига рамене пя. -- Там преди 
е имало село на орките от ГорсКия Пещерен Клан, но миналата 
година Подземната река е излязла на повърхността близо до 
тоВа място и сега ВсичКо наоколо е блата. 

-- А това пъК отКъде го разбра? -- Поглеждаш я учудено. 

-- Нали ти разправях преди малко! Шаманът на Клана на 
Големите Горски Търсачи го спомена пред баща ми. Селото им 
е навътре В гората. Може да минем през него, даже и да 
останем за през нощта -- на 53. 

-- Ти да не си луда? -- направо подскачаш от това 
предложение. -- Мен ще ме изядат за Вечеря, а тебе за закуска. 
Трябва да заобиКолим! -- на 68. 


90. 


Разполагате се на безопасно разстояние от подвижните 
пясъци, Край някакви бухнали храсталаци. 

НамъКВате се В спалните си чували? и се приготвяте за 
сън. (АКо В предишните епизоди съм пропуснал да отбележа, 
сега му е Времето да ти Кажа, че екипировката Ви Включва и 
много Компактни спални чували.) 

За Всеки случай правиш защитно заклинание, Което да те 
предупреди В случай на опасност. (Не губиш точки 
издръжливост, понеже този пцип заклинания са самоподдържащи 
се.) 
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5. Истинска магия . 


Колкото и да ти е странно, сутринта се събуждате, без 1 


да Ви се е случило нищо неприятно“ 92 
Може да Възстановиш 10 точки издръжливост, ако имаш 
нужаа. 


СвършВате КкаКВото има да сВвършВвате по утринния си | 


тоалет (няма страшно, наоКоло има доста храсти) и настъпва 
Време отново да потегляте. 

Само че Как ще преминете по подвижните пясъци и 
блатото? ; 

Впрочем, нали си магьосник (начинаещ), ще ти дам 
Възможност да използваш магията си -- на 70. 

А може и по нормалния начин -- сдобивате се с по един 


прът и започвате бавно и методично да си търсите проход“? 


--на 22. 


91. 


Събуждате се сутринта, без някой да Ви е нападнал и изял. - 
(Това може да се дължи или на защитната магия, ако сия 


направил, или на лошото чувство за хумор на автора.) 


Може да ВъзстаноВиш 15 точКи издръжливост, ако имаш р 


нужаа. 


-- Между другото -- обръщаш се Към Ериса, Когато малко 3 


по-Късно потегляте, -- снощи забравих да те питам защо 
орките нищо не ни направиха. От това, Което съм чувал, би 


трябВало да ни хванат, измъчват и изядат. А те се държаха | 


Като стари приятели с теб. 

-- Те са ми стари приятели! -- Казва ти пя. -- С баща ми 
няКолко пъти сме ходили до тяхното село. : 

Предполагам, нямаш повече Въпроси, така че продължавате. 
Просеката Все поВече се стеснява и се превръща В 
Криволичеща между храстите пътека. А съвсем скоро стигате 
до североизточния Край на гората. Като че ли ще е добре да 
извадиш Картата и да я погледнеш. 

Може да тръгнете на север -- на 18. 

Или на да продължите по пътеКата, Която завива покрай 
гората и продължава на изток -- на 8. 


91. 


Налага се да направиш още аВа пъти магията, докато 
излезете от другия Край на гората и стъпите на тВърда 
почва. : ; 
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Запиши си загубата на още 20 точКи издръжливост. 

А аКо се чудиш защо се налагаше през гората да прокарваш 
магическа пътека, ще пи напомня, че между дърветата от 
Време на Време се срещаха подВижни пясъци. “2 

-- Уф! -- Въздъхва Еруса и се стоварва на земята. -- Малко 
почивка няма да ни навреди! 

Сядаш до нея и Вадиш Картата от багажа си за Кратка 
консултация. 

-- А сега накъде? -- СпътничКата ти се е изтегнала на 
треВата, скръстила ръце под главата си и дъвчи някаква 
треВичка. а: 

-- На сеВер! -- Казваш. -- Според Картата, някъде натам 
трябВа да се намира Древният град. Така че, ако си си починала, 
може да тръгваме! 

-- Още малКо! -- Умолително те поглежда Ериса. -- Това 
прескачане на дърветата направо ми Взе здравето. 

Няма Как, даваш си почивка още половин час. Може да 
ВъзстаноВиш 5 точки издръжливост. 

След това поемате на север поКрай гората. По някое Време 
се натъквате на път, Който влиза (излиза) + В (от) нея. 

Спираш и отноВо Вадиш Картата. 

Сега накъде ще продължиш? 

По пътя -- на 74. 

На север -- на 18. 


93. 


Произнасяш заклинанието шепнешком. Но нищо не се случва. 
Малкото летящо Влечуго прави последен Кръг над теб и изчезва 
В гората. : 

Губиш 5 точки издръжливост > Заради 


заКклинанието, нищо, че не се получи. да 
Защо ли? АКо си спомняш, Когато Ериса е Е 

наблизо, някои магии не действат. а < 
-- Време е за тръгване! -- Изправяш се 5 < 

разочароВано. Ериса няма нищо против, така 4) 


че поемате на 89. 


94. 


Пътеката се извива покрай склона на планината и изчезва 
В гората. 
ВърВиш замислен за превратностите на магията”, а 
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спътничКата ти обикаля наоколо, рови се В храстите и събир 
Какви ли не боКлуци. 1 
-- Виж КаКво цвете! -- провиКВа се Ериса и ти пъха нещ 
голямо и пухесто. 
ОтместВваш ръКата й ция поглежааш с досада. 
--Престани да се Вреш, Където не трябва! Не съм сигурен 
че Тасотх постъпи правилно, Като те прати с мен. : 
--Да бе --Оторъпва се обидено пя. -- Изпратиха те на 
самостоятелна мисия и Веднага си навири носа. Без мене 
Въобще няма да се оправиш! 
-- Може ида се оправя! Достатъчно добър съм В магията, 
за да разбия Всяко защитно заклинание! ; 
-- Брлмбле! -- Оплезва ти се Ериса. -- ИзКаза се много 
неподготВен! Само да те чуе Тасотх чи ще те накара да 
прекопаеш градината три пъти! Е 
-- Той ме мисли още за малък! Но аз ще изпълня мисията и 
ще му покажа, че съм истински магьосник, Колкото и да ми 


пречиш! : 
-- Мечтай си! -- Оплезва ти се още Веднъж тя и па! 
хукВа да събира разни треволяци. 
Мини на 228. 


93. 


Струва ми се, че напразно би път до този 
епизод. За да направиш тоВа, Което искаш, 
трябва да разкараш Ериса по-далече от ) 
селото. Това няма Как да стане, паКа че по-добре отиди на 
87. 


96. 


Съвсем леко над земята плъпва ивица исКкряща сВетлина 
Прустъпваш Внимателно Върху нея, страхувайки се, че няма 
да те издържи. Но нищо такова не се случва. ; 

--Хайде! -- подвикваш на Ериса. -- Ще заобиКолим гората 
от тази страна, а после продължаваме на изток, докато 
стигнем тВъраа земя. : 

Под Краката Ви, тоест под светещата пътечка, пясъците 
постепенно отстъпват пред мазните, черни Води на блатото. 
Заобикаляте последните дърВета с почти напълно потънал 
стъбла и Корони и завивате на изток. 

-- Мирише отВратително! -- сбърчва нос Ериса. 
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-- Това е от блатния газ. -- Посочваш 0 мехурчетата, 
Които Като малки фонтанчета извират почти навсякъде. -- 
Но не се притеснявай, отсреща Виждам едно островче. Като 
се Качим на него ще Видим Колко още ни остава до тВърда 
земя. 

СтъпВвате на островчето на епизод 99. 

Запиши си, че губиш 10 точки издръжливост. 


ВТ. 


По някое Време осъзнаваш, че си на земята. Край себе си 
Като размазани Виждаш Ериса . Орките са наобиколили Брагърг 
и надават радостни Възгласи. 

-- Добра битка! -- Ериса ти помага да се изправиш. -- 
Шаманът Каза, че досега нито един чужденец не е успявал са 
издържи толкова Време срещу Брагърг. 

-- Чудесно! -- Казваш, мръщейки се от болКа. -- А сега 
Какво? 

Много просто. ОКазва се, че орките уважават смелите 
протиВници и В твоя чест Вдигат празненство. Настанявате 
се Край огньовете, а до Вас се намества Брагърг. Той е много 
доволен, че благодарение на теб е спечелил СВетещ талисман 
и през цялото Време разКазва истории за битКи, Коя от Коя 
по-Кървава. 

“Така преминава по-голяма част от Вечерта, а после 
шаманът Ви Кани да пренощуВате В Колибата му. 

ПродължаВаш на 98. 


98. 


Колибата на шамана е малко по-голяма от останалите. 
Под покрива й Висят, полюшВани от Вятъра, най-различни 
изсушени растения. Ароматът им се смесва и образува 
неповторим КоКтейл от горсКи миризми.) Влизате Вътре. 
Пламъците на огъня, запален В огнището, хвърлят слаба 
сВетлина Върху стените и създават загадъчно-призрачна 
обстановка. 

-- Разполагайте се! -- подканва Ви Аарърг. 

ОКоло огнището са постлани няКолко Кожи и Вие се 
настанявате Върху тях. 

-Е!-- обръща се той Към Ериса. -- РазКазвай какво те 
боди насам! От последното ти идване мина доста Време. 

-- Тук сме по съвсем друга причина! -- отВръща пя. -- 
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Имаме. по-точно -- посочва те -- той има поръчение от" 
нашия магьосник да отиде до Древния град и да вземе някоц” 
неща. 1 
-- ДреВния град, значи! -- Почесва се замислено шаманът. 
-- Да, не е далеч оттук. Но ще Ви трябва нещо повече от. 
Желание, да проникнете там. Не съм чувал досега някой да е” 
минавал през защитната магия. т 
-- КаКВа е тази защитна магия? -- намесваш се и ти. 
-- Тасотх не ми ли е Казал? -- Поглежда те учудено той. 
После се усмихва. -- Впрочем, забравих, че това си е точно 
неговия стил. Винаги е тВърдял, че това дава по-добри” 
резултати. 
-- Защитната магия над града -- продължава -- е почти“ 
същата Като над Вашата долина. : 
-- Тогава ние трябва да можем да влезем без проблеми! -- 
обажда се Ериса. р 
-- Не. не! -- Махва с ръКа Аарърг. -- Тя ще Въздейства и на 
Вас, Както на ВсичКи останали. : 
--Ще Видим тази работа! -- Казваш пренебрежително. 
-- Не искам да те разочаровам, момче, но трябва да ти 
Кажа, че много от най-силните магьосници на черните орки” 
са се опитвали да проникнат през магията, но и досега не са 
успелч. | ) 
Само поВвдчгаш рамене. 1 
-- Впрочем -- обажда се Ериса. -- Трябва да изпълня една" 
поръчка на баща си. Той ще намине другата седмица и.. 4 
Изтягаш се на Кожите и затваряш очи. ЧувстВаш се доста 1 
изморен и повече не ти е до разговори. Слушаш още известно 
Време, двамата си говорят за билКи-ч руди, и постепенно се" 
унасяш. : 
Сутринта се събуЖждаш от приятно ухание. (Може да” 
Възстановиш до 30 точКи издръжливост, ако имаш нужаа.) 
Шаманът го няма В Колибата, а Ериса стои до огнището и. 
бърка нещо В едно Котле. с: 
-- Мислех си, че няма да се събудиш сКоро! -- Поглежда те | 
тя и ти посочва Котлето В отговор на Въпросителния ти” 
поглед. -- ЗаКкусКа! Почти е готова. | 
След малКо се пояВяВа Аарърг и тримата заедно 
оползотВорявате съдържанието на Котлето. я 
-- Трябва да тръгнете сега! -- Казва шаманът. -- Акод 
искате да стигнете до града преди мръКване. ; 
Вземате си довиждане с обещанието, че няКой друг път: 
пак ще наминете. Излизате от селото и тръгвате по пъгля. 
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--Е? -- обръща се Към теб Ериса. -- Много ли страшни 
бяха орките? 

-- Те нарочно не ни показаха истинсКата си същност! -- 
Казваш с тайнстВен глас. -- Нищо не ни направиха, защото 
искат да доведем още от нашите и тогава да ни изядат. 

-- Абе! -- Удря те по рамото пя. -- Що не...(22) 

Излизате от гората. Пътят продължава напред и изчезва 
В аалечината. 

Спиуираш ч Вадиш Картата. 

Може да тръгнете на сеВер -- 18. 

Или аа продължите по пътя -- на 74. 


93. 


ОстроВчето е неголямо, оКоло петдесетина стъпки В 
дчаметър. Сякаш някой е нахВвърлял на него безразборно големи“ 
КъсоВе сКали, най-голямата от Които достига Височина 
дВадесетина стъпки. Въздухът е пропит от зловонни изпарения 
блатен газ, плуващи над самата земя. Доста зловещо място. 

ТръшВаш се уморено на един от Камъните. 

-- ЧувстВам се ужасно! -- Ериса се настанява на съседния 
камък. -- А благодарение на теб сигурно и изглеждам ужасно! 

-- Все пак стигнахме доняКъде -- заключваш, Внимателно 
оглеждайки най-Високата сКала. Би могъл да се Качиш на 
Върха йи да огледаш оКолностпа. 

ИзВеднъж Ериса подскача от мястото си и се отдръпва 
зад теб. 

-- Какво има? -- Поглеждаш я учудено. 

-- Онзи Камък! -- Посочва ти една покрита със зелена 
тиня сКала, ВисоКа, Колкото човешки ръст. -- Мъраа! 

Вглеждаш се, но не забелязваш нищо особено. 

-- Прувижда ти се! -- Казваш. -- Това е от блатния газ! Еп 
сега ще огледам наоКоло от Върха и Веднага тръгваме! 

-- Мърда ти Казвам! -- не престава Ериса. -- Завъргия се! 
И ми намигна! 

-- Сериозно си се поВредила! -- поглеждаш я загрижено. -- 
Най-добре ще е Веднага да тръгнем! 

Изправяш се и тъКмо посягаш да Воигнеш багажа си, Когато 
погледът ти отново попада на покритата с тиня сКала. За 
твое голямо удивление (и за ужас на Ериса) тя се повачга и 
изпод нея се подават три чифта Крака. Обръща се и бавно 
започва да се приближава Към Вас. МинаВат няКолКо мига, 
докато загрееш. че това не е обикноВен ходещ Камък “?, а 
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гигантска блатна жаба“?. 


--Гладна е! -- прошушва зад гърба ти Ериса и те побутва. " 


-- ДаВаш! Ти си пръв! 


-- Аз съм пръв, за КАКВО? -- Ледени тръпки пробягват по“ 


гърба ти. 
-- Ами нали си магьосник? Направи нещо! 


Вярно, бе! Действаш Каква магия ще направиш, за да 


“неутрализираш" жабата? 


Стихийна (Може да загубиш до 80 точКи издръжливост) -- 2. : 


ИлЮюзорна (Може да загубиш до 50 точКи издръжливост) -- 
17 


Левитационна м 
(Може да загубиш 
до 50 точки 
издръжливост) -- 
143 


НякаКъВ друг 
тип магия (Може 
да загубиш до 
много точки 
издръжливост) -- 
164. 


100. 


МинаВате проходите и отноВо се озовавате В родната 
долина. Въздъхваш, едновременно с облекчение и притеснение. 
Дали си изпълнил мисията си? 

Впрочем, след малко ще разбереш. ЗапътВате се направо 
Към Къщата на Тасотх. я 

Влизате Вътре, но се оКазва, че няма никой. 

-- Виж Какво намерих! -- извиКВа те Ериса и ти подава 
една бележка. -- Беше на масата. 

Разгръщаш бележката. На нея пише: 

“Алтриан, Ериса, малко след Като 
тръгнахте, получих съобщение от един 
мой стар приятел магьосник, Който 6 
момента е Управител на Третия 
Стражеви град на хората. Преди 
известно Време му бях поръчал той също 
да потърси Книгата и дисковете. ОКаза 
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се, че ги е намерил В един от Древните градове и ми ги 
изпрати. Изпрати ми също и летящо Килимче, Което смятам 
сега да използвам и да му отида на гости. Ще се върна след 
две седмици. 

Послепис: 

Между другото, оКаза. се, че съм сбъркал относно 
намаляването на защитната магия. 

Една от формулите, по Която съм изчислявал, се оКаза 
грешна. Виж Послепис М:2. , 

Послепис М:2 ар 

Момче, сто пъти съм ти Казвал да не биеш комари с 
магическите Книги! Един от тях се беше залепил точно под 
една от формулите и го бях взел за десетична запетая. 

Да не се повтаря! Ясно ли е!" 


Ама че Край, нали?! 


191. 


ПродължаВате съвсем бавно напред. Волтрикс Върви пръв, 
леКо приведен и се оглежда непрекъснато. След него Брад, а 
накрая ти и Ериса. 

Едно е неприятно -- няма и десет КрачКки от пътя, Които 
да са В права посока. 

Ако няКой иава по пътя, ще го Видите, едВа Когато е Вече 
пред Вас. 

ИзВеднъж няКаКВо познато чувстВо те Кара да настръхнеш. 
Някой използва магия. ОтВаряш уста да предупредиш 
останалите, но те и таКа Вече забелязват. ОКоло Вас се 
появява огромна огнена стена. 

-- Спрете, нещастници! -- прозвучава -ръмоВен глас. -- 
Ако искате да продължите, трябВа да си платите! ОстаВете 
Всичко, Което имате на земята! . 

Може би сега е тВой ред да действаш! 

Ще се опиташ да определиш КолКо са Враговете и Къде се 
намират -- на 4. 

Да направиш антимагия -- на 203. 

А да се предадете и сума не може да става, защото 
ВолтриКс, би ти позволил. 

Така че този Вариант липсва. 
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102. 


си необходимото в дневника.) 
Променяш магичното поле по подходящ начин и резултатът 
не закъснява. Първоначално се появяВа пънКа нишКа Въртящ 


се! НА Която бързо прераства В огромна Въртяща се" 


еддан смяна на налягането. ХВърляш се Към гората и се 


Вкопчваш В едно дърво. Би било доста аматьорски аа се 


остаВиш да те погуби, собственото ти 
тВоренче. 

фунията минава през мястото, Където се 
скри за последен път черВея и отново уВеличава 
размера си. Забелязваш тялото му да се мята 
ВъВ Вихъра, гърчейки се отчаяно. След тоВа 
порнадото сякаш залита за момент, поема по. 
просеКата на изток и скоро изчезва от погледа 
ти. 

-- Чудесно! -- сочуВаш гласа на Вожаа. Той 
излиза от гората Кашляйки, приближава се до 
теб и те тупа приятелски по рамото. -- Бихме 


Торкадо 


Ви поКанили на гости, но за да не се пръКне пак някое такова 
чудо, ще е по-добре да се отдалечите от хълма на подходящо 


разстояние. 
Нямаш нищо против. 


Но ако искаш, преди да тръгнете може да питаш Вожаа за 


няКои неща. 
Къде се намира Древния град -- на 157. 


Защо са ходили да се бият с Клана на Горските Търсачи -- 


на 114. 
КакВи са отношенията между орките и хората -- на 195. 


103. 


-- Дай по една Купа от това. -- Посочваш една от бъчвите. 

-- Готово! -- Казва ханджията.” -- Ще Ви струва една 
монета! 

- -- Нямам монети! -- Вадиш един езерен бисер. -- Но имам 

от тези. 

Очите на ханажията светват. 

-- Още по добре! -- Той го прибира. -- Ще ти дам за него 
50 монети. Като приспаднем и пиенето -- 49. (Запиши си В 


дневника, че имаш 49 монети и намали бройката на езерните 


74 


бисери) 
-- Седнете няКъде. -- Вади две големи Купи и отпушВа 
Канелката на бъчвата. -- Сега ще Ви ги донеса! 
Настанявате се на една от масите. 


-- Интересно място! -- Казваш. -- Хора и орки на едно 
място! 

-- Това е Важен Кръстопът! -- Ханджията поставя на 
масата пред Вас дВе пълни Купи. -- Южният път сВързва 


планините със земите на хората. Много е благоприятно за 
търговията. -- После се Насгзанява до Вас. -- Ами Вас КаКВо 
Ви Водч насам? АЕ 

-- Бяхме В Древния град -- вера го Ериса. 

-- Значи сте ходили да се полюбувВате на мъглата? -- 
Усмихва се орКът. 

-- Не! -- Казваш. -- Бяхме Вътре! 

-- Минали сте през защитното заКлинание? -- гласът на 
ханажията преминава В шепот. 

-- Справихме се! -- ОтпиВвВаш от Купата. Питието има 
Вкус на малинова бира. -- Но ако ще питаш за съкровището, 
ще ти Кажа, че нямаше ниКаКкВо таКова. 

-- Сигурни ли сте? -- ОКоКорВа се той. 

-- Нито злато, нито,Каквото и да било ценно. Само 
Кристални дискове. -- Вадиш един и му го показваш. 

--Иаз имам такива! -- Махва с ръКа ханджията. -- Преди 


години за тях можеше са Вземеш поне 5 монети, а сега и за 


50 диска не можеш да получиш една монета. Хората наводниха 
пазара! 

Зяпваш учудено. 

-- Те лиги произвеждат? : 

- А не! -- Ханожията прави Кисела физиономия. -- 
ИзмъКВат ги от един от Древните градове на тяхна територия. 

-- А случайно да ти е попадала няКаКВа Книга оттам? -- 
намесва се и Ериса. 

- Не. -- Почесва се замислено оркът. -- ТаКава стока по 
нашите Краища не се търси. Ще трябва да отидете до някой 
от Стражевите градове на хората. 

-- На там сме тръгнали. -- Прибираш диска и изваждаш 
Картата. -- Но не знаем точно отКъде да минем. 

Ханажията с интерес поглежда Картата ти. 

-- Доста стара изработка! -- Констатира той. -- Но ч 
доста неточна. Много неща са се променили. Например -- 
посочва ти той Върху нея -- миналата година подземната 
река изби на повърхността и превърна целия рашон оКоло новото 
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си Корито В блата. Наложи се да строцм мост. Сега пътят 
на Юг не е много безопасен. 

-- Този път, Който трябВа да стигне до земите на хората? 
-- пита Ериса. 

-- Същият! -- Кимва оркът. -- Щом излезете от хана, 
тръгвате по него. За дВа ани ще стигнете третия Сражеви 
град. 

--Ада знаеш Къде се намира техният ДреВен град? 

-- Не -- отвръща той. -- Но може да питате онези. -- 
Посочва Ви двамата човеци на масата В ъгъла. 

-- Аз ще ги попитам! -- Ериса става и се запътва Към 
тяхната маса. 

-- Може ли да Ви помоля за една услуга. -- Ханджията 
отноВо започва да шепне. -- Не разказвайте много- много за 
това, че В Древния град няма съкровище. 

-- Защо? -- Учудено го поглежааш. 

-- ТоВа ще повлияе лошо на търговията ми! -- Въздъхва 
орКът. -- ТуК наоколо непреКкъснато се мотаят магьосници и 
авантюристи, Коцто се опитват да минават през защитната 
магия. АКо се разбере, че няма съКровище, ще загубя доста 
Клиенти. 

-- Добре! -- Кимваш В съгласие. 

-- Знаех си, че мога да разчитам на Вас. -- Той радостно 
се изправя. -- Имате по още едно безплатно питие от мен. 

Обръща се и за малко не се блъска В Ериса, Която се Връща 
от КратКото си посещение при хората. 

-- Нищо не знаели! -- Ядосано се тръшва на стола. -- 
Имало по една сергия на пазара ВъВ Всеки Стражеви град, 
Където продаВали такива дисКоВе, Вместо талисмани ц Какво 
ли не още. 

-- Значи, Все паК ще се наложи да отидем дотам! -- Казваш 
и довършВаш питието В Купата си. 

Изпивате и обещаното от ханджията безплатно питие и 
излизате навън -- на 179. 


104. 


ТоВа е един много мъглив и призрачен епизод, В Който трябва 
да те предупредя, че нищо от написаното В Книгата не е 
случайно. А сега се маха! 


76 


105. 


-- Винаги ми е било интересно, защо Вие, жителите на 
Долината, Все търсите Древния град -- Казва ханажията. -- 
Никой от нашите не ходи там. 

-- Да не би няКой друг да е питал за него? -- питаш 
учудено. 

-- Мен не, но преди много години, Когато баща ми създал 
този хан, или Както му ВиКкат хората -- странноприемница, 
се пояВили двама фери и го попитали за Древния град. Той им 
показал пътя и после станала една«. 

-- Кога е било това? -- обажда се Ериса. 

-- Преди оКоло 50 години. 

-- Странно! -- промърморВаш. -- Тасотх нищо не ни е 
споменал! 

-- Както ида е-- продължава орКкът, -- оттогава доста 
Време е изминало. Но Все пак не разбирам за Какво Виеда 
ходите там. : 

-- Това е дълга история. -- Махваш с ръка. -- По-добре ни 
Кажи КаК да стигнем до него? 

-- Вървите право на север. -- Той отпива от Купата сц. -- 
След един ден ще стигнете, аКо успеете да минете през 
защитната магия. 

-- КаКВа магия? -- Наостряш уши. 

-- Мъглива работа! -- отвръща ханажията. -- Аз не съм 
Виждал лично, но черните орКи непрекъснато се мотаят 
наоКоло и Когато се появят насам, разказват някои неща. 

Започва да става интересно, нали? 

Ще го питаш за това Какво правят черните орки наоколо 
--на 131. 

Или да ти разкаже, Какво знае за Древния град В земите на 
хората -- на 178. 

АКо не искаш да ти разказва нищо повече -- мини на 150. 


106. 


-- Впрочем, малКо се уВляКох! -- сепва се Брад. -- Тъкмо Ви 
разказВах за съкровището. 

-- Все пак КаКво представлява това съкровище? -- Ериса 
не обича да е В неизвестност дълго Време. 

-- Това не е обиКноВено съКроВище! -- с тмайнстВен глас 
Казва бардът. -- ТоВа е един предмет. Който ще даде на 
притежателя си огромна сила и може да го направи господар 
на света. Предмет, оставен от Древните някъде В техните 


7 


градове. 


-- Да не е това, Което и ние търсим? -- обръщаш се Към 


Ериса. Тя само повачга рамене. 


--А Всъщност Какво търсите? -- решава най-после да се" 


поинтересува Браа. 
РешаВаш, че може да му се довериш. 


-- Един Кристален диск -- Казваш. -- Малко по-голям от 


длан... 
-- С дупка по средата! -- допълва те той. 


-- Точно така! -- Поглеждаш учудено. -- Да не би това да 3 


е съкровището? 

--А, не! -- Засмива се бардът. -- Прзапв имам няколко 
такива дисКа В раницата си. 

-- Какво!? -- Направо подскачаш от изненада. 

-- Сега ще Ви ги покажа. -- Той бърка В багажа и наистина 
Вади дВа диска. -- Ето !-- подава ти ги. 

Разглеждаш ги Внимателно. Абсолютно същите са, Както 
на рисунката В Книгата на Тасотх. Ериса ги издърпва от 
ръцете ти и също ги заразглежаа. 

-- ОтКъде си ги Взел? -- питаш. 

-- От един дреВен град, от другата страна на Южните 
планину-- отговаря Брад. -- Близо е до столицата на 
Кралството. Но може да намериш такива дисКоВе почти 
навсякъде. Продават ги по сергиите на пазарите В 
СтражеВвите градове. Доста евтино. 

-- А няКаКВа Книга да си намирал с тях? -- не може да 
повярВаш, че тмаКа Ви е провървяло. Още В началото на 
пътешестВието си да намерите търсеното. 

-- Не. -- ПоКлаща глаВа той. -- Там имаше само дисКоВе. 
Стотици, хиляди дискоВе, но нито една Книга. 

Въздъхваш разочаровано. Все пак ще Ви се наложи да ходите 


до Древния град. 
-- МоЖе да ги задържиш, аКо ти трябват. -- Посочва ти 
дисковете. -- А Като минем през Втория Стражеви град, 


може да провериш по пазара за Книгата. 

ИзВеднъж Волтрикс, Който досега е стоял неподвижно, се 
размърдва, Вади от огъня парчетата месо и Ви раздава по 
едно. 

„-- Манажа!“? 
със своето. 

ОпитВаш Внимателно месото, но КаКто се оказва, става 
за ядене. Заемаш се с него без повече приКазки. 

Мини на 197. 


-- Казва той и без повече ментар се заема 
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107. 


Поради простата причина, че оКоло хълма има огромна 
Концентрация на магично поле, ще загубиш само 20 точКи 
издръжливост. (Запиши си го!) 

Само че едно нещо не ми е ясно! С КаКВо може да навреди 
на черВея едно земетресение. Нали той споКойно се гмурка В 
пясъчната основа на хълма! 

Но Както и да е! По-добре да Видим Какво ще стане. 

И така, съсредоточаваш се и пропускаш силовите линци 
на магичесКото поле, през себе си. Усещаш Колко голяма е 
мощта му. Но Вече няма Време за Колебание. Намираш Къде 
концентрацията е най-голяма и Влизаш В резонанс с полето. 
(ТоВа е единственият начин на Взаимодействие на иначе 
нематериалното магично поле с материалния свят.) 

Резултатът надхвърля многократно очакванията ти. 
Земята направо подскача и за няКолКо мига се озоваваш В 
неадекватен Вариант на свободно падане. 

Все едно, че целият свят рухва. Изчакваш прахът да се 
слегне и се изправяш. Навсякъде са натърКаляни Камъни, 
изтърбушени дървета, орки и най-Важното -- това, Което е 
останало от червея. Трусът го е застигнал точно Когато е 
бил до половината В пясъКа и ударната Вълна го е превърнала 
В неописуемо неприятна гледка. 

--- Чудесно! -- Към теб се приближава Вождът на орКите, 
Като Киха и Кашля. -- А сега се разкарайте от това място! 
Продължавате с Ериса нд 194. 


198. 


Щом Ериса прави първата си Крачка отвъд преградата, 
мъглата се отдръпва от пъгля 0. Побързваш да я настигнеш. 
ОКоло Вас се образуВа малък тунел, стените на Който пред 
Вас се разтварят. а отзад се затварят. 22 

Оглеждаш наоколо с любопитство. ОсВен призрачните сенки 
на сградите. сред мъглата се мярКат и изчезват няКкаКВи 
странни Картини -- безкрайно море, Което се изсипва В 
небето, ВисоКи планини, разсипващи се на пепел, пропаст, 
пълна с разтопена лава и много други, Които таКа и не 
разбираш Какво представляват. 

ИзВеднъж мъглата свършва ц се озовавате от Вътрешната 
страна на магичната защита, на едно Възвишение над града. 
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Изненадани сте от гледката, Която се разкрива пред очит 
Ви. ОчаКкВахте да Видите голям град с Крепостна стена | 
дворци, но истината се оКазва съвсем друга. 1 

Гледан отгоре, градът има правилна КВадратна форма: 
Доколкото може да определите, Всички постройки са еднотипни 
-- нисКки едноетажни Къщи, построени една до друга. 
Изключение правят само пет Кули, една В центъра на града, а 
останалите, разположени В четирите му Края. 3 

-- Това ли бил Древният Град? -- Възкликва разочарована 
Ериса. 

-- Погледни на нещата от хубавата им страна -- 
успоКояВаш я. -- Все паК сме първите, Кошто стъпваме на 
тоВа място може би от стотици години насам. 3 

-- Не бих Казала, че това е повод за радост. -- Намръщва 
се тя. -- Но нямам нищо протиВ да поразгледаме. 

-- Първо трябва да намерим диска и Книгата! -- Казваш. 
После може да се мотаем, КолКото си исКаш. 

Къде ще претърсвате: 

Целия град, Къща по Къща -- на 198. 

Кулите В Краищата на града -- на 201. 

Кулата В центъра на града -- на 139. 


109. 


-- Сами си го изпросихте! -- Вдигаш ръце. | 

-- КаКво, да не би да ни поразиш с мълниш -- Ухилва се 
главатарят на разбойниците. 

Минава известно Време, без нищо да се случи. 3 

-- Май си магьосник само на приказки! -- Размахва меча си 
той. -- Стига сме си играли, Време е да 
умреш! 

В този момент лек полъх разрошва 
Косата ти. Той се усилва и за няКолко 
секунди се превръща В свиреп Вятър, Който 
продължава да се усилва. Хващаш Ериса за 
ръката и я замъКвВаш под дърветата. 
Забелязваш, че разбойниците объркани все 
още стоят на пъгя. Това се оказва фатална 
грешКа от тяхна страна. Следва още един 
мощен пориВ на Вятъра, Който просто ги 
отнася В небесата. 

НяколКо мига по-Късно ураганът стиха, 
сяКаш ниКога не се е пояВяВал. Само тук- 


Торкадо 
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там изтръгнати дървета поКазват, че Все пак нещо е ставало. 
Мини на 212. 


10. 


Ай, ай, ай КаКВи си ги свъфршил!? Знаеш ли, че онова 
Катастрофично начало, с Което съм 
започнал Книгата, е Като приказка за 
леКа нощ, В сравнение с това, Което ще 
се случи сега благодарение на твоята 
намеса. Само пълен идиот ще тръгне 
да предизвиКВа земетресения, Като 
блъска 10-километроВ астероца В 
земната поВърхност. 

Да знаеш, че тоВа е есин 
КАТАСТРОФИЧЕН Край. 


Аеохаромдаи а 


111. 


Какво е тоВа пораженско мислене от тебе! Голяма работа, 
че сте само дВама срещу шестима Въоръжени до зъби бандити! 
Я не се превземай и ходи да се биеш на 209. 


12. 


(Губиш 10 точКи издръжливост.) 

ПраВиш едно Кръгче над Кулата. ОКазва се, че това-е по- 
скоро стълб, отКолКото Кула. 

Няма никакви Врати, прозорци, дори пролука, отКъдето да 
се Влезе. 

Слизаш на земята и не ти остава нищо друго осВен да 
продължиш на 139. 


13. 


-- Ела, намерих нещо интересно! -- Придърпваш Ериса и се 
ВмъКВате през Вратата. 

ОзоВаВате се В полутъмно помещение, слабо осветено от 
някаКВи Кандилници. От стените и тавана Висят причудлиВи 
неща. 

-- О, Клиенти! -- стресва Ви глас. От един тъмен ъгъл 
изплува съсухрен старец. -- Каквото и да търсите, знайте, 
че сте дошли, Където трябва! 
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6. ИстинсКа магия 


-- Всъщност... -- започваш. ; 
--Не, не! -- прекъсва те старецът. -- НеКа позная. Дошли: 
сте да Ви Кажа Къде е съкровището, нали? 3 
--Не точно -- Казваш. -- Търсим нещо съвсем друго. Един, 
Кристален диск, Който Върви В Комплект с една Вълшебна 
Книга. | 
--Само това ли търсите? -- В очите на продавача блясва 
разочарование. -- И Вьобще нямате желание да Ви предскажа 4 
бъдещето? 1 
-- В момента ни интересуВат само Книгата с диска -- 
отстояВаш своето. 3 
-- Добре тогава! -- Старецът Вади от един шкаф няколко 
Книги и ти ги подава. -- Това е Зелена Вълшебна Книга В - 
Комплект с 5 дисКа. Още една Червена Вълшебна Книга В г 
Комплект с 10 дисКа, една Жълта Вълшебна Книга В Комплект. 
с 50 диска, една Синя Вълшебна Книга В Комплект с 100 диска 
и една Златна Вълшебна Книга В Комплект с 250 диска. 
--А истински ли са? -- питаш. 4 
-- Съвсем истински! -- леко обидено отговаря старчето. 
-- Направо от Древните градове. Червената и Жълтата са ь 
по 30 монети, Синята е 70 монети, а Златната -- 150. Ако” 
купиш две, получаваш 10 монети намаленце. Ако Купиш три -- 
20 монети намаление, а ако Купиш ВсичКи, получаваш съвсем 
безплатно едно летящо Килимче. 1 
Направи своя избор и направи необходимите бележки В. 
дневника си. ; ) 
След това може да избираш: 
Да тръгнете Към пазара на Животни -- на 130. 
Старецът да ти предскаже бъдещето (ако имаш 20 монети) 
-- на 173. 


опа. 


-- Ходим да се бием с тях ВсяКа седмица -- отгоВаря на ; 
Въпроса ти Вождът с широКа усмивка. -- И почти Винаги | 
побеждаваме! | 

- А много ли убити има при тези битки? -- задаваш още | 
един Въпрос. 

Вождът се ухилва още поВече. | 

-- Младежо, за какви ни Вземаш? Ние да не сме Като ония 
Варвари, хората. Бием се само с голи ръце и накрая побеждава | 
този Клан, чиито бойци са останали на Крака В Края на деня. 
После празнуваме. 
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Виж ти, интересно забавление. 
Вземате си довиждане с орките и поемате на 194. 


115. 


ИзбутВаш Ериса зад една от скалите и геройски се изпъчваш 
сам срещу Жабата. Тя е на оКоло десетина КрачКки от теб и 
наистина се готВи за скок. Ето присвиВа предните си Крака, 
приКляка и сКача Към теб. Само тоВа чакаш. Задействаш 
заклинанието за левитация и й продаваш такова начално 
ускорение, че тя профучава над теб и изчезва В далечината. 
(Запиши си загуба на 10 почКи издръжливост.) 

--Е!-- обръщаш се Към Ериса: -- Какво ще Кажеш? 

-- Горкото Жабче ! -- Изправя се пя иззад Камъка. -- Сигурно 
доста е изненадано от силата, Която изведнъж намери В себе 
си. 

-- В Крайна сметка нищо лошо не съм му направил!” Сигурен 
съм. че се е бухнало на меко В блатото, с още по-голямо 
самочувствие. Не ВярВам досега да е правило по-големи сКокове! 

Пускате си още няколко шеги по адрес на летящата жаба“, 
а след това тръгвате отноВо през блатото. ОКазва се, че 
северният бряг е само на стотина КрачКки от островчето, 
така че не след дълго спъпвате на твърда земя. 

„-- Уф! -- Въздъхва Ериса и се стоварВва на земята.. -- 
Малко почивка няма да ни навреди! 

Сядаш до нея и Вадиш Картата от багажа си за КратКа 
Консултация. 

-- А сега накъде? -- СпътничКата ти се е изтегнала на 
треВата, скръстила ръце под главата си и дъвчи някаква 
тревичка. 

-- На сеВер! -- Казваш. -- Според Картата някъде натам 
трябва да се намира Древният град. Така че, ако си си починала, 
може да тръгваме!. : 

-- Още малко! -- Умолително те поглежда Ериса. -- Това 
ожвВакане из блатото, направо ми Взе здравето. 

Няма Как, даваш си почивка още половин час. Може да 
Възстановиш 5 точКи издръжливост. 

След това поемате на север, покрай гората. По някое Време 
се натъкВате на път, Който Влиза (излиза) “4 В (от) нея. 

Спираш и отново Вадиш Картата. 

Сега накъде ще продължиш? 

По пътя -- на 74. 

На север -- на 18. 
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116. 

-- Идва някош -- Казваш. -- ЧуВаш ли? 

Ериса се заслушва. 3 

-- Някаква Каруца. -- Повдига рамене пя. -- Сигурно с 
търговци. 

-- Какви търговци? 

-- Такива, Които търгуват! 

-- Знам Какво правят търговците -- изръмжаваш. 
Интересува ме Какви са! < 

--Ааз отКъде да знам? Питай ги, Като се появят. 

И те се появяват"“?. НатоВварена догоре Каруца, теглена 
гот ава ниски, яКи Коня. На Капрата седят и се, полюшВат 98 
орка с полузаспали физиономуч. Даже и не Ви забелязват. 

Ще ги спреш, за да попиташ Къде е пътят Към Древния 
град -- на 152. 

Подминавате ги и продължавате -- на 129. 


17. 
Айц! 


Ако беше чел Внимателно първи епизод, 
щеше да си спестиш разкарването дотук. 
Там ставаше Въпрос за това, че В 
присъствието на Ериса, няКоч от 
стиухийните и повечето от илюзорните 
магии не действат. 

Връщай се обратно на 99. 


18. 
Интересно решение! 
Сега ще Видим обаче, дали ще стане. 
ОбикноВено земетресенията се получават при: т: 
1) адвижението на междуконтиненталните плочи? 


2) освобождаване на напрежението на разломни структури 


3) Вулканично изригване 
4) падане на метеорит на повърхността на земята 


5) атомна експлозия. 


Автоматично изключваме атомната еКсплозия, щото В тая 


Книга такива работи няма (за евентуални препоръки по тоя 
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Въпрос, пишете В редаКцията). 

ДВижението на междуконтиненталните плочи също може 
да изключим, щото по дефиниция приехме, че действието на 
Книгата се развива навътре В Континента, а и не знаем Какво 
представлява геоКкартата на самата планета (Колко 
континента има, Как са разположени, Как се движат“? и т.н.) 

Виж с разломните струКтури може да се получи нещо. В 
много, ама много древни Времена се е образувал хълмът, Върху 
здрава гранитна основа, с някои примеси на някои Кристали с 
по-специални сВойства. (За по-подробна информация, Виж епизод 
13, раздел леВвитационна магия, относно магическата 
сВръхпроводимост.) Друго по-специално свойство на тези 
Кристали е, че предизвиКВат износването на повечето 
седиментни скали и ги превръщат В пясъчник. Поради тази 
причина се образуват разломни структури. Иначе Казано, нещо 
Като Кариес.!(5? 

АКо исКаш да задействаш земетресение по този начин, 
мчни на 107. 

Сега ни остаВат само евентуално Вулканично изригване и 
метеоритен сблъсък. : 

Ще разгледаме по-подробно Какво ни е необходимо за едно 
Вулканично изригване. 

1) Да има подходящ пролом В земната Кора, Който да стига 
до мантията на земята. 

2) Температурата да е достатъчно Висока, за да се получи 
необходимото налягане за изхвърляне на магма. : 

Как може да бъде постигнато това? 

1) С магия за дематериализация правиш пролом В земната 
кора на съответната дълбочина (от 1 Км до 60 Км) и със 
съотВетния диаметър (оКоло 100 метра). 

Но според Теорията на магията (Виж епизод 13) 
дематериализирането на нещо представлява просто 
преместването му на друго място или превръщането му В 
чиста енергия. Следователно трябва да си наясно Къде ще 
сложиш 5 181 000 тона земна маса (това е при среден диаметър 
100 метра, за дълбочина на пролома 3 Километра). За пълното 
0 превръщане В енергия и дума не може да стаВа, защото 
таКа би изпарил цялата планета. (Ако не знаеш, пълната 
енергия ще се получи: Е< тс?.) - 

Ако Все пак си навит на този Вариант, ще ти са необходими 
около 370 298 точКи издръжливост Така че, Както гледам, и 
това отпада. 

СледоВателно това, Което ти остана, е единстВено да 


85 


тяло. За Времето, В Което се развива този епизод, близо до 
Земята (горе-долу на оКоло 40 милиона Километра) се намира 
малък 10-КилометроВ астерочд. Би могъл да промениш 


астероцаа), пак отиди на 193 чили 177. 


119. 


Запиши си загуба на един езерен бисер -- (нощувка ч храна: 


за двама Ви). 
Може да ВъзстаноВиш 30 точКи издръжливост (аКо има 


нужаа). 
На сутринта ставате и тръгвате на 128. 


120. 


-- Откъде може да сме сигурни, че тоВа е Книгата, Която 


ни трябва? -- Въздъхваш. 


-- Не мисля, че ще има някакво значение! -- Безгрижно се 


усмихва Ериса. -- АКо не е, пак ще се Върнем. 
-- Да ти имам и оптимизма! -- Въздъхваш още Веднъж. 
Имаш ли летящо Килимче? 
Да -- мини на 225. 
Не -- мини на 224. 


121. 


-- Добре! -- Казваш, след Кратък размисъл. -- Ще тръгнем" 
с Вас, но ще ни помогнете да отКрием това, Което ни е 


необход имо. 


-- Чудесно! -- зарадвано ВъзКлиКкВа младежът и се обръща 
към Ериса: -- О, прекрасна лейди. Щастлив съм, че ще мога 


да се насладя на Вашата Компания чак до Древния град! 


-- Щом е чудесно -- прекъсваш го, -- значи можем да 


тръгваме! 


--О, не ипреди да сме обядвали! -- няКак си Възмутено се! 
обръща Брад. -- ВолтриКс няма да тръгне, преди да се е. 
нахранил Както трябва. Все пак е Професионален Герош -- Той" 
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Ви подканва с ръка. -- Елате, оттатък хриопите има полянка, 
на Която сме оставили багажа си. 

МинаВате през гъсталака и наистина се озовавате на малка 
полянка. ВолтриКс е запалил огън и съсредоточено гледа 
парчетата месо, Които се пекат на пламъка. 

Настанявате се до него. 

-- Щом ще бъдем спътници поне известно Време -- Кимваш 
към Брад, -- имаш ли нещо против да ни разкажеш за това 
съкровище? 

-- Не, разбира се! -- Усмихва се той. -- Все пак това ми е 
работата! Имам предвид -- Казва той, Като съзира 
неразбиращия ти поглед, - че призванцето на 
Професионалните бардове“ е да разказват историшц. 

-- Ще ни бъде интересно да чуем -- обажда се и Ериса. 

-- Добре! -- Брад се наместВа по-удобно и започва: -- 
Слушайте сега! 

Мини на 200. 


1272. 


Значи, искаш малКо силен Вятър! 

Но много ми е интересно с КаКкВо той ще 
навреди на жабата? 

Тя е голяма почти Колкото теб ие оКоло два 
пъти по-тежка. 

Според теб Кой ще пострада повече? 

ЗатоВа препоръчвам ти да не се опитваш, а 
да се Върнеш на 2 или на 99 за ноВ избор. 


123. 


-- Ще можеш ли да ни разкажеш нещо поВече за орките? -- 
питаш. 

-- На Външен Виа са малко странни, но Когато ги опознаеш 
отблизо, ти стаВат симпатични -- Казва Брад. -- Лично аз 
съм ходил при три Клана, от другата страна на Подземната 
река, близо до една странна гора. 

-- Да не би да си ходил до Лежащата гора? -- намесва се 
изведнъж Ериса. 

-- Точно така 0 Казваха! -- Поглежда я учудено бардът. -- 
Да не си била там? . 

-- НяКолКо пъти. -- Спътничката ти изведнъж се оживява. 
-- До селото, Което е на хълма и до това В гората. И сигурно 


Торкадо 
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познаваш Аарърг? 
-- Кой пък сега е Аарърг? -- ЧувВстВваш се пренебрегнат, 
че не ти обръщат Внимание. 
-- Шаманът на селото В гората! -- отгоВаря ти Браа. --. 
Да, познавам го. За последен път го Видях миналата седмица. 
С ВолтриКс минавахме оттам и се отбихме да го Видим. 
Даже участвахме В една от ритуалните им битКи. -- И се. 
обръща Към Ериса: -- Той ми спомена, че дВама Жители на. 
Долината често идВат при тях, но не предполагах, че можем. 
да се срещнем. 
-- Не ели опасно за хора да се мотаят В територията на. 
орКите? -- питаш. 
-- Опасно е, аКо не се пазиш от дивите зверове. Никой орк 


няма да ти стори нещо лошо, освен ако не го предизвикаш. Но” 


защо не питаш тВоята преКрасна спътница? ДоКолКото 
Виждам, тя също познава добре орките. 


-- Той мен Въобще не ме слуша! -- заявява презрително пя. 


--Все си мисли, че знае повече. 


-- Познато състоянце при магьосниците. -- Усмихва се : 


Брад. -- Като ги хване майсторската болест, няма оттърване. 


-- Какво сте правили при орките? -- решаваш да смениш 


темата. 


-- Ходихме до Древния град -- Казва той. -- Мотахме се" 


дВа ани, но не можахме да минем през защитната магия. 

-- И ние щяхме да идем там, но решихме преди това да 
минем през този на Ваша територия! -- издаВа Ериса. 

--Е, сега ще имаме удоволствието да пътуВаме заедно. 
--Бардът наместВва торбата си, Която е паднала на земята. 

Мини на 106. 


124. 


-- Казах ти, че имаме протиВомагични талисмани, 
магьосниКо. -- Захилва се зловещо главатарят на бандитите 
чи размахва меча си. -- А сега се приготви да умреш! 

Нямаш Време за друга магия. 

-- Бягаш -- извиКВаш Към Ериса и се приготВяш да се 
защитаВаш. 

Но не ти се налага. Край теб профучава стрела и се забива 
В ръката на единия от бандитите. Те се спират изненадано. 
ТоВа дава Възможност на тмашнстВения стрелец да изпрати 
още една, този път В Крака на главатаря. Като В допълнение, 
храстите се разтВарят и от тях изсКача ВолтрикКс, 
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размахвайКи меча сч. 

Останалите бандити се опитВат да дадат няКаКъВ отпор, 
но не е лесно да се биеш срещу Истински Герой. Малко по- 
Късно на полесражението са останали само няколко захвърлени 
оръжия. 

-- Какво ще Кажеш за предложението ни, магьоснико? -- 
Храстите отноВо се разтварят ч от тях излиза Брад, 
Въртейки В ръцете си голям лък. -- Все още е В сила! По пътя 
има много такива бандач. Няма да е разумно -- обръща се тош 
към Еруса -- са подлагаш прекрасната лейди на такива опасни 
изпитания. Следващия път може и да няма Кой да ти помогне. 

Разбираш, че е прав. Няма да е лошо, заедно да продължите 
Към Древния граа. 


-- Съгласен съм! -- Казваш. -- Но ще ни помогнете да 
намерим това, Което ни трябва! 
Мини на 204. 


125. 


-- Съжалявам! -- Казваш. -- Ще попитаме някой друг! 

-- Както искате! -- Вдига рамене орКът и отново се Качва 
на Капрата. -- Но със сигурност ще съжалявате, че не си 
Купуихте нещо. 

Продължавате по пътя на 129. 


126. 


Много ми е интересно по КаКкъВ начин 
ще Въздействаш на черВея с илЮюзорна 
магия. ОбиКноВено тя се прилага, за да 
се изплаши Врагът, но той нито има очи, 
за да Вижда, нито уши, за да чува. 

По добре се Върни на 177. 


ра: 
- “Това съ жу 


127. 


Благодариш мислено на Тасотх, че те научи да правиш 
подобни пиромагице?. 

Протягаш ръце напред, изричаш заклинанцието и дВе огнени 
струч се спускат от тях Към блатната тВвар. Но преди да я 
достигнат, ВсичКо наоКоло избухва. 

Защо ли? Защото не напразно В един или ава епизода поред 
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ти набивах В главата думичките Блатен Газ. А блатният газ 


(метан) + огън + голямо БУМ. 
Така че това е един Много Печен Край. 


128. 
Излизате от хана. 
Може да тръгнете на север -- на 182. 
По пътя на изток -- на 140. 


129. 


Изведнъж гората сВършВа и се озоваВате пред безкрайно 1 
поле, покрито с Високи растения, с големи жълти цветове. " 
Пътят продължава напред, Като на стотина Крачки пред Вас" 


се забелязва някаКва постройка. 
-- Имаш ли представа Какво е това? -- питаш Ериса. 
-- ОтКъде мога да знам? -- отвръща пя. 
-- Е, нали си била по тези места? 
-- Чак дотук не съм стигала. 


Така и таКа, Вече сте стигнали дотук, решавате да 


проверите. 


Приближавате се. ОКазва се, че постройката представлява 4 


голяма двуетажна Къща с няКолКо пристройки ч двор. Пътят 
минава поКрай нея, а малко по-нататък се съединява с още 
един път. идВащ от Юг. 
ооо -- Хан" -- прочиташ надписа на една табела над Вратата 
на Къщата. Обръщаш се Към Ериса: -- ТоВа КаКВо значи? 

-- Нещо Като странноприемниците и Кръчмите на хората 
-- Казва ти я. -- Продават храна и най-различни неща. Може 
ида се пренощува. -- После ти посочва Вратата. -- Влизаме 
ли? 

Повачгаш рамене. 

-- Нямам нищо против. 

Влизате на 155. 


| 130. 

ИзмъКВате се от магазинчето и тръгвате Към животинския 
пазар. Едва се разминавате с хората по уличката, но все пак 
успявате да се промъкнете благодарение на здраво бутане с 
лакти. 

ОтдъхВаш си, Когато най-после се озоваВате на площада. 
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Тук наистина продават какВи ли не животни. Оглеждаш се. с 
надежда да зърнеш някъде Брад или ВолтрикКс, но тях ги няма 
ниКакви. ; 

-ЕшШ-- обръщаш се Към един от продавачите на Коне. -- 
Да си Виждал туКа оВама души. Единият е Висок и много яК., а 
другият -- слаб и с дълга Коса. 

-- За Волтрикс ч Брад ли питаш? -- Поглежда те той. -- 
Бяха тук. Купиха дВа от най-хубавите Коне и запрашиха 
нанякъде. Сигурно пак са направили някакъв удар. Дадоха по 
дВа езерни бисера за Кон. 

А. така! Изненада! 6 

Професионалният Бара и ОД ВАнИя Герой се оказаха 
просто едни Професионални Крадци. 

-- А знаеш ли Къде мога да си намеря? -- пак питаш 
продавача. 

-- ЕдВа ли няКой знае! -- Казва тош. -- Сигурно няКъде по 
пътищата. 

Явно. че е безсмислено да го разпитваш повече. 

-- Ами, остаВа ни само едно нещо. -- Тупва те по рамото 
Еруса. -- Май Вече имаме Каквото ни трябва; таКа че може 
да се Върнем В Долината. 

Мини на 230. 


131. 


-- ОтКаКто се помня. Все се опитват да проникнат през 
защитната магия. -- ПоКлаща глава ханажията. -- Повечето 
от тях са добри магьосници, но не могат да се справят. 

-- А какво точно представлява защитната магия? 

-- Може да питате онези отсреща. -- ПосочВа Ви Към 
съседната маса той. -- Те трябва да знаят. 

Може да го попиташ още за Древния град В земите на 
хората -- на 178. 

Или ти стига толкова информация -- на 150. 


132. 


ОзоВаВате се В просторно помещенче. В него има десетина 
маси. Край една от тях седят неКолцина орки, а В единия 
ъгъл, Край огнището -- дВама чоВеци. 

Споглеждате се с Ериса. 

-- Още посетители от Юга! -- дочуВаш ВъзКлицание. 

От лявата Ви страна Край нещо Като тезгях, с подредени 
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Върху него много малки бъчвички, е застанал едър орк и налива. 
нещо В големи Купи. | 


Пруиближавате се. 
-- Не сме точно от юга -- Казваш. 
Той се Вглежда Внимателно първо В теб, после В Ериса. 


-- Ха! -- Възкликва отново. -- Жители на Долината! Кой" 
би предположил! От Вашите не се мяркат често насам, пъКи” 
доста приличате на хората. -- Той Ви посочва редицата 


бъчвички. -- Нещо за пиене? 
Може да си поръчате -- на 103. 


на 141. 


133. 


-- Отношенията ни са съвсем нормални! -- Повдига рамене 


орКкът. -- Търгуваме. 


-- Бях чул, че сте Във Война с тях! -- Казваш предпазливо. . 
- О много стара информация! -- Усмихва се той. --“ 
Изглежда, доста отдавна не сте напускали Долината си. Близо 
десет години има мир по границата. Е, от Време на Време 
има някой Конфликт, но В повечето случаш се решава без. 


Жертви. Иначе, магьосниците на черните орки и заклинателите 
от градовете на хората редовно си провеждат двубои. 
Ще поискаш повече сВедения за тези двубоц -- на 184. 


Може да го попиташ още за Древния град В земите на 


хората -- на 178. 
Или ти стига толкова информация -- на 150. 


134. 


-- Добре! -- Въздъхваш. -- Дайте да Видим, КаКво 
предлагате. 

--А заплащането? -- Прави недвусмислен жест. 

-- Имам! -- Вадиш едно езерно бисерче. -- Това става ли? 

-- ПреКрасно! -- Потрива ръце орКът. -- За ВсяКо едно 
такова бисерче ще може да си избереш по три неща от 
стоКата. 

Той отмята платнището, с Което е покрита каруцата, и 
Ви показва стоКата сц. 

Ето КаКво има там: 

(Забележка: Имай предвца, че целта на героя не е да Води 
самостоятелни бойни дейстВия, а само да претърси двата 
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А, ако искате само да го разпитате за някои неща -- мини. 


Древни града и да донесе диска и Книгата. Затова не го 
претоВарвай излишно.) 


1. Дълъг меч -- (добавя Към нападението 3) 
. Широк Къс меч -- (добавя Към нападението 2) 
. Дървен щит -- (добавя Към защитата 1) 
„Метален щит -- (добаВя Към защитата 2) 
„ Копие -- (добаВя Към нападението 2) 
„Лека метална ризница -- (добавя Към защитата 1) 
„Тежка метална ризница -- (добавя Към защитата 2) 
. Леки Колчан с 10 стрели -- (добавя Към нападенцето 4) 
. Въже -- 50 стъпки 7 

10. Манерка за Вода 

11. Компас (сочи Винаги Към Долината) 

12. Наръч от двадесетина малки много здрави пръчки 

13. Метални дисКоВе 

14. Торбичка с 1000 метални топчета (големи Колкото 
оризово зърно) 

15. Балсам за рани -- шишенце с З дози 

16. Димен прах (Когато се запали, създава димна завеса, 
достатъчна, за да се скриеш). 

Вземи Каквото смяташ, че ти е необходимо и нанеси 
съответните неща В дневника си. 

След това мини на 153. 


оо-лосфогт 


135. 


--Хапде да проверим останалите Кули! -- подхвърля Ерчса, 
сякаш прочела мислите ти. -- Може там да има нещо. 

Съгласен си с тоВа заКлючение. 

ПруиближаВате се до едната от Кулите, намиращи се на 
Края на града. Но Ви очаква разочарование. Няма Как да се 
Влезе Вътре. Обикаляте я цялата, но не се забелязва дори и 
пролука. 

Може да използваш магия, за да полетиш до Върха на Кулата 
-- на 160. 

Или да продължите навън -- на 169. 


: 136. 


Хубава идея, само че ще ти Коства 90 точки издръжливост. 
Не е лесно да преместиш някъде тритонно чудовище. Или да 
го превърнеш В чиста енергия. Да дематерцализираш част 
от него също не е препоръчително, защото поВа не би го 
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убило.(”) 
(АКо не искаш да използваш магия -- Върни се на 177.) 
Запиши необходимите промени с издръжливостта си 
дневника. 
След това може да се занимаеш с магията. с: 
Излишно е да споменавам, че се справяш отлично. ЧерВеят 
изчезва без следа. 


-- Браво! -- Приближава се до теб Ериса. -- Чиста работа. | 1 


Нищо не остана. 


-- Добре се справи! -- поздравява те и Вождът. -- Но сега. | 


ще трябва да се махнете оттук, Колкото се може по- бързац 
Не бихме исКали да се пръКне още нещо подобно. 


Но ако искаш, преди да тръгнете може да питаш Вожда за Е 


няКои неща. 
Къде се намира Древният град -- на 157. 


Защо са ради да се бият с Клана на Горските Търсачи -- Е 


на 114. 
КаКВи са отношенията между орКите и хората -- на 195. 


137. 


-- НеКа да разпитаме хората на онази маса! -- предлагаш. 3 


-- Кой знае, може да научим нещо полезно. 


СтаВвате от местата си и се запътвате Към двамата" 


човека. 

-- Имате ли нещо против да се присъединим Към Компанията 
Ви? -- с лъчезарна усмивка Ериса прекъсва разговора им. 

-- Не, не, разбира се !-- ДВамата се отдръпват леко, за 
да Ви направят място. 

-- Искаме да Ви попитаме нещо! -- обръщаш се Към тях, 
след Като се настанявате. -- Може ли? 

ДВамата мъже сяКаш не чуват Въпроса ти. Те така са 
зяпнали Ериса, че още малКо и ченетата им ще паднат. 

-- Еш! Искам да Ви попитам нещо! -- Казваш малко по- 
силно. 

НикаКВа реакция. ДВамата продължават да съзерцават 
спътничката ти. 

-- КакВо им направи? -- Поглеждаш я объркано. 

-- Не знам! -- отвръща пя. -- Но ми хареса! -- Махва с с 
ръка пред носа на единия. -- Ей. знаете ли нещо за Древните 
градове? 

-А--сепВа се той. 

-- За Древните градове! -- повтаряш. 
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-- Има един близо до морето -- провлачено Казва чоВекът, 
без да сваля поглед от нея. И отново млъКва. 

ОпитВаш се да им зададеш още няКолко Въпроса, но е 
безнадеждно. Двамата седят Като Вкаменени и гледат с овчи 
погледи Към Ериса. 

-- Хайде да се махаме! -- Задърпваш я за ръката. -- От 
тези няма да научим нищо повече. 

СтаВате и се запътвате Към... Впрочем, аКо искате, може 
да останете да пренощувате -- на 119. 

Или да си тръгнете -- на 128. . 


138. 


(Запиши си загуба на 40 почКи издръжливост.) 

Вдигаш ръце Към небето, Концентрираш магичните силови | 
линцч оКоло себе си и ги пращаш Към небето. За секунди то 
потъмнява и над Вас надвисват тежки буреносни облаци. 
Появява се силен Вятър, Който издухва блатния газ. Изтегляш 
една от силовите линии Към Жабата, Която Вече съВсем се е 
приближила, и... блясВа ослепителна мълния. Секунда по-Късно 
от блатното същество остаВа само пепел. 

-- Това ми хареса! -- Потупва те по рамото Ериса. -- 
Само че не може ли да разкараш Вече тези облаци? Току-Виж 
заваляло! 

И точно това става. ЗаВалява здрав, много силен дъжа. 

-- Вися ли? -- Ериса измъКВа от багажа си едно Кожено 
покривало и се наметва с него. -- Побързай! 

-- Неприятен страничен ефект! -- промърморваш ч се 
опитваш да направиш магия, за да разгониш облаците. 

Впрочем. ако имаш по малко от 20 точКи издръжливост, 
мини на 162. 

Ако издръжливостта ти е равна или по-голяма от 20 точки, 
мини на 183. 


139. 


Решаваш, че няма нужда от излишно обиКаляне и се 
запътвате Към Кулата В центъра. 

Не е трудно да се стигне дотам -- между Къщите има 
тесни и прави алеи, пронизващи града от единия до другия 
Край. Тръгвате по тази, Която смяташ. че ще те отведе най- 
близо до целта Ви. Пътьом оглеждате Къщите, Край Които 
минаВвате. 

-- Сигурно хиляда години тук не е стъпВал никой, а по 
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алеите и Къщите няма ниКакъвВ прах -- отбелязва Ериса. 

Вглеждаш се и ти Внимателно. Наистина, странно. Няма ц 
следа от разрушения. ВсичКо е излъскано и чисто, сякаш 
обитателите са излезли за малКо и Всеки момент ще се. 
Върнат. 

“ -- Може аа се дължи на защитната магия -- Казваш. -- 
може и да има няКой, Който да чисти. : 

Алеята сВършВва на голям площад. А В центъра му се издига. 
Кулата. Приближавате се. 

-- Дай да огледаме отКъде се Влиза! -- предлагаш. Е 

Ериса няма нищо против. Заобикаляте и наистина, от, 
другата страна се натъкВате на Врата. Инкрустирана със. 
златни нишки, таКа преплетени, че създават Впечатление за. 
нещо живо. От дВете й страни са постаВени аВе метални" 
статуи на няКаКкви същества, напомнящи птици с плавници” 
Вместо Крила. 

-- Влизаме ли? -- обръщаш се Към Ериса. 

Тя Кимва. - 

ХВащаш дръжката на Вратата и се опитваш да я отвориш. + 
Мъчиш се близо минута, но безуспешно. Тя дори не помръдва. 

-- Ще Взема да пробвам няКоя магия -- решаваш най наКрая. 

-- Няма да стане! -- обажда се изведнъж една от. 
статуцте. 

-- Какво? -- ОтсКачаш стреснато назаа. 

-- Казах, че няма да стане! -- Статуята се размърдва на" 
постамента. -- Нямаш Кода за достъг! 

-- Аз съм магьосник! -- заявяваш Важно. -- Имам Важна. 
мисия. Трябва да Вляза Вътре! 1 

-- Няма значение КаКъВ си -- Казва статуята. -- Щом 
нямаш Код за достъп, не можеш да влезеш. : 

-- Е, отКъде да го Вземем този Код? -- намесва се и Ериса. 

-- От мен! -- Казва металната птица. 

-- Казвай го, тогава! -- ОпитВаш се да погледнеш 
страшно. 

-- Първо ще трябВа да отгоВорите на три Въпроса. --. 
Статуята Въобще не се трогва. Отговорите им ще са Кодът 
за достъп, Който трябВа да наберете на онези числа ВЪрхИ : 
Вратата. 

Оглеждаш още Веднъж Вратата по-Внимателно. Наистина 
на някои места златните нишКи таКа са преплетени, че” 
образуват числа. 

-- Казвай Въпросите! -- ЗастаВваш пред птицата 
нетърпеливо. 

-- Ти Каза, че си магьосник -- Казва тя. -- Значи Въпросите 
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ще бъдат сВързани с магията! 

-- Сега явтаса! -- обажда се зад гърба ти Ериса. 

-- Въпрос едно! -- продължаВа статуята. -- АКо магичното 
поле има плътност 2 единици, магьосниКът има магична 
проводимост 1 единица, то за КолКо Време той ще създаде 
предмет с маса 2 единици? 

Този Въпрос направо те сащисва. (Теб също, нали читателю? 
Така че, ако случайно си пропуснал ЕПИЗОД 13, ще ти бъде от 
полза да го препрочетеш.) 

-- Не е честно! -- почти проплаКваш. -- Това си е чиста 
математика. Няма нищо общо с магията! 

-- Въпрос номер 2! -- продължава невъзмутимо статуята. 
-- АКо броят на магичните силови линчи е 6 за площ с 
размер 1 единица, КолКо е плътността на магичното поле? 

- Е, стига, де! -- провиКВаш се. -- Дай Въпрос от няКоя 
друга област. 

-- Добре! -- съгласява се неочаКВвано металната птица. -- 
Въпрос номер 3: Колко прави три плюс аве? 

-- Е защо Всичките ти Въпроси не бяха таКива -- 
ВъзклиКВаш. 

Сега е Време да дадеш отговор на Въпросите. Отговорите 
им представляват числа. Подредени едно след друго, по номера 
на Въпроса, те ще ти дадат номера на епизода, на Който ще 
Влезеш В Кулата. 

АКо не можеш да отговориш, за твое съжаление, ще трябва 
да минеш на 217. : 


140. 


В тази Книга натам няма нищо интересно. ТаКа че се Върни 
на 128 за по-подходящ избор. 


141. 


-- Искаме само да питаме нещо! -- Казваш. -- Трябва да 
стигнем до някой от СтражеВите градове на хората. 

-- А -- разочаровано те поглежда ханджията. -- Като 
излезете от тук, хващате пътя, Който Води на Юг и след два 
дни ще стигнете до третия Стражеви град. Трябва само да 
ВнимаВате. Когато преминавате през блатата и през моста 
над Подземната река. 

Благодариш за информацията и излизате на 179. 


с 


7. Истинска магия 


142. 


За тВое разочароВвВанце нощта преминава спокойно. Нищ 


не Ви се случва. Сутринта се събуждате ободрени. (Може да" 


Възстановиш 15 точки издръжливост, ако имаш нужаа.) 


Древният Град е пред Вас, потънал В мъглата, над Която з 


"стърчат само Кулите на Крепостната стена. 


-- Сигурно това е защитното заклинание! -- Посочваш на 4 
Ериса сивите Вълма, Които се Кълбят оКоло града. Вече сте 
се приближили достатъчно и можеш да различиш В мъглата“ 


смътни сенки, Които би трябвало да представляват сгради. 


-- Не ми харесва тази работа! -- чуваш спътничката ти 1 


да мърморч. 


Наистина мъглата изглежда леко обезпокоително. Сякаш 


има невидима преграда, Която я отделя от околния свят. 


Протягаш ръКа напред. Тя свободно преминава през < 
мястото, Където би трябВало да е преградата и Влиза В Е 


мъглата. Но и таКа не усещаш нищо. 


-- Това е много силна илЮзорна магия! -- Казваш. -- Толкова Е 
мощна, че да поКрие цял град. И струва ми се, не е от съвсем. 


същия тип Като тази над долината. 


--Ще се справиш ли? -- Ериса стои на няколКо КрачКи зад. 


теб и зяпа стърчащите Кули. 


--Не знам! -- признаВваш сч. -- Впрочем, нали затова Тасотх 


те изпрати с мен. На теб тази магия не би трябвало да ти 


действа. 
-- Ще Видим! -- Казва тя и тръгва решително напреа. 


Мини на 108. 


143. 


Интересен избор! 


Би могъл: 
Да намалиш гравитацията В района на 
цялото островче (губиш 50 точкКи КО а 


издръжливост) -- на 168. 

Да придадеш допълнително ускорение на 
Жабата, Когато тя сКочи. АКо сКочи, де! (губиш 
10 точКи издръжливост) -- на 115. 


144. 


Минавате през портите, без ниКой да Ви Каже Каквото и 
да било. Просто няма Кой, Като се изключи спящият со 
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Вратата страж. Пред Вас са няКаКкВи постройКи, много 
напомнящи обори. Петдесетина Крачки по-нататък забелязвате 
пВуетажна Къща В доста мизерен Вид. Влизате Вътре. 
ОзоВваВате се В опушено помещение. 

-- Странно! -- промърморва Брад. -- ОбикноВено тук гъмжи 
от народ, а сега няма никКой. 

Това ниКак не тревожи Волтрикс. Той се тръсВа на една 
маса и шумно стоВарВа Върху нея дръжката на меча си. 

Иззад тезгяха се подава нисък сгушен човек, Който 
притичва бързо. 

-- Вино! -- изръмжава Волтрикс. 

НисКият чоВек изтичва бързо до вана от бъчВите и се 
Връща с една Кана Вино, Която слага на масата. 

Понечва да се Върне обратно зад тезгяха, но го спираш. 

-- Ей, ана нас няма ли да обърнеш Внимание? 

Той Като че ли чак сега Ви забелязва. 

-- Ей, сега, ей сега! -- Притичва отново са бъчвата и се 
Връща с още три Кани Вино. НастаняВате се до Волтрикс. 
Дребният човек Ви оставя Виното и отново изчезва. 

-- На тоя му има нещо! -- Коментира Ериса. 

-ЕшШ-- провиКва се Брад. -- Я ела насам! 

ЧоВекът се появява начаса и застава пред Вас. 

-- Тилиси съдържателят? -- пита бардът. 

-- Не. -- Дребният човек се свива още повече. -- Той отиде 
там! 

-- Къде е това там? -- полюбопитствВваш. 

-- Където отидоха Всички! Да търси съкровището! 

-- ТоВа обяснява защо няма ниКой -- промърморва Браа. -- 
ЯВно ние сме заКъснели. -- И отново се обръща Към него: -- 
За КакВо съкровище става Въпрос? 

-- Преди два дни насам мина един магьосник, Който 
разправяше за един предмет, Който, ако го припежаВаш, може 
да станеш господар на света. Слухът бързо се разпространи 
и сега почти Всички се изнесоха Към Древния град В подножието 
на планините. Аз останах, защото съдържателят ме остави 
да наглеждам странноприемницата. уй, 

-- Много хубаво! -- Казва Брад. -- Донеси нещо за хапване и 
ни приготви по една стая. Смятаме да останем за през нощта. 

ЧоВечето Кимва и хуКва да изпълнява поръчката. 

Запиши си, че си платил за Вечерята и нощувката за теб 
и Еруиса общо 5 монети. Ако нямаш монети, може. да размениш 
някой езерен бисер (1 бисер - 50 монети). В такъв случай 
запиши необходимото В дневника си. 
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След Вечеря се оттегляте по стаите си за почивка. 
Мини на 229. 


145. 


-- Сигурно имате много легенди -- изтърсваш ей та 
Внезапно. -- Ще ни бъде интересно да чуем няКоя от тях. “ 
-- С удоволствие! -- Усмихва се ханажията. -- Аз не съ 
добър разказвач, но за езерния бисер, Който предлагаш, 
струва да опитам! 3 
-- Ще ви разкажа легендата за създаването на СВета! - 
Той потрива ръце и започва: -- В началото Боговете създал 
Земята от четирите основни елемента -- Земя, Вода, Възд 
ч Огън. Сглобили яця пуснали да се Върти около Слънце 
По понеже тези четири основни елемента са протиВвоположн 
по своята същност, Земята се разпаднала. 
Боговете я сглобили отново, само че този път добавил 3 
Петият елемент"? -- магията, Който сВързвал останали 
четири В едно цяло. 
Така според нашите легенди е Възникнал СВетът. 
-- Тази легенда съм я чувал! -- ВъзкликвВаш разочарован: 
--И нашата е подобна! 
Мини на 150. 


146. 


Така, я да погледнем сега Картата. Намирате се В долни 
ляВ ъгъл на гората. Гледайки на изток, от лявата Ви стран 
се пада хълмът, а от дясната, естестВено гората. Межа) 
тях (разбирай -- хълма ч гората) има нещо Като просека. “ 

Самият хълм представлява В основата си пясъчник, а по 
нагоре огромни скали са наредени по Възможно най-природн! 
несъобразен начин -- сякаш Всеки момент ще паднат. : 

Има още известно Време до пълния залез, таКа че тръгва 
напред по просеката, за да намерите подходящо място 
пренощуване. 

Изведнъж забелязваш тясна пътека, Която се спуска от 
хълма и изчезва В гората. 

-Виж-- поКазваш я на Ериса. 

Тя само повдчга рамене. 

-- От другата страна на хълма има село. 

--Азащо не ми Каза? 

-- Не си ме питал? -- Тя отноВо повдига рамене. 
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ТъКмо се готВиш да й Кажеш нещо подобаващо за Въпросите 
и отгоВорите, Когато земята се разтриса. ЕдВа запазвате 
равноВесче. 

-- Какво беше това? -- Оглеждаш се стреснато. 

Земята се разтриса още Веднъж. Усещаш КаК Косата ти 
настръхва с едно много познато чувство. 

-- Магия! -- Става ти ясно, едва Когато забелязваш 
синкаВи огънчета по Върховете на пръстите си. -- Попаднали 
сме В много силно магично поле! Трябва да се измъКваме бързо! 

Но преди да направите и дВе Крачки; следва още един трус, 
Който Ви запраща на земята. 

ОсъзнаВваш се проснат по нос В праха, с няКакВво 
предчувстВие, дължащо се най-Вероятно на големите Крака, 
спрели се току пред носа ти. Едни такива зелени... 

-- Оркш -- хлъцваш стреснато и се изправяш. 

-- ЕцКаКВво? -- сочуВаш зад себе си гласа на Ериса. 

-- Ами... -- обръщаш се. Тя е седнала на земята сред групичка 
орки. Подават си манерКа с неустаноВено съдържание и се 
смеят. 

-- Те са от Клана отВъд хълма -- представя ти ги пя. -- 
Ходили са да се бият с Клана на Горските Търсачи В гората. 
-- После ти посочва този до теб. -- Това е Тгарърг, Вожа на 
племето. 

„Поглеждаш Вождаа с подозрение. Той също те поглежаа с 
интерес.92 ; 

-- Магьосник, значи! -- Казва. 

-- МагьосниК! -- потвърждаваш. 

-- Лошо! -- ПоКлаща глава той и те тпупВа по рамото. -- 
Но станалото, станало! 

-- Ама КаКВво е станало? -- изпитВаш исКрено учудване. 

-- СуроВвата магия! -- Казва Ериса. -- Нали ти споменах, че 
оКоло хълма има голяма Концентрация. 


--Е? 
-- Когато наблизо има магьосник, магията го използва 
Като гръмоотВод -- продължава Вождът. -- Кондензира се 


около него и може да стане Какво ли не. Затова единстВено В 
нашето село нямаме шаман. 

Замисляш се. 

-- ТоВа трябва ли да означава, че аз съм Виновен за 
земетресението? -- питаш предпазливо. 

-- Да се надяваме, че ще ни се размине само с това! -- 
Вождът махва с ръКа Към останалите. -- Хайде да тръгваме! 
-- После отново се обръща Към теб: -- Трябва да се махнете 
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Колкото се може по-далеч оттук. 3 
Нямаш нищо против, Ериса също. Тъкмо се готвите да 
потеглите, Когато един от орките надава предупредотейд 
Вик ци посочва нещо. Е 
Проследяваш посоката. Пясъкът В основата на хълма сяка 
оживява. Размърдва се, пропада и на повърхността се показва 
-- Пясъчен червей! -- раздава се Вик. -- Бързо Към гората! 
Решаваш, че това е достатъчно благоразумно. Хващаш 
Ериса за ръката ия замъкваш между дърветата. ОрКките също 
се оказват достатъчно бързи и скоро Всички са при Вас. : 
-- Какво е това, черна магия да го тръшне дано? -- 
проКклинаш, доКато наблюдаваш странното създание. То се 
гмурка В пясъчната осноВа на хълма, сякаш тя е от Вода. “ 
-- Пясъчен червеш! -- Вождът се примъКва до Вас. -- Живее 
В пустините на северозапад. Ти го докара тука, ти ще трябва 
да го разкараш. 
--ОтКъде наКъде аз ще съм го докарал? -- - озъбваш се. 
-- Не мислиш ли, че нямаше да го забележим, аКо и преди е 
бил тук. Все пак около 50 години жиВеем по тези места -- 
отВръща на озъбКата Тгарърг. -- ТаКа че излез и го разкарай, 
магьосниКо! По принцип сме миролюбиво настроени Към 
Жителите на долината, но за теб ще направим изключение), 
ако не го махнеш! Ясен ли съм! Ят 
Няма Как, излизаш на Края на гората (ЧерВеят не може 4 
се движи В горсКа местност) и се приготВвяш за неравната 
битка. 
Мини на 177. 


147. 


-- Трябва да вземем нещо оттам -- Казваш. -- Много ни 
трябва. 4 
-- Ще Вие трудно! -- поклаща глаВа орКкът. -- Никой не 
може да Влезе там, заради магията. 4 
-- Той е магьосник! -- прави ти малка реклама Ериса. 4 
Ще се справи! 

ОрКите се засмиват. 

-- Не си ли малКо млаа за 
магьосник! -- Поглежда те с. 
насмешка този с черната. 
наметка. : 
--Е, засега само чирак, но 
знам Как да се оправя -- 
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побързваш да обясниш, леко обиден от отношението им. 

ОрКите отново се засмиват. 

-- Моля да ни извиниш! -- Казва друг орК със зелена наметка. 
-- Вярно е, че не Всеки ден Виждаме жители на Долината, и 
маКар да сме чували на Какво сте способни, позволи ни да не 
ти повярВаме. От много години насам най-добрите ни 
магьосници се опитват да проникнат там, но досега не са 
постигнали ниКакъВ напредък. 

-- Ще ни Кажете ли поне КаКВо презетаггава защитната 
магия? я 

-- Мъгла -- Казва единият. 

-- БезКрайно море -- обажаа се друг. 

-- Непристъпни сКали -- Вдига ръце нагоре трети. 

-- Бездънна пропаст -- поклаща глава четвърти. 

-- За Всеки е различно! -- Казва оркът с черната наметка. 

После ВсичКи замълчават и замислено отпиВват от Купите 
си. 

Няма КаКво да правите повече при тях. Благодарите им за 
информацията ц... 

ОстаВате да пренощуВате -- на 119. 

Тръгвате -- на 128. 


148. 


-- Благодаря за предложението, но наистина нямаме Време 
за губене! -- Казваш. 

-- Колко Жалко! -- Въздиша тъжно Брад и се обръща Към 
Ерциса: -- А Вие прекрасна лейди, не може ли да направите 
нещо, за да промените мнението на Вашия спътник? 

-- УВи! -- отговаряш Вместо нея. -- Но пя е на същото 
мнение! 

Тръгваш Към пътя, а Ериса те последва с явно нежелание. 

-- Сбогом, създание на слънчевата сВетлина! -- провиКква 


се В далечината Брад. -- Ще те помня Винаги! 


-- Чудя се Как издържа да му слушаш глупостите толКова 
Време? -- питаш я малКо-по-Късно, Когато стъпвате на пътя 
и поемате на изток. 

-- Според теб тоВа, че ме нарече Красива, глупост ли 
беше? 

-- Ами! -- Оглеждаш я от глава до пети. -- Горе-долу! 

--Ах, ти, ЖалъкК, недоносен магьосниКо! -- Ериса се засилва 
и ти тегли един ритниК по задните части“. -- Веднъж няКой 
да Каже... 
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Така и не разбираш Какво е трябвало да Каже някой, защото 
изведнъж се разнася силно изсвирВане и от храстите оКоло 
пътя изскачат шестима Въоръжени мъже, на Външен Вид доста, 
недружелюбно настроени. 

-- Какво Виждам! -- Излиза напред един от тях, явно, 
Водачът им. -- Самотни пътници, готоВи да ни услужат с. 
парите си! ; 

-- Нямаме пари! -- осведомяВваш го. | 

-- Тогава ще се задоволим с това, Което имате! -- Той 


повдига острието на меча си. -- ТаКа че започвайте да се. 
изръсвате! 
-- Той е магьосник! -- издава те Ериса. -- Ако не ни” 


остаВите да продължим, ще съжалявате! 
-- Ау КолКо ме уплаши -- Засмива се Водачът на бандитите 
и показва някаКъВ предмет, Който е закачен на Верижка около 
Врата му. -- Това тук е протиВвомагичесКи амулет! ТаКа че 3 
тВоят магьосник нищо не може да направи! Е 
Впрочем, дали е така? я 
Ако исКаш да използваш магичесКото си умение Върху 
бандитите, мини на 209. 
А, аКо предпочиташ да им дадете ВсичКо Каквото имате, 
за да Ви оставят на мира, мини на 111. 


149. 


Потягаш ръце Към червея. (През това Време той Весело се 3 


гмурКа В пясъка.) С Върха на пръстите си оформяш огнена 
гпопка ия запращаш по него. Улуучваш го по Края на опашКата. 
Веднага замирисВа на изгоряло. Изобщо. много неприятна 
миризма. Сигурно и червеят е на поВа мнение, защото се 
зарива В пясъка. Иди, че го търси сега. Оглеждаш се 
Внимателно, но ниКъде не се Вижда и следа от него. Пясъкът 
дори не помръдва. Впрочем, помръдВва точно под Краката ти. 
Преди да успееш да направиш КаКвото и да било, се озоваваш 
до Кръста В земята. СеКунда по-Късно потъваш целия. 
ЧерВейчето просто е минало отдолу и те е подкопало. 
Така че това е един “ИЗЯДЕН" Край. 


150. 


-- Ще трябва да се погрижа за Клиентите! -- Казва 
ханджията и става от масата. 

-- Благодаря за информацията! -- ПодаВаш му обещания 
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езерен бисер. Той го Взима и бързо го мушВа някъде В дрехите 
си. -- Винаги на Ваше разположение! -- Усмихва се и се 
отправя Към тезгяха. (Запиши си В дневника, че си изхарчил 
един езерен бисер.) 

--Е--Поглежда те Въпросително Ериса. -- Сега КаКВо 
ще правим? 

Впрочем, може да направите следните неща: 

Да останете да пренощувате -- на 119. 

Да си тръгнете -- на 128. 

Да разпитате хората, седнали на масата до огъня -- на 
137. (Ако идваш от Стражевия град на хората, няма смисъл 
да минаВаш на този епизод.) 

Да разпитате орките на съседната маса -- на 170. 


151. 


Преди да се отдадете на почивка и розови сънища, няма 
ли да е по-добре да направиш защитна магия на 215. 

Ако не Желаеш да се занимаваш с подобно среднощно 
магьосничене, мини на 142. 


2152. 


-- ЕШ -- провикваш се. ОрКите се сепват и единият 
дърпа поводите. Конете спират. 

-- Знаете ли Къде е Древният граз? 

ДВамата се споглеждат помежау си, но не Казват нищо. 

--Е, ще ни Кажете ли? -- ПриближаВаш се до Каруцата. 

ОрКите те оглеждат и изведнъж лицата им се разливат 
В нещо Като усмивка. 

-- Разбира се! -- Казва единият, скача от Капрата и те 
поглежда Въпросително. -- Не сте хора, нали? 

-- Не сме! -- Казваш. -- Това има ли някаКво значение? 

--За нас има! -- обажда се другият орк. -- ПоВечето от 
тях, Които се мотаят насам, са неплатежоспособни. 
Впрочем. Вие имате ли с КаКВо да си платите? 

-- Но ние само питаме за посоката? -- Възмутено се 
обажда Ериса. 

-- Разбира се, разбира се! -- Кимва орКът. -- Но за да 
получите информация, трябва да си Купите нещо от стоката 
ни. 

Ще Купиш нещо от тях -- на 134. 

Или ще си продължите по пътя -- на 125. 
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153. 


Прубираш покупките В багажа си. (Което можеш, не Виждам 
Как ще набуташ В раницата си цяло Копие“?.) 1 
--Е!-- обръщаш се Към търговеца. я 
-- След Като излезете от гората, тръгвате на север. Слевс 
не повече от един ден Ваш ход ще стигнете. Няма Как да не го 
забележите. 3 
Продължавате по пътя -- на 129. 


154. 


За да предизвикаш мълнии, ти е необходимо още едно нещо 
осВен мерак -- облаци. Защото трудно ще накараш от ясне 
небе да падне мълния. г 

Затова ще се наложи първо да събереш облаци (ще ти Коства 
30 почКи издръжливост) и чаК след тоВа да предизвиКаш мълн 
(10 почКи издръжливост). 3 

АКо си съгласен, мини на 138. 

АКо не -- Върни се на 2 или на 99. 


155. 1 

ОзоваВвате се В просторно помещение. В него има десетина: 
маси. Край една от тях седят неКолцина орки, а В единия ъгъл, 
Край огнището -- дВама чоВеци. 3 

Споглеждате се с Ериса. 

-- Още посетители от Юга! -- дочуВаш ВъзКлицание. 

От лявата Ви страна, Край нещо Като тезгях, с подредени 1 
Върху него много малки бъчвичКи, е застанал едър орк и налива 
нещо В големи Купи. я 

ПриближаВвате се. 

-- Не сме точно от Юга -- Казваш. 

Той се Вглежда Внимателно първо В теб, после В Ериса. 

--Ха! -- ВъзКлиКВа отново. -- Жители на Долината! Кой би 
предположил! От Вашите не се мярКат често насам, пък и 
доста приличате на хората. ; 

Той спира за момент разливното си дело и Ви подава по една. 
Купа. 1 

-- Заповядайте, за сметКа на заведението. Надявам се, че 
после ще ми разкажете КаКво Ви Води по тези места! 3 

-- Търсим Древния град -- Казва Ериса. 
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--Аа! -- Многозначително се усмихва ханджията (56). -- 
Древния град, значи? 

-- Знаете ли нещо за него? -- питаш. 

-- Не много, но достатъчно -- Казва той. -- АКо исКате, 
седнете на няКоя маса, а аз Като си свърша работата, ще 
дойда да си поговоршм. 

Нямаш нищо против. Вземате Купите с питието (КакВото 
ида е то) и се настанявате на една маса. 

-- Съвсем ми се обърКаха представите за орКите -- 
обръщаш се Към Ериса. 

--А КаКВи са ти били преди това? -- Тя Вдига Купата си 
отпива. 

-- Ами, не точно таКиВа -- Казваш и-Внимателно я 
поглеждаш. -- Изцапала си си носа. 

Тя побързва да го избърше с Края на ръКава си. 

-- Не очаКВах са Видя хора и орКи на едно място! -- 
продължаваш с разсъжаенията си. 

--А аКо питаш тях, те ще ти Кажат, че не са очаквали 
да Видят Жители на Долината тук. -- Ериса Кимва Към 
останалите посетителц. -- Виж само КаК ни гледат! 

-- Наистина привлякохте интерес. -- Ханажията е свършил 
работата си и се настанява по Вас. -- Както Ви Казах, 
Жителите на Долината не са чести посетители по тези 


"места. 


-- Щеше да ни Кажеш нещо за Древния град! -- побързваш 
да минеш по същестВото на Въпроса. 

-- Ще Ви разкажа, разбира се. -- Засмива се ханажията. -- 
Само че тук пиенето може да е безплатно, но информацията 
ес пари. 

Предполагам, Все още разполагаш с онези езерни бисери, 
Кошто ти ги даде Тасотх. Би могъл да размениш някой от 
плях, срещу информация -- на 161. 

Ако нямаш парични средства (В Което силно се съмнявам), 
или не искаш да се Възползваш от услугите на ханджията -- 
мини на 186. 


156. 


То, това хубаво. ама за да докараш мълнич, ще ти са 
необходими и облаци. За тази цел ще трябВа да изхарчиш 30 
плочки издръжливост за "облакообразуване" и още 10 за мълнцч. 
АКо си навит, продължи да четеш надолу. Иначе се Върни на... 
знаеш на Кой епизоа. 
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Концентрираш Вниманието си Върху магичното поле. Малко 


подходяща намеса от тВоя страна ц 


не заКъснява. (Забравих да ти Кажа, 
че докато си правиш магията, 
черВеят ту изпълзява от пясъКа, пу 
отноВо се скрива. Изобщо, играе си 


Всичко наоколо. Блестяща нишка се 
спусКа от небето ци удря червея. 

ЗатВаряш очи от непоносимата сВетлина. Когато ги 
отВаряш отново, забелязваш с изненада, че червеят е пораснал 
дВойно. ЯВно мълниите не работят В твоя полза. Може да се 
Върнеш на 193 или 177 за ноВ избор. 


157. 


-- Трябва да стигнем до Древния град -- обръщаш се Към 
Вожаа. -- НаКъде трябва да тръгнем? 

Той се замисля за момент, после Кимва с глава. 

--Да--Казба, -- Ериса ми спомена преди малко. Тръгвате 
по просеката и след Като стигнете до Края на гората, 
поемате на север. 

Благодариш за информацията и минавате на 194. 


158. 


(Може да Възстановиш 40 точки издръжливост, ако имаш 
нужда.) 

Сутринта те събужда леКо бръмчене. Над леглото ти плува 
познатото черВено Кълбо. (2 

-- Вашите приятели Ви чакат! -- съобщава то и изчезва. 

Обличаш се и слизаш Веднага. Заварваш интересна 
Картинка. На една от масите, отрупана с празни Кани от 
Вино, похърквВат Брад и Волтрикс. Странен начин да чакаш 
някого. 

-- УЖжасна нощ! -- Ериса се появява на стълбите, прозявайки 
се. -- Почти не можах да спя. Тия авамата Като се разпяха, 
почти до сутринта. 

-- Възползвали са се от намалението! -- Коментираш. -- 
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В небето за броени сеКунди се 
образуват облаци. Побързваш да. 
прокараш, една магична силова линия, 
между облаците и червея. Резултатът 


момчето?) АдсКи грохот разтърсва “ 


ТрябВа да ги събудим и да тръгваме. 

-- Ще Желаете ли да закупите нещо от нашия магазин за 
магьосничесКи принадлежности? -- Над главата ти се появява 
червеното Кълбо. 

Може да прегледаш набързо Какво предлагат -- на 210. 

Или да събудиш аВвамата си спътници и да тръгвате -- на 
218. 


159. 


Нека ти напомня, че орките исКаха от теб да махнеш 
черВея, а не да стаВаш приятел с него. 
ТаКа че Върни се на 177. 


160. 


(За извършването на пази магия ще загубиш 10 точки 
издръжливост. АКо не си съгласен, продължи на 169.) 

Излиташ нагоре и правиш малко Кръгче над Върха на Кулата. 
Оказва се, че тоВа не е точно Кула, а по-скоро стълб. И от 
горната страна няма Как да Влезеш Вътре, така че няма 
Какво да правиш горе и се спускаш на земята. 

Не Виждаш смисъл да проверяваш останалите Кули и затова 
продължавате навън на 169. 


161. 


-- ТакиВа приемаш ли? -- Вадиш от един езерен бисер му 
го поКазваш. 

-- Щом нямате друго! -- Той посяга да го вземе, но ти 
отдръпваш ръката си. 

-- Първо да чуем КаКВо има да ни Кажеш!! 

Забелязваш Как очите му заблестяват разочаровано, Въпреки 
че Външно запазва спокойствие. 

-- Добре! -- Казва ханджията. -- Какво точно искаш да 
знаеш? 

Много правилен Въпрос! Какво, наистина? 

Къде точно се намира Древният град В земите на орките 
-- на 105. 

Къде точно се намира Древният град В земите на хората 
-- на 178. 

За отношенията между хората и орките -- на 133. 

“Какво Въобще правите на това място -- 191. 
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162. 


Много, много лошо! По никакъв 
начин не може да спреш дъжаа. 
Той продължава да Вали толкоВа 
силно през целия ден, през нощта 
и бори през утрото на следващия 
ден. Но Вие таКа и не разбирате 
Кога спира. Защото нивото на 
блатото се покачва и то залива 
островчето. Голямата скала, на 
Която сте се поКачили, пропада В 
подгизналата почва и Ви размазва. 
Пльок! : 

Това е един Много Блатист Край. 


163. 


--АКаКВва е тази Империя за Която спомена? -- питаш 

-О! --сбърчва нос Брад, сякаш е помирисал нещо лошо. 
-- За да Ви станат ясни нещата, ще трябва май да Ви 
разказвам цялата човешка история. Преди много, много години 
хората ЖиВеели на племена, пръснати из целия Южен 
Континент. Били миролюбиви земеделци ч ловци. Дори от Време 
на Време търгуВали с Древните. : 

После дошло Голямото Зло и Всичко се променило. Тъмен 
облак прах закрил небето и стоял таКа почти цяла година. 
Станало много студено. Повечето растения загинали. Измрели 
също и много от животните, Които ставали за храна. 

Хората отишли да търсят помощ от Древните, но 
градовете им били пусти. Дорч и те не могли да се справят 
със Злото и затова ги напуснали и се сКкрили. 

Тогава се намерил един смел Вожа, Който обединил повечето 
от племената. 

Така те оцелели през годините на мрака и студените 
зими. 

Брад млъква за момент. 

--И това ли е историята на Империята? -- ХВърляш няколко 
съчки В огъня. -- Звучи точно Като приказка! 

-- Не, това е историята за създаването на Кралството! 
-- продължава той. -- Империята се е създала много по-Късно. 
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След Като мракът се разпръснал и слънцето отново огряло 
земята, по започнало да се разраства. Но настъпило Време, 
Когато различните племена нямало защо Вече да живеят 
заедно. ВъзниКнали и противоречия. Една част от племената, 
водена от брата на Великия Вожа, се отцепила и те тръгнали 
на юг. Там изградили свои градове. 

-- И осноВали Кралството! -- Казва Ериса. 

-- Не, разбира се! -- Възразява Брад. -- Основали Империята! 
Но, разбира се, тогава тя не се Казвала така. Първоначално 
жиВеели В мир с Кралството, но Когато Великият Вожа умрял, 
те решили да го превземат. ОпитВап) се да го направят от 
500 години. 1 

-- Изащо им еда го правят? 

-- КазВа ли ти някой? -- Разпери ръце бардът. -- Пък и 
смееш ли да питаш??? Миналата година се пръКна един нов 
Император... Доста по-умен е от предишните. Смени 
тактиката -- от преки нападения мина на подмолни действия. 
Иначе се държи доста приятелски. Дори предложи на Краля 
да му плаща данък Всеки месец. Но Всеки път, Когато Керванът 
с парите пресича границата, бива нападнат от бандити и 
ограбен. А хората на императора, Които го придружават, 
просто изчезват. Странното е, че Императорът не 
протестира и продължава да праща Керваниц. 

Мини на 106. 


164. 


Би могъл да направиш следните магцц: 

Да изпепелиш Жабата с огън (Може да загубиш 10 точки 
издръжливост) -- на 127. 

Да й напраВиш магия за приятелство (Може да загубиш 10 
точКи издръжливост) -- на 196. 


165. 


УхилВаш се до уши и набираш Кода. Вратата с протяжно 
сКърцане се отваря. 


-- Поздравления! -- Казва статуята и отноВо застива 
неподвижна. 

-- Влизаме ли? -- обръщаш се Към Ериса. 

Мини на 187. 


и1 


166. 


-- Просто обикаляме наоколо! -- Казваш първото т 
хрумнало нещо. 4 
-- Никой не обикаля просто така, за да търси Древн 
градове. -- ПоКлаща недоверчиво глава един орК със зеле 
наметка. 
-- Искаме да разберем нещо повече за древните -- допълв: 
Ериса. ; 
2 Е, успех тогава! -- Усмихва се оркът. -- Тръгвате 
север и след един ден сте там. ; 4 
Повече нищо не може да научиш. СтаВате от масата ци: 
Тръгвате -- на 128. 
ОстаВате да пренощувате -- на 119. 


167. 


Вож ти, значи искаш да накараш пясъчния червей да лет 

ЛеВитационната магия, < 
Която може да приложиш, ще 
го наКара само да се Вдчгне 
Във Въздуха. 

Може да го направиш по 
два начина: 

1) Намаляваш силата на 
гравитационното поле В 
района оКоло червея. 

22) Пруидаваш на 
молекулите и атомите на 
черВея насочено дВижение. 

АКо решиш да намалиш 
гравитацията В райшона 
близКо до нула, поВва ще има : 
сериозни последици. Ще се появи такъВ Вятър, спрямо Който 
и най-ужасният ураган е нежен полъх.:<2 Така че пози Варцан 
отпада. 

Би могъл да осъществиш Варцант 2), но понеже не е леснс 


да Вацгнеш нещо пежащо три тона, ще загубиш 90 почкц 


издръжливост. Ако си съгласен с това, мини на 12. 
АКо не си, Върни се на 177. 
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168. 


Запиши си загубата на 50 точКи издръжливост. 

Произнасяш заКлинанието и Веднага усещаш ефеКта. 
ЧувстВаш се много по-лек. Впрочем, жабата също. Ако можеше 
да гоВори, сигурно щеше да ти благодари, че усКори 
придвижването, за да може да те хване. Ам! 

Това е един Стомашно Задоволителен Край (за Жабата). 


169... 


Минавате през преградата от защитна магия без проблеми. 
ЗърВаш отноВо призрачните Картини сред мъглата. Така 
далечни и недостижими. 

Гъстите Вълма дим се разпръскват и Вие се озовавате 
навън... пред един изненадан много Възрастен орк. : 

Оглеждате се Взаицмно почти минута, след Което той 
решава пръВ да Вземе думата. 

-- Хар! -- Казва той. -- Аз 
съм Олтърг, магьосник. 

-- Аз съм Алтрцан -- Казваш 
и посочваш Към спътничката 
си. -- А това е Ериса. 

-- Вие излязохте отвътре! 
-- Казва той Като 
полуконстатация, полуВъпрос. 

- Да -- отВръщаш. 

-- Значи сте били В Древния г 
грас! о орк. 

-- Точно таКа! -- Вече ГИ 
започваш да се чудиш защо 
задава Въпроси, чиито отгоВори са очевидни. 

-- ТогаВа сте Видели съкровището! 

-- Какво съкровище? -- искрено се учуадваш. 

-- Не може да не сте го Видели! -- продължава да говори 
орКкът, без да обръща Внимание на Въпроса ти. 

-- Какво съкровище? -- повтаряш. 

-- Съкровището. Което се намира в Кулата! -- Той пристъпва 
Към теб и ти забелязваш Как ръцете му започват да треперят. 
-- Най-голямото съкровище на света! 

-- Трябва да те разочаровам! -- Казваш му. -- Там няма 
ниКаКВо съкровище. 

-- Да не би да има предвид дисковете? -- Ериса Вади един 
от торбата и му. го показва. 
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8. Истинска магия 


-- Не! -- ХВърля му той бегъл поглед. -- Такива и аз имами 
няколко. Нищо не струват. Там трябва да има Купища злато 
-- Няма никакво злато! -- Казваш. -- Но можем да се" 
разберем така: ти ни казваш откъде имаш такива дискоВе, | 
ние ще ти Кажем КаКВо точно представлява Древният граа. 
-- ОтКъде аа знам, че няма да ме излъжете! -- сепва са 


орКът. -- Може да искате да запазите съкровището само за Е 


себе си. 


-- Слушай, старче! -- ядосваш се не на шега. -- Досега" 


ниКога Жител на Долината не е изреКъл лъжа. 


Оркът приближава лицето си Към теб и присвува Късогледо 3 


очи. 


мен, направил съм си лагер наблизо, там ще поговорим. 
СпусКате се В малка низинка, между дВа хълма. в. 
подножието на единия е опъната шатра. 
-- Бъдете моц гости! -- Засуетява се орКът. -- Седнете, 
разположете се, аз ей сега ще дойда! -- 


на шатрата. 

--Мислиш ли, че е безопасен? -- питаш Ериса. 

-- Нали досега ти разправях, че орките не са ни Врагове! 
-- обръща се с досада Към теб гля. -- Имаш лошия навик да не 
слушаш КаКВо ти гоВоря! 

-- Само Когато ми оттърва -- Казваш. -- Но определено 
се усеща нещо магично В него. 

-- Значи и ти си магьосник! -- Олтърг излиза от шатрата. 
Изглежда, е чул КаКво си говорите. -- Напоследък съм станал 
малко разсеян и престанах да забелязвам разни очевидни неща. 
Трябваше да се досетя, че никой друг освен фери не може да 
Влезе В този проКлет град. 

Той също си Взема пънче и сяда срещу Вас. 

-- Ето! -- Подава Ви дВа Кристални диска. -- Същите са! 

Разглеждате ги Внимателно. Дори изваждаш от торбата 
един от тВоите и ги сравняваш. Няма ниКаКва разлика. 

-- Купих ги от един човешКи търговец -- продължава 
Олтърг. -- Той ги намерил В някакъв разрушен древен град на 
тяхна територия. Взе ми само една Кожа от триушкКо.( 9 

-- А имаш ли представа, Къде се намира този Древен град? 
-- поинтересуВаш се. 

-- Не се сетих да го питам. -- ПоКлаща глава той. -- 
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-- Съжалявам! -- Казва той. -- Взех Ви за хора! Много си 
приличате с тях. Това, разбира се, променя нещата. Елате с. 


И изчезва В шатрата. 
НаоКоло има разхвърляни дърВени пънчета с различна” 
големина. Вземате по едно и се настаняВате близо до Входа 


Стигаше ми, че си губех Времето оКоло този. -- После те 
поглежда с очаКВване. -- Сега е тВвой реа. 

Разказваш му КаКВо сте Видели В града и Кулата. 

-- Да-а! -- изтръгва се от гърдите му ВъздишкКа, след 
Като свършВаш разказа си. -- Загубил съм десет години да 
Кисна оКоло този град В преследване на лъжливи легенац. 

Може да се поинтересуВаш от легендата, заради Която се 
опитВа да влезе В града -- на 227. 

Или да го попиташ Как да стигнете по-бързо до земите на 
хората -- на 207. 


170. 


-- Хайае да се поразгоВворим с орките на съседната маса! 
-- предлагаш. -- Може да ни Кажат нещо поВече. 
СтаВате и се приближавате Към тях. 
-- Може ли да Ви попитаме за нещо? -- прекъсваш разговора 
чм. : 

Те Ви поглеждат учудено, но Ви правят място да седнете. 
Настанявате се до тях. 

-- Благодаря! -- Казва Ериса. -- Да знаете нещо за Древния 
град? 

-- За Кой Древен град? -- обръща се Към нея един Висок, як 
орК с черна наметка. 

-- Имало няКаКкъв наблизо -- отмтговаряш Вместо 
спътничката си. 

-- Вярно е, има -- отвръща след Кратък разговор орКът. 
--А на Вас за КаКВво Ви е? 

Ще му Кажеш истината -- на 147. 

Ще го излъжеш нещо -- на 166. 


171. 

-- Ей, Вие дВамата! -- дочуваш глас зад гърба сч. 

Обръщаш се. Към Вас се приближават един много як човек 
ц един слаб, източен с дълга Коса. 

-- На нас ли говорите? -- питаш. : 

-- Извинете! -- Казва ДългоКосият, след Като те оглежаа. 
-- Припознахме се! 

-- Толкова ли приличаме на хора? -- Усмихваш се. 

ДългоКосият те оглежда още по-Внимателно. След това 
сбутВа яКия тип. : 

-- Виж, тоВа са Жители на Долината. 
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-- Съвсем истински при това! -- Казваш. | 
-- Много се радвам, че най-после успях да срещна някой от 
Вас. -- Прави лек поКлон той. -- НеКа Ви се представя, Казвам 
се Брад и съм Професионален Бард. Спътникът ми 


търсим съКровище. 

-- Аз съм Алтриан! -- 
предстаВяш се и посочваш 
спътничката си. -- А това е 
Ериса. И ние търсим нещо, но 
не съкровище. 

-- Избрали сте подходящо 
място, за да го намерите -- 
Казва Брад. -- ВъВ Втория 
Стражеви град има почти 
Всичко. 

-- Втория!? -- Поглеждаш 
учудено. -- Мислех си, че това 
е Третият Стражеви граа. 

-- ПрецменуВаха ги. -- 
Усмихва се бардът. -- Още 
миналата година. 


Профъсмокдлам. про, 


-- Впрочем, май няма голямо значение, нали? -- Поглеждаш 


Ериса. 
Тя само повдига рамене. 


-- Трябва да отседнем някъде тази Вечер! -- обръщаш се" 


към Брад. - Можете ли да ни препоръчате няКоя 
странноприемница. 


-- Има само три. Едната, “Олигавеният Вол", е точно до. 
градските Врати. Възможно най-евтината, но затова пък. 


Винаги пълна с КаКВва ли не измет. 
-- Доста гадно име! -- Коментира Ериса. 


-- Вярно! -- Усмихва се Брад. -- НиКак не е препоръчителна 


за млади дами. Но там има хора, Които биха могли да Ви 
Кажат нещо повече за това, Което търсите. 


--А другите странноприемници? -- ХВърляш едно оКо на. 


стражите, заспали Край портата. 


-- Др угите са малко по- навътре една до друга. “При 


Стекисан, де “Пуяният магьосник”. 


ПърВата е доста сКъпа, но е доста сигурна. А Втората, 
Както може да се досетиш, се посещава почти само от” 


магьосници. 
-- Труден избор! -- Казваш. 
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-- С удоволстВие ще ти покажем Къде се намират! -- Казва 
бардът. -- Ако нямаш нищо против, разбира се. За нас с 
ВолтриКс няма значение Къде ще спим, но пи ще трябва да се 
съобразиш с прекрасната млада дама. 

Впрочем, разбира се, ти решаваш.“ 

Ако искаш да отседнете В “ОлигаВения Вол" (току-Виж Ви 
паднала информация за Книгата) -- мини на 144. 

Ако решиш да пренощуВате В “При Гърнето” -- мини на 6. 

А, ако смяташ, че В “Пияния магьосник” ще е най-безопасно 
-- мини на 199. 


«7 


172. 


Може да попиташ Олтърг КаК да стигнете по-бързо до 
земите на хората -- на 207. 

Или да се отдадете на заслужена почивка (забравих да 
Щр оради сте прекарали цял ден В града и Вече се смрачава) 
-- на : 


173. 


-- Чудесно! -- Грейва лицето на стареца. -- Много обичам 
да предсказвам бъдещето! Само дето много рядКо се появяват 
Клиенти. 

“Той измъКВа отнякъде едно Кристално Кълбо и се заглежда 
съсредоточено В него. 

СледВат няколко минути, изпълнени с Възкхицания от негова 
страна, след Което оставя Кълбото настрани. 

-- Очаква те голямо разочарование, а след това радост -- 
Казва той. 

-- Само тоВа ли? -- Изненадано го поглеждаш. 

-- Това ти е напълно достатъчно! -- Усмихва се той и 
разперва ръце. -- Ще се наложи да излезете, защото след 
малКо имам обедна почивка. 

Мини на 130. 


174. 


Само не ми Казвай, че си решил да давиш черВея. Просто 
няма да стане. Затова по-добре се Върни на 193 или 177 за нов 
избор. 
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175. 

Много хубаво! 

Това е Все едно да трепеш Комари с 
междуконтинентални балистични ракети. 

Но щом искаш, сега ще разгледаме по Какъв 
начин може да направиш земетресенче. 

1) Земетресения Възникват при разместВания 1 
на земните пластове В разломни структури на земната Кора 
и при движението на Континенталните плочи. ;. 

2) При изригване на Вулкан. 

3) При падане на голям метеорит Върху земната повърхно 

4) При атомна еКсплозия. 

Нека разгледаме Вероятността за осъщестВвяВането 
отделните случац. : 

Трябва да ти е станало ясно, че Вариант 4) В тази Книга 
няма Как да изпълниш. Следователно той отпада. 4 

Според едно минногеоложко проучване на Древните разломни 
структури В този район няма, а целостта на Континенталната 
плоча не е нарушена. Така че и Вариант 1) също отпада. 1 

За да предизвикаш изригване на Вулкан (Вариант 2), е 
необходимо да направиш пробив В земната Кора, Който да 
стигне до мантията на земята, защото, Както споменах малко 
по-рано, В този район няма разломни структури, по Които да 
предизвикаш изригване. Пробивът може да направиш чрез 
обикноВена дематерцализация. З 

Обаче от Закона за запазване на материята Във Вселената 
следва, че дематерцализираното Вещество не може да изчезне: 
току-така. То или трябва да се появи някъде другаде, или 92 
се превърне В чиста енергия. К 

За да извършиш преместване на такова Количество земна 
маса (над 5 000 000 000 тона), ще ти са необходими над 350 
000 почКи издръжливост. (В някой от другите епизоди съм 
написал КаК се изчислява това.) 3 

За превръщането 0 В чиста енергия, дори не си помисляй 
защото таКа би изпарил цялата планета. Следователно ц 
този Вварцант отпада. 1 

Единственото, Което ти остава, е да предизвиКаш удар В 
земната повърхност на някое КосмичесКо тяло (някой астерочд 
например). 1 

По Времето, В Което се развива този епизод, близо до 
земята (на около 35 000 000 Километра) минава малък, 10- 
КилометроВв астероца. Би могъл да промениш траекторията 
му така. че след около дВа дни да се удари В земята. Ако това 
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е твоето решение, запиши си някъде, че си му променил 
траекторията и се Върни на 99 за по-подходящ избор. 


176. 

(Губиш 10 точКи издръжливост.) 

-- Сега ще Видим, Кой Кого! -- промърморваш, затваряш 
очии се съсредоточаВваш. ОпитВаш се да извикаш В съзнанието 
си най-страшните чудоВища, за Кошто си чувал ч да ги 
пресъздадеш В съзнанието на разбойниците. 


Но нищо не се получава. 
Мини на 124. 


177. 


Следва Кратко описание на това, с Което ще се биеш иза 
Какво ще се биеш с него. 

Врагът ти е пясъчен червей. Дълъг е около тридесетина и 
широк пет стъпки. Покрит е с твърди Костни пластинки, 
Които имат израстъци, приличащи на Косми. 

Забравих да спомена, че има и доста големи зъби. Обикновено 
тези черВец се срещат само В пустините на северозапад, но 
благодарение на спонтанното магическо изригване от хълма 
ти по някакъвВ начин успя да го материализираш. 

За да се биеш с него, ще трябВа да използваш магия. (Ще 
трябва да те разочаровам, ако искаш да влезеш В пряк авубой 
с обиКкноВени оръжия, просто нямаш ниКакъВ шанс.) 

Каква магия ще използваш ? 

Стихийна -- 193. 

Илюзорна -- 126. 

ЛеВитационна -- 167. 

МоЖе да се опиташ да го изгориш -- 149. 

Ще му направиш магия за приятелство -- 159. 

Ще го дематерциализираш -- 136. 

Или ще остаВиш на автора да се оправя -- на 190. 


178. 


-- А-а! За него нищо не знам! -- Поклаща глава той. -- 
Трябва да питате няКой друг. Може да пробвате с онези 
дВамата човеци Край огнището. Търговци са, Все ще знаят 
нещо. 

Мини на 150. 
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, 


179. 


Заставате пред разклонението, Водещо на Юг. 
-- Тръгваме ли? -- Поглеждаш Ериса. 
-- КаКкВо друго ни остава! -- Повдига рамене гпя. 


Пътят пронизва безкрайното поле от Жълти цветя и се 


губи В далечината. 


-- Не тили се струва странно -- обаждаш се по някое. 
Време, -- че такива Кристални дискове могат да се намерят. 
навсякъде. Сигурен съм, че Всеки срещнат ще има В себе си. 


Мислиш ли, че може да не свършат работа на Тасотх? 


-- Съмнявам се!-- отвръща оптимистично Ериса. -- Дискът 1 


на рисунката В Книгата, Която ни показа, беше съвсем същият 
Като тези. Може просто древните да са направили малко 
поВечКо, за Всеки случай. 


-- Сигурно са очаквали да се случат много неща! -- Казваш. 


Продължавате В мълчание. Жълтите растения оредяват, а 


след известно разстояние съвсем изчезват. Земята под. 


Краката Ви започва да сКърца. 

-- Мидени черупки! -- Ериса Вдига нещо Като бяло Камъче 
от пъгля. -- Странно! 

Съгласен си със заключението й. Но нямате Време да се 
занимавате точно сега с разнищването на тази загадка. 

Денят преминава без произшествия. Продължавате да 
Вървите, докато мраКкът се сгъстява дотолкова, че не Ви 
позволява да Видите почти нищо пред себе си. Прекарвате 
нощта Край пътя, В подножието на малък хълм, защитени от 
студения Вятър, Който се появяВа по някое Време. Сутринта 
отноВо продължавате на юг. Някъде по обяд прекосявате моста 
над подземната река, а малко преди слънцето да залезе се 
озовавате пред Крепостните стени на един от Стражевите 
градове на хората. 

Мини на 171. 


180. 
Странен избор! 
Но няма да ти се бърКам! 
Нека разгледаме Как може да направиш земетресение. 
1) Земетресения ВъзниКкВат при оВижението на 
Континенталните плочи. 
2) При изригване на Вулкан. 
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3) При падане на голям метеорит Върху земната повърхност. 
4) При атомна еКсплозия. 
5) При разместВания В разломни структури В земната Кора. 


Нека разгледаме Вероятността за осъщестВяВането на 
отделните случац. 

ТрябВа да ти е станало ясно, че Вариант 4) В тази Книга 
няма Как да изпълниш. Следователно той отпада. 

Според едно минногеоложКо проучване на Древните 
целостта на Континенталната плоча не е нарушена. Така че 
и Варцант 1) също отпада. < 

За да предизвиКаш изригване на Вулкан (Вариант 2), е 
необходимо да направиш пробиВ В земната Кора, Който да 
стигне до мантията на земята, защото, Както споменах малко 
по-рано, В този район няма разломни структури, по Коцто да 
предизвиКаш изригване. Пробивът може да направиш чрез 
обиКкноВена дематерцализация. 

Обаче от Закона за запазване на материята Във Вселената 
следва, че дематерцализираното Вещество не може да изчезне 
току-такКа. То цли трябва да се появи някъде другаде, или да 
се превърне В чиста енергия. 

За да извършиш преместване на такова КоличестВо земна 
маса (над 5 000 000 000 тона), ще ти са необходими над 350 
000 точки издръжливост. (В някой от другите епизоди съм 
написал Как се изчислява това.) 

За превръщането й В чиста енергия дори не си помисляй, 
защото така би изпарил цялата планета. Следователно и 
този Вариант отпада. 

ЕдинстВеното, Което ти остава, е да предизвикаш удар В 
земната повърхност на няКое Космическо тяло (някой астероца 
например). 

По Времето, В Което се развива този епизод, близо до 
земята (на оКоло 35 000 000 Километра) минава малък, 10- 
КилометроВ астеропа. Би могъл да промениш траекторията 
му така, че след оКоло дВа дни да се удари В земята. АКо това 
е тВоето решение, запиши си някъде, че си му променил 
траекторията. 

Остава и Вариант 5). Същото минногеоложКо проучване на 
Древните показа, че този район е богат на Карстови разломни 
структурщ 81), пака че едно малко повишаВане на интензитета 
на магичното поле В района би могло доведе до интересни 
резултати. 

АКо реши да действаш по описания Варцант 5), мини на 10. 
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181. 


Всецзвестно е, че жиВите същестВа създават леко. 


изкривяване на магичното поле, дължащо се на тяхната. 


магическа проницаемост. РешаВаш да изследВаш полето" 
наоКоло. ТаКа със сигурност ще разбереш, дали има Врагове ч 


КолКо на брой са. 
(Запиши си загуба на 10 точКи издръжливост.) 


СъсредоточаВвВаш се и пускаш мислите си по сцловите линии” 


на магичното поле. 


Усещаш спътниците си Като малки изкривявания В полето. " 
В радиус от десет Крачки няма никой друг. Разширяваш обсега. 
Почти накрая на разстоянието, достижимо с тВоите 
Възможности, забелязваш още няколко по-силни изкривявания. 
-- На петдесет Крачи отпред има шестима човека. Има. 
голяма Вероятност да разбират нещо от магия -- Казваш. -- 


Пруближават се! 


-- Знаех си, че ще е добре да имаме магьосник с нас. -- : 
ПотупВа те по рамото Брад. -- Сега Какво ще правим? -- 


обръща се Към Волтрикс. 
--БитКа! -- отговаря той. 


-- Може ли да направя едно предложение? -- обажда се 1 
Ериса. -- Не знаем КаКВи са! АКо не са ни усетили, нека да се 


сКрием Край пътя и да ги Видим КаКВи са. 
Волтрикс изсумтяВа презрително. 


-- Прекрасна лейди! -- започва той. -- По пези пътища 
много рядко може да срещнеш приятели. А Волтрикс е способен 


сам да се справи и с шестимата. 
Ще продължите по пътя -- на 5. 


Ще посъветВваш да се скриете В храстите Край пътя -- 


208. 


182. 


Излизате от пътя и тръгвате през полето. Високите 
растения с Жълти цВетоВе стигат почти до Кръста Виц. 


затрудняват придвижването Ви. 


Преходът Ви се струва направо безкраен. Спирате един- : 


дВа пъти за почивка, но съвсем за малко, защото предпочиташ 
да стигнете до града по светло, аКко е Вярна информацията 
Ви. 
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“И наистина, Когато до залез слънце остава оКоло час, пред 


Вас се появяВат Високите Кули на Крепостната стена. 
РешаВаш, че няма да е разумно да се опитВате да Влезете 
В града по тъмно. 
Спирате за нощувка -- на 151. 


183. 


(Запиши си загуба на 20 почКи издръжливост.) 

Едва успяваш да си спомниш точното заКлинание и да спреш 
дъжаа. 

Сега спокойно може да огледаш наоколо. Оказва се, че до 
северния бряг има не повече от стотина Крачки. Така че не 
след дълго стъпвате на тВърда земя. 

-- Уф! -- Въздъхва Ериса и се стоВарВва на земята. -- Малко 
почивка няма да ни навреди! 

Сядаш до нея и Вадиш Картата от багажа си за Кратка 
Консултация. 

-- А сега наКъде? -- СпътничКата ти се е изтегнала на 
треВата, скръстила ръце под главата си и дъвчи някаКВа 
тревичка. : 

-- На север! -- Казваш. -- Според Картата няКъде натам 
трябВа да се намира Древният граа. 

Така че, аКо си си починала, може да тръгваме! 

-- Още малКо! -- Умолително те поглежда Ериса. -- ТоВа 
ожапане В тпресавището напраВо ми Взе здравето. Да не 
говорим за Комарите. 

Няма Как, даваш си почивка още полоВин час. Може да 
Възстановиш 5 точКи издръжливост. 

След това поемате на север покрай гората. По няКое Време 
се натъКВате на път, Който Влиза (излиза)“” В (от) нея. 

Спираш и отново Вадиш Картата. 

Сега накъде ще продължиш? 

По пътя -- на 74. 

На север -- на 18. 


184. 


-- Правят си магиц от разстоянче -- Казва намръщено 
орКкът. -- От Време на Време. Колкото да поддържат форма. 
Но понякога прекаляват. При един двубой миналата година 
магията им излезе от Контрол и направи сума ти поразич. 
Подземната река се показа на повърхността и превърна по- 
голяма част от неутралната зона В блато. 
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Добре поне, че пътят остана непокътнат. 
Мини на 150. 


185. 


-- Нямаме Вълшебна Книга! -- Казваш. -- Не знам Как ще 3 


се Върнем В Долината, без да сме изпълнили задачата. 


-- Значи ще трябВа да намерим някаква! -- Ериса се 5 
оглежда, разбутва някаКВи щайги и измъКВа изпод тях някакво 


хлапе. -- Я излез! с 
Хлапето се изправя, изтупВва се и те поглежда ухилено. 
-- АдсКи гот, мой човек! Чудно го смарангяса оня! 
-- Какво съм го направил? -- Поглеждаш го учудено. 


-- СпоКойно, бе! -- Удря те по рамото. -- Връхта си! Никой 


не беше побеждавал Еръл. Ти си първият. 


-- Знаеш ли Къде можем да намерим Вълшебна Книга? - “ 


прекъсва хвалебстВеното му слово Ериса. 

Хлапето се усмихва презрително. : 

-- За КВо Ви е! Преди от профсъЮюза на твойте хора ги 
събираха, ама Кат" разбраха, че не Вършат работа, ги пуснаха 
В свободна продажба. Ма то ниКой не ги и Купуваше и ги 
зарязаха В сКлада. 

-- СКлад? -- предпазливо проявяваш любопитство. 

-- Ей по тая улица! -- Посочва ти една пресечКа то. После 
те тупва още един път по рамото. -- Ай, че трябва да тръгвам! 


ДаВай Все така! -- И изчезва сред разрушенията на площада. | 1 


--Е? -- пита Ериса. -- Ще търсим ли тоя сКлад? 

-- Цялата тази работа ми се Вижда много съмнителна! -- 
ПочесВаш се замислено. -- СтруВа ми се, че нещо не е наред"?! 
Тасот”х Каза, че Книгата и дисКа ги има само В древните 
градове, а тук се срещат на ВсяКа КрачКка. Като че ли ги 
продаВат на Килограм. 

Тръгвате Към уличката, Която Ви посочи хлапето. След 
Като подминавате няКколКо нисКи двуетажни Къщи, заставате 
пред една доста паянтоВва барака, над Вратата на Която има 
закачена табела: СКЛАД. РАЗРЕШЕНО Е ВЛИЗАНЕТО САМО 
НА ЧЛЕНОВЕ ОТ ПРОФСЪЮЗА НА МАГЬОСНИЦИТЕ. 
НАРУШИТЕЛИТЕ. ЩЕ БЪДАТ...” 

Последната дума от надписа е задрасКана и за съжаление 


не можеш да разбереш какВо ще бъде напраВен евентуалният. : 


нарушител. 
Впрочем, член ли си на този профсъюз? 
Да -- мини на 243. 
Не -- продължи на 231. 
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186. 


-- Ще си помислим! -- Казваш. -- Благодаря за 


предложението. 
-- Както исКате! -- Казва ханджията и се Връща при 
тезгяха. 


-- Не е лошо! -- Констатира Ериса. -- А после Какво ще 
правим. 

-- Може да попитаме някой от посетителите -- Казваш. 

ОрКите на съседната маса -- На 170. 

Или двамата човека Край огнището -- на 137. 


187. 


Катерите се бавно нагоре по 
Витите стълби. ТоВа е доста 
уморително и доста се 
задъхвате, докато се изкачите 
до Върха. Стълбата Ви извежда В 
средата на огромна Кръгла стая 
с прозрачна стена. 

-- И-и-и, Колко е хубаво! -- 
ВъзклиКВа Ериса и долепя носа си 
до стената. 

-- После ще гледаш! -- 
Казваш.. 

Оглеждаш се. ОсВен дВа големи шКафа В стаята няма 
нищо друго. ОтпраВяш се Към единия и го отваряш. 

- А, таКа! -- промърморваш, след Като Виждаш 
съдържанието. -- Втасахме я! 

Целият шКаф е пълен догоре с Кристални дискове. ОтВаряш 
и другия шКаф. Неговото съдържание е същото -- стотици, 
дори хиляди дчскКовВе. 

-- Не можем да ги Вземем всички! -- Ериса наднича иззад 
гърба ти. 

-- Права си, не можем! -- Почесваш се замислено. -- Но Кой 
от тях е истинският? ВсичКи ми изглеждат еднакви. 

В Крайна сметка решавате да напълните една торба с 
дискове“) Все някой от тях ще свърши работа. 

Мини на 206. 
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188. 


Това ще ти отнема 80 почКи издръжливост. (Запиши си. 
необходимото В дневника, ако решиш да приложиш тази магия.) . 
Без да се бавиш, изричаш заКлинанието. Виждаш Как 


силовите линци на магичното поле започват да се свиват и 


разпускат, сякаш са живи. (Магьосниците наистина могат 


да Виждат това.) 

В началния момент нищо не се случва, но секунда по-Късно 
невероятен студ сковава ВсичКо наоколо. Дори самият ти си 
изненадан и почти измръзнал, а да не говорим КаКВво е станало 
на Жабата“. 

--3-з-з-замръззззвам !-- чуваш изведнъж зад себе си. Ериса 
се е уВила с де що има дреха и завивка В багажа си и подскача, 
за да се стопли. 

-- След малко ще стане по-топло! -- побързваш да я 
успокоиш. -- Но Виж, блатото цялото е замръзнало. Можем 
да преминем по леда, доКато не се е разтопил! 

Това се оказва чудесна идея. ПреминаВвате Внимателно по 
скърцащата ледена Кора и скоро достигате до тВърда земя. 

Точно навреме. Температурата се повишава изведнъж и 
замръзналото блато отноВо става такова, Каквото си беше. 

--уф!--Въздъхва Ериса и се стоварва на земята. -- Малко 


почивка няма да ни навреди! 
Сядаш до нея и Вадиш Картата от багажа си за Кратка 


консултация. 
--А сега накъде? -- СпътничКката ти се е изтегнала на 


тревата, скръстила ръце под главата си и дъвчи някаква 
тревичка. 

-- На север! -- Казваш. -- Според Картата някъде натам 
трябва да се намира Древният град. 

ТаКа че, ако си си починала, може да тръгваме! 

-- Още малко! -- Умолително те поглежда Ериса. -- Да се 
постопля на слънцето! 

Няма Как, даваш си почивка още половин час. Може да 
Възстановиш 10 точКи издръжливост. 

След това поемате на север, покрай гората. По някое Време 
се натъквате на път, Който Влиза (излиза) В (от) нея. 

Спураш и отново Вадиш Картата. 

Сега накъде ще продължиш? 

По пъгля -- на 74. 

На север -- на 18. 
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189. 


-- Хайде В храстите! -- сръгваш Ериса. 

-- Това Като предложение 
ли да го разбирам? -- Тя се 
спира и те поглежда учудено. 

-- Разбирай го, Както си 
щеш! -- Казваш и без повече 
Коментар се шмугваш В 
храсталака Край пъгля. 

- Аа-а! -- ослушВа се 
Ериса. ЯВно шумът е 
достигнал и до нейния слух. 
После се приближава до 
храста, зад Който си се 
сКрил. -- Знаеш ли, че през 
цялото Време се държиш 
неадекватно? 

-- Знам! -- просъскВаш иззад скривалище -- ; 
да разговаряме за това някой аурещац, Ори 

-- Аз пък исКам сега! -- повишава тон Ериса. -- Държиш се 


ката и тя спира за момент, опитВайки си да си припомни 
- о определение --... Като... Ами държиш с 
обиКноВено! КЕЕ деи 


е Е, Какво му е лошото! -- задаваш Въпрос изпод листата 

-- А ти ми Кажи поне една основателна причина заради 
която В момента да си В храстите! : 

-- Искам да Видя Кой идва, без да ме забележат. 

-- Това даже не е причина! -- Спътничката ти започва да 
ро еероеде Досега не си Видял нищо лошо от местните 

Чуваш Как топуркането приближава. 

-- Моля ти се! -- Казваш. -- Просто ела В храстите( 54) 
ОбещаВам ти, после можеш да ми напраВиш безнаказано 
цялостен психологически портрет. 

-- Наистина ли обещаваш? -- учудва се гля. 

-- Да, по дяволите"?! Само се скрий! 

Тя се шмугва В храстите точно навреме. 

Иззад завоя се показва доста натоВарена Каруца, теглена 
от дВа ниски и много яКи Коня. На Капрата седят два орка с 
полузаспали физиономич. Изобщо, нищо особено (нито пък 
страшно). 

Каруцата отминава и Вие отноВо излизате на пъгля: 

-Е!-- повачга Вежди Въпросително Ериса. 
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-- ПродължаВаме! -- Казваш. 
На 129. 


190. 


ПрекарВаш няКолКо 
минути В наблюдение 
на тоВа Какво прави 
червейчето. 

Нищо особено. 
Пълзи си по пясъка с 
полуотВорена уста. 

-- Има големи 
зъби! -- сочуВаш 1 
почти до ухото си гласа на Ериса. ДоКато си се отдал на, 
съзерцание, тя тихо се е приближила до теб. 3 

„ --Връщай се навътре В гората! -- Казваш. -- Ще ми пречиш: 
на плана! : 

-- Планът ми да му послужиш за закуска ли е? 3 

- Я се разКкараш -- Избутваш я назад. Тя сърдито се” 
отдръпва. : 3 

Впрочем това, Което предложи тя, не е толкова лошо Като. 
идея. (Имам предвид да му дадеш закуска, а не да станеш” 
такава.) Е 

-- Ей сега ще те нахраня, малкия! -- мърмориш под носа си” 
и изричаш едно Кратко заКлинание. 3 

В сланите ти се появява топка от синкаВа сВетлина.. 
Въздухът наоколо се завихря и започва да Влиза Вътре В нея. 
Това продължава няколко минути. Накрая Вачгаш победоносно 
топКата. : 

- Виж! -- Показваш я на Ериса. -- Закуска за Пясъчния. 
черВейш! 3 

-- Какво си намисли? -- Поглежда недоВверчиво пя. 

-- Това е сгъстен Въздух! -- обясняваш. -- Веднъж трябваше 
да се гмурКам В езерото и Тасотх ми показа Как се прави. 
Когато черВеят го глътне, Въздухът отноВо ще се разшири. 
Така че гледай сега! 

Изскачаш от гората и тръгваш Към него, размахвайки 
ръце. Приближаваш се на достатъчно близко разстояние. | 
Отблизо прилича на голям мех, покрит с Костни плочки, от 
Коцто се подават малКи израстъци. Нямаш Време за повече” 
съзерцание, защото черВеят се обръща и с доста прилична. 
скорост запълзява Към теб. | 


1з 


същи. чар 5 
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Като по чудо успяваш да улучиш устата му с топката и тя 
потъва между зъбите му. 

Следва почти незабавна реакция. Гадината се подува и се 
пръска Като надут балон. 

Секунда по-Късно ВсичКо наоКоло е покрито с лепкави и 
слузести Вътрешности. 

СледВа Възторжен реВ от страна на орКите. 

-- Не езле за Жител на долината! -- Тупва те по рамото 
Вождът. -- Но сега трябва да се отдалечите КолКото се 
може повече от хълма, преди да се е пръКнало още няКаКВо 
подобно нещо. я : 

Съгласен си с него. Но преди да потеглите, може да го 
попиташ няКолКо неща. 

Къде се намира Древният град -- на 157. 

Защо са ходили да се бият с Клана на Горските Търсачи -- 
на 114. 

Какви са отношенията между орКите и хората -- на 195. 


191. 


-- Търсите Древния град! -- Подсмихва се ханджията. -- 
Поне таКа ми Казахте В началото. За друго не знам. 

Сега може да продължиш с Въпросите. 

Къде се точно се намира Древният град В земите на орките 
-- на 105. 

Къде се точно се намира Древният град В земите на хората 
--на 178. 

За отношенията между хората и орките -- на 133. 

Да ти разкаже няКоя легенда -- 145. 


192. 


-- Тази Вечер има работна среща. Обсъждат се Важни 
Въпроси и това може да продължи почти цяла нощ. 

-- Какво плолкова Важно имат да обсъждат? -- тази 
тайнстВеност започва да гложди любопитството ти. 

-- КонКкретни дейстВия спрямо скитащите заКклинатели, 
занимаващи се с обири по пътищата. Това противоречи на 
устава на профсъЮза! : 

-- Аха! -- Кимваш разбиращо. 

Би могъл да попиташ за съдържателя -- на 214. 

Или за това Какво става В града -- на 220. 

АКо се чувстВаш уморен -- да Вземете по една стая за 
през нощта -- на 226. 
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9. Истинска магия 


193. 


Може да пробваш със следните стихийни магии: 
Земетресение -- 118. 

Мълнии -- 156. 

Дъжа -- 174. 

Торнадо -- 102. 


194. 


-- Бяха много негостоприемни, не смяташ ли? -- подхвърляш 
към Ериса, докато заобиКаляте една паднала напряко на” 


просеката скала. 


-- А не мислиш ли, че и ти щеше да се държиш така, ако “ 
някой ти беше тръснал гладен пясъчен червей пред Колибата. " 
-- Да не би да съм го исКал! -- опитваш се да се оправдаеш. 
-- Не е Въпрос до исКането, а за това Какво би могъл да. 
направиш при следващо освобождаване на сурова магическа 


енергия. 


Замисляш се. Май е права. Но не ти ли се струва, че 4 
започна да те изместВа малКо В лидерските позициц. Знае “ 
прекалено много, дори малко повече от теб. Трябва да Вземеш 


мерки. Все пак на теб повериха мисията. 


Спираш ци оглеждаш мястото. Вече доста сте се 3 
отдалечили от хълма, не усещаш силното магично поле, значи 


спокойно може да спрете за нощувка. (От дясната Ви страна 
гората продължава, а отляВо отново започват да се редят 
ниските бодливи храсталаци, този път по-непроходими 
отВсякКога. Или поне паКа изглежда на лунната светлина.) 

-- Тук ще пренощуВаме! -- Казваш тежката си дума. 

Разполагате се Край дърветата, Вадите спалните си 
чуВали(37) и се ВмъкВате В тях. 

Между другото, може да направиш защитна магия оКоло 
Вас, за да Ви предпазва от неприятели за през нощта. АКо 
решиш да направиш такава магия, запиши си го няКъде и си 
отбележи, че губиш 5 точКи издръжливост. 

След тоВа мини на 91. 


195. 


-- Последните 10 години се държат напълно прилично -- 
Казва Вождът В отговор на Въпроса ти. -- Търгуваме с тях 
от Време на Време, но си остават Все същите Варвари.” 

Благодариш за информацията и поемате на 194. 
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196. 


-- Бягай Към онези скали от другата страна! -- извикваш 
към Ериса. 

Та се изнася с максимална 
скорост. 

Сега Вече ще може да 
направиш магията за 
приятелство. (Запиши си 
загуба на 10 точки 
издръжливост.) 

и наистина, пя 
подейства чудесно. 
Блатната Жаба спира току 
пред теб, Вади един дълъг 
розов език и те облизва 
целия. (Запиши си В аневника Като приятел -- "Блатна Жаба.) 

-- Колко трогателно и романтично! -- обажда се Ериса. Тя 
се е приближила отново, гледа те и се хули. < 

-- Смеш се тшШ! -- Казваш й обидено. -- Но аз току-що 
намерих транспорт до брега! 

Малко по-Късно, Качени на гърба на блатната тВвар, 
прекосявате останалата част от блатото и стъпвате на 
твърда почва. За изпроводяк жабчето те лизва още един път 
с дългия си език и потъва В блатото. 

-- Уф! --Въздъхва Ериса и се стоварВа на земята. -- Малко 
почивка няма да ни навреди! 

Сядаш со нея и Вадиш Картата от багажа си за Кратка 
консултация. : 

--А сега наКъде? -- Спътничката ти се е изтегнала на 
тревата, скръстила ръце под главата си и дъвчи някаКВа 
тревичка. 

-- На север! -- Казваш. -- Според Картата някъде натам 
трябва да се намира Древният град. 

Така че, ако си си починала, може да тръгваме! 

-- Още малКо! -- Умолително те поглежда Ериса. 

- Няма Как, даваш си почивка още половин час. Може да 
Възстановиш 5 точки издръжливост. 

След това поемате на север, поКрай гората. По някое Време 
се натъквате на път, Който Влиза (излиза)“? В (от) нея. 

Спираш и отново Вадиш Картата. 

Сега накъде ще продължиш? 

По пътя -- на 74. 

На сеВер -- на 18. 
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197. 

-- Тръгваме! -- заявява ВолтриКс, след Като довършва 
мръВвката си. Изтрива небрежно ръце В Кожената си намет 
и нарамва багажа сч. 

-- Винаги ли по толкова говори? -- питаш Брад, Койте 
започва да гаси огъня. 4 

-- Не може да искаш повече от един Професионален Герой 
-- отговаря ти той. -- Те са доста праволинейни. Никога не 
Казват повече от необходимото. И правят само това, Коетс 
трябва. : : 8 

-- Чудно ми е защо пътуВаш с него? -- обажда се Ериса. 

-- От чисто професионална гледна точка за мен е многс 
полезно. ОКоло един Герой Винаги се случват Куп интерес 
неща, Които един бард не може да си позволи да пропусне: 
Какво иначе ще разКазва? 

Тръгвате след Волтрикс, Който Вече доста се е отдалеч 
напред. След около стотина КрачкКи, излизате на пътя. Широк 
е не поВече от седем КрачКи, а дърветата оКоло него го 
правят да изглежда по-сКоро на тунел. : 

Продължавате по него. 

--А нима ВолтриКс няма нищо против да си с него? 
чудиш се на странните Взаимоотношения. 

-- Разбира се! Че Кой иначе ще разказва за неговите 
приключения и ще го прави известен. Какво повече според Вас 
му трябва на един герой? 3 

-- БитКа! -- ВолтриКс спира на място, Вади меча си 
започва да се оглежаа. 

-- Бъди готов, магьосникКо! -- Казва Брад и също изважда 
меч. -- Наблизо има Врагове! : 

Оглеждаш се,но не забелязваш нищо нередно. 

-- Няма никош! -- Казваш му. ) 

-- СетиВата на един Професионален Герой ниКога не се 
лъжат. Иначе, много сКоро би станал МъртъВ Професионален: 
Герой. 

Няма Как, трябва да се съгласиш с това твърдение. : 

Но може да направиш магия, с Която да провериш, дали 
наистина има някой наоколо -- на 181. ) 

„ Ако не искаш да хабиш точКи издръжливост и решиш да се: 
доВериш на сетиВата на Волтрикс -- продължи на 101. 
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198. 


-- И откъде смяташ да започнем претърсВането? -- пита 
Ериса. 

-- Ами, подред! -- Казваш. -- Започвам с Къщите от тоя 
Край, докато проверим Всички. 

-- Абе ти да не си спал В началото! -- Поглежда те ядосано 
пя. -- Не си ли спомняш, че Тасот”х Каза, че дискът и Книгата 
обикноВено се пазят В Кулата В центъра на града. 

-- Така ли е Казал? -- опитваш се да си припомниш, но май 
нещо ти убягва. После махваш с ръКа. -- Щом таКа е Казал, 
минаваме на 139. 

199. 


Минавате през градските порти и продължавате по 
улицата. От дВете Ви страни се редят няКкаКкВи сгради, 
напомнящи Конюшни и по Вид, и по миризма. Подминавате 
странноприемницата “ОлигаВения Вол” и продължавате още 
няКолКо пресечКи. Оглеждаш се наоКоло. Странно защо, по 
улиците няма жива душа. 

-- Стигнахме! ---Брад спира. -- Това е “При Гърнето"-- 
посочва Ви той една Къща с боядисана В червено Врата, - а 
това -- посочва той Къщата от отсрещната страна -- е 
“Пуяният Магьосник”. 

Влизате Вътре. Още от Вратата Ви посрещат разноцветни 
облаци дим. ТолкоВа е гъст, че почти нищо не се Вижаа. ) 

-- Спрете! -- Появява се Във Въздуха току пред носовете 
Ви едно сВетещо с бледа синкаВва светлина Кълбо. - Вашата 
членсКа Карта! 

-- КакВа членска Карта? -- питаш изненадано. 

-- Която Ви дава право са Влизате В Клуба! 

-- Мислех, че е обиКноВена Кръчма -- Казваш. 

-- Това е частен Клуб -- В гласа на Кълбото се долавят 
метални нотКи. -- Ако искате да станете член, трябва да 
сте магьосник. 

-- Той е магьосник! -- обажда се Ериса. 

-- В такъВ случай трябва да попълните специален въпросник 
ида платите членсКа такса В размер на 5 монети. Членовете 
на нашия Клуб ползват специални намаления В цялата страна. 
(Ако нямаш монети, може да размениш езерни бисери: 1 бисер 
- 30 монети.) 

(АКо не си съгласен, може да Влезеш В някоя от другите 
дВе Кръчми (странноприемници).) 

-- Добре! -- казваш. -- Дайте Въпросника! 
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-- Момент! -- Кълбото се приближава до теб и изпуска 
зелен лъч, Който те обхожда от глаВа до пети. -- Проверка 
на самоличността. -- След няКолКо секунди добавя: - 
Регистрирана е специфична магична проницаемост, характерна 
за Жителите на Долината. Не е необходим Въпросник, 
Членството прието. 4 

Зеленият лъч се спира Върху дланта ти и там се 
материализира малък медальон. и 

-- Това е знак. Който показва, че сте приет В профсъюза 
на магьосниците. Като негоВ член сте задължен да плащате: 
годишна ВносКа В размера на 20 монети. Срещу тоВа Вие 
имате право да получавате помощ от останалите членове. А 
сега. последВайте ме! 3 

То започва да свети по-силно и потъва навътре В мъглата, 
ПоследВате го. За Ваша изненада след няКолКо КрачКи излизате: 
от димната завеса и се озовавате В единия Край на просторно 
помещение, осветяВано от голямо Количество светещи Кълба. 
Типично В магьоснически стил. д 

-- Разполагайте се! Сега ще дойдат да Вземат поръчката. 
В! -- Казва Кълбото и отплува наняКъве. ( 

-- Доста авангарано! -- Даде ана 


рита още едно Кълбо, пози път сепед с розов БВРЕДЕ 
-- Радваме се да Видим истинсКи магьосник оп Долината! 
-- Казва то. -- Каква ще бъде Вашата поръчка? 
-- Вино! -- Казва ВолтрикКс. : 
-- Чудесен избор! -- СВетлината на Кълбото започва да. 
пулсура. -- От Коя реколта? 1 
-- Вино! -- повтаря Героят, леКо обърКано. 
-- По Ваше усмотрение! --- побърза да добави Браа. 
-- И нещо за ядене! -- обажда се Ериса. 4 
Кълбото се разтваря Във Въздуха и след секунда Върху 
масата се матерцализират три Кани отлежало Вино и голямо 
Количество храна. : 
-- Желаете ли още нещо? 
Би могъл да поискаш малКо информация. Например: 
Защо В Кръчмата“ няма ниКой -- на 192. 
Къде е съдържателят -- на 214. 
Какво става В града -- на 220. 


през нощта -- на 226. 
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200. 


-- Цялата тази история започна миналата година при 
поредния магьоснически двубой между Заклинателите от Петия 
СтражеВви град и Магьосниците на Орките от Северните 
планини. 

-- Това значи ли, че Войната между хората и орките 
продължава? -- прекъсваш го. 

„-- Кой ти е разпраВял подобни работи! -- Брад те поглежда 
учудено. После махва с ръка. -- ИзвиняВай, забравих, че Вашият 
народ ЖиВее доста усамотено. Кой знае Какви слухове са 
достигнали до ушите Ви. Фактически почти ниКога не е имало 
сериозен Въоръжен сблъсък между орките и хората. Истината 
е там, че ние просто не ги интересуваме. АКо решат да 
обединят Клановете си и да ни нападнат, ниКой не може да ги 
спре. ЕдинстВено техните магьосници и заклинателите на 
Стражевите градове си правят от Време на Време приятелски 
авубоч. 

-- Но ние сме чуВали, че Все паК е имало Война! -- обажда 
се Ериса. 

Брад се усмихва снизходително. 

-- Това е много стара информация. Единствената, наистина 
сериозна битка се е случила, Когато нашите дВа народа са се 
сблъсКали. ТоВа е било, Когато прадедите ни са преминали 
през Южните планини и са стигнали до това място, Което 
сега наричаме Ничията земя. МаКар тогава орките по 
границата да били малко, хората не могли да победят. Оказало 
се, че северният Климат е доста суров и тогавашният Крал 
на нашия народ обявил земите на север за неподходящи за 
заселване. Предполага се, че тоВа не е било точно заради 
самия Климат, а защото по южните граници избухнала Война 
с Империята. (65) 

Би могъл да попиташ за по- „подробна информация относно: 

Империята -- на 163. 

ОрКите -- на 123. 

Стражевите градове -- на 219. 

Оставяш го да продължи разКаза си за съкровището -- на 
106. 


201. 


-- КаКВо ще Кажеш да започнем от Кулите? -- Посочваш й 
най-близката. -- Тасотх Каза, че дискът и Книгата се пазят 
В някаКВа Кула. 
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Слизате от Възвишението и се отправяте Към града. До : 


него има около триста КрачКи, но първата Кула е по-близо. 


Когато стигате В подножието й, се оказва, че Ви чака” 
неприятна изненада -- няма отКъде да се Влезе. ОбиКаляш 


осноВата няколКо пъти, но не откриваш дори процеп. 

Може да направиш следното: 

Да направиш магия за левитация и да полетиш до върха на 
Кулата -- на 112. 

Или да продължите Към Кулата В центъра -- на 139. 


202. 


(Запиши си загубата на 40 точки издръжливост.) 

-- Гедайте сега, нещастници! -- провиКваш се и Вдаигаш 
ръце Към небето. За секунди то се покрива с оловносиви облаци, 
готоВи сякаш Всеки момент да се стоварят Върху земята. 

-- Да не мислиш, че ще се уплашим от някаКъв си дъждец? 
-- Ухилва се главатарят на разбойниците“. 

Силен гръм последва думите му. Една след друга наоколо 
започват да падат мълнич. За твоя изненада навсякъде другаде, 
но не и Върху разбойниците. 

Мини на 124. 


203. 


Много хубаво, но Каква точно антимагия ще направиш? 

Ще предизВиКаш дъжа, за да загаси огъня -- на 221. 

Ще блокираш излъчваното магичесКо поле от другия 
магьосник -- на 3. 


204. 


Продължавате напред и без ниКаКВи премеждия повече, 
привечер пристигате пред Крепостната стена на Втория 
Стражеви Граа. 

--Асега, КаКВво? -- питаш. 

-- Трябва да пренощуваме някъде -- отговаря Брад. -- Градът 
е пълен със странноприемници, но не ВсичКи са безопасни. На 
няКоч места може да се събудиш без багаж, а на други -- 
просто да не се събудиш. Сутринта ще Купим Коне и ще поемем 
Към Древния град. 

-- А знаеш ли някоя безопасна? 

Той повдига рамене. 
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-- Знам само три подходящи. Едната, “Олигавеният Вол", 
е точно до градските Врати. Възможно най-евтината, но 
затоВа пък Винаги е пълна с Каква ли не измет. 

-- Доста гадно име! -- Коментира Ериса. 

-- Вярно! -- Усмихва се Брад. -- Никак не е препоръчителна 
за млади дами. Но там има хора, Които биха могли да Ви 
Кажат нещо повече за тоВа, Което търсите. 

-- А другите странноприемници? -- ХВърляш едно оКо на 
стражите, заспали Край портата. 

-- Другите са малКо по- навътре, една до друга. “При 
гърнааа и “Пияния магьосник” 

Първата е доста сКъпа, но е доста сигурна. А Втората, 
Както може да се досетиш, се посещава почти само от 
магьосници. 

-- Е, Коя може да ни препоръчаш? 

-- Това си зависи само от теб! -- Казва бардът. -- Ние с 
ВолтриКс може да спим Където си поискаме, но днес ще се 
съобразим с прекрасната млада дама. 

Впрочем, разбира се, ти решаваш. (91) 

Ако искаш да отседнете В “ОлигаВения Вол” (току-Виж Ви 
паднала информация за Книгата) -- мини на 144. 

АКо решиш да пренощувате В “При Гърнето” -- мини на 6. 

А ако смяташ, че В “Пияния магьосник" ще е най-безопасно 
-- мини на 199. 


205. 


-- Пазарът е тук. -- Посочва ти Брад една тясна, мръсна 
уличка, по Която има наредени сергич. -- На другия й Край има 
площад, на Който продават ВсяКаКви животни. Смятам, 
аВамата с Волтрикс да избързаме напред, за да изберем хубави 
Коне. 

-- Добре! -- нямаш нищо против. -- Колко струват Конете? 

-- Четири езерни бисера Всеки или по 120 монети. -- Той 
се замисля за момент. -- Значи осем бисера или 240 монети. 
Имаш ли толкова? 2) 

Вадиш бисерите (или парите) и му ги подаваш. (Запиши си 
необходимото В дневника.) 

-- Ще Ви чакаме там! -- Брад и ВолтрикКс изчезват напред. 

Вървите покрай сергиите и се оглеждате. Може да се Каже, 
че се предлага ВсичКо. Ериса направо е ВъВ Възторг. 
Непрекъснато обиКаля напред-назад и разглежда разни 
безсмислени ажунажуршаки. 
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Продължаваш да разглеждаш наоколо. Като не забравяш да 
хвърляш по едно оКо и на спътничКата си. ТоКу-Виж се загубила. 
някъде. По няКое Време една табела, сложена над малък вход, " 
привлича погледа ти: "ЗНАМ ВСИЧКО, ПРОДАВАМ ВСИЧКО. 


САМО ТУК -- 10 НАМАЛЕНИЕ“. : 
Ще Влезеш -- на 113. 
Ще продължиш Към животинския пазар -- на 218. 


2106. 


- Нещо ни липсва! - сещаш се, мпочно Когато се" 


запътвате Към стълбата. 
-- Книгата, разбира се! -- Удря се по челото Ериса. 


ВтурВате се обратно и правите още едно основно р 


претърсване. Обаче няма и следа от КаКВато и аа е Книга. 


-- Тасотх Каза, че дискът и Книгата Винаги са на едно 
място! -- Седиш отчаян на някаква голяма Кутия и гледаш. 
през прозрачната стена. -- Сега се оказва, че сме били целия 


този път напразно! 


-- Не е съвсем напразно! -- опитва се да те утеши Ериса. " 


-- Нали имаме дискоВе! 


-- Да но Кой от тях е истинсКият! -- Изправяш се и 3 
събираш багажа си. -- Хайде! Трябва да намерим другия Древен 


град! 
Излизате от Кулата. ОпитВаш се да изкопчиш нещо от 


металната птица Край Вратата, но тя мълчи Като статуя. 
Най-накрая се отКазваш, след няколко безплодни опита и Вадиш 


Картата. 
-- Имаш ли представа Къде е Юг? -- питаш Ериса. 


-- Не! -- Оглежда се тя. -- Щом Влязохме през защитната " 
магия, предстаВите ми се обърКкаха. Най-добре ще е да се. 


Върнем от там, отКъдето Влязохме. 


Връщате се по същата алея. Излизате от града и се 


отправяте Към стената от защитна магия. 


Впрочем, аКо не си проверил останалите Кули, може да го 


направиш на 135. 


АКо си бил там или не ти се проверява -- продължавате на 


169. 


207. 


-- Оттук поемате право на юг -- Казва Олтърг. -- След. 
оКоло половин ден ще стигнете до пътя. Който отива на 
изток. Край него има един хан, а близо до него има отКлонение, " 
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Което Води направо Към земите на хората. Пътят е малко 
неудобен, ще се наложи да минавате през блатата и да 
прекосите Подземната реКа. За два дни ще стигнете до 
третия им Стражеви граа. 

Сега аКо искаш. може да се поинтересуВаш от легендата, 
заради Която се опитва да Влезе В града -- на 227. 

Или да се отдадете на заслужена почивка -- на 211. 


2108. 


-- Предложението на Ериса е разумно! -- Казваш. -- 
Наистина е по-добре да се скрием Краш пътя. Не знам с Какви 
Възможности е магьосникът им. < 

-- НиКога не се Крия! -- изръмжаВва Волтрикс. 

Колкото и да убеждавате, той не се съгласява да се скрие. 

-- Не мога да пропусна най-интересното! -- Казва Брад. -- 
И аз оставам! Вие, аКо искате, се скрийте. 

-- Добре! -- Въздъхваш. -- Ериса, скрий се някъде. Като 
сВърши битката, ако има такава, ще те извикам. 

ОпитВаш се да я накараш да се скрие, но неуспешно. Тя 
също не иска да пропусКа евентуалния тупаник. 

Мини на 5. 


209. 


Време е да приложиш магьосническите си умения на 
практика! 

„Каква магия ще направиш? 

Земетресение -- на 180. 

Ще се опиташ да ги изгориш с огън -- на 223. 

Ще ги поразиш с мълнии -- на 213. 

Ще направиш ураган (ще ти Коства 80 почки издръжливост) 
-- на 109. : 

Или някаКВа цлюзорна магия -- на 176. 


210. 


Ето Какво може да се намери В магическия магазин: 
1. Магически жезъл -- намалява загубата на издръжливост 
-- 50 монети. 
“2. АнтимагичесКки талисман -- предпазва те от 
Въздействието на магии. Докато си с него и ти самият не 
може да правиш магич -- 10 монети. 
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3. Кристални дисКкоВе -- 5 монети за 100 броя. 


4. ЧерВена Вълшебна Книга с неустаноВено предназначение 


-- 20 монети. 

5. Зелена Вълшебна Книга с неустановено предназначение 
-- 20 монети. 

6. Вълшебна Книга с Желязна обковка -- 50 монети. 

7. Вълшебна Книга със сребърни Корици -- 80 монети. 

8. Вълшебна Книга със златни Корици -- 150 монети. 

Ако искаш да Купиш нещо, напраВи необходимите бележки 8 
дневника си. 

АКо нямаш толкова монети, може да обмениш езерни бисери. 
(1 бисер + 30 монети) 

След това мини на 218. 


21. 


ПрекарВате още известно Време В приказки. Олдърг разказва 
за Времето, Което е прекарал В търсене на подходящо 
заклинание протуиВ защитната магия. А Вие от своя страна 
му разказвате за своите приключения. (7?) 

Мракът пада неусетно и скоро небето се изпълва със 
звезди. 

Старият орк Ви Кани да прекарате нощта В шатрата му, 
но предпочитате да останете на отКрито. , 

Може да Възстановиш до 15 точки издръжливост, ако имаш 
нужаа. 

На сутринта се сбогувВате с Олтърг и продължавате на 
ДЕ 


212. 


-- Чудесно изпълнение! -- раздава се глас иззад гърба ти. 


Обръщаш се готоВ за действие, но се оказва, че това са 


Брад и ВолтриКс, Коцшто стоят отстрани на пътя и Ви 
наблюдават. 

-- Все повече се уВеряВам, че ти си магьосникът, Който 
ни трябва! -- Казва Брад. -- Предложението ни да пътувате с 
нас, е Все още В сила! Имайте предвид, че тоВа не е 
единстВената банда, Която Върлува наоколо. Следващият път 
може и да не Ви провърви. 

--Праве!-- обръща се Към теб Ерцса. -- Няма да издържиш 
дълго, ако правиш непрекъснато магии. 

И сам разбираш, че това е така. 
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А 


Ч 


-- Съгласен съм! -- Казваш. -- Но ще ни помогнете да 
намерим, Каквото търсим. 
Мини на 204. 


213. 


Интересна идея, но ще е малКо по-трудна за 
осъществяване, отКолКото си мислиш. Защото 
дори и най-добрият магьосник не може са 
предизвика мълнич от ясно небе. 

За тази цел, най-напред да създадеш облаци, 
а след тоВа да предизвикаш мълнии. 

Общо, за тези дВе магии, ще изгубиш 40 точки 
издръжливост. АКо не си съгласен, Върни се на 209. 

А ако искаш да се почувстваш Като бог на гръмотевиците 
-- продължи на 202. 


214. 

-- СобстВеник на заведението е Профсъюзът -- отговаря 
на Въпроса ти Кълбото. -- Ние сме създадени от 
многофунКционална самоподдържаща се магия, с цел да се 
избягнат разходите за наемане на човешки персонал. 

-- В такъВ случай, трябва да има доста голям първоначален 
разход на енергия. -- Правиш наум няКои сметки. -- Особено 
при изпълнение на поръчКите. 

-- Правилно! -- съгласява се Кълбото. -- В подземията има 
Вграден древен източник на сурова магична енергия. Без него 
създаването ни щеше да бъде невъзможно. 

Сега би могъл да попиташ още за това Какво става 8 
града -- на 220. 

Или да си Вземете по една стая за през нощта -- на 226. 


215. 


Може да направиш следната защитна магия: 

“Предупреждение” -- Ще те събуди, ако наблизо се мотаят 
същества с лоши помисли. Губиш 5 точКи издръжливост. 

“Невидимост” -- Който и да мине покрай Вас, няма да Ви 
забележи. Губиш 10 точки издръжливост. : 

Избери си един от дВата Варцианта, запиши си, че си го 
избрал и мини на 142. 
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216. 


(Може да Възстановиш 30 точки издръжлиВост, ако имаш 3 


нужаа.) 


Сутринта се събуждаш рано и слизаш В Кръчмата. ДВамата 


ти спътници за твое учудване са Вече там и се наливат с 


Вино Вместо закуска. 
След малКо се появява Ериса и четиримата тръгвате Къ 


пазара -- на 205. 


217. 


Въвеждаш произволен Код, но нищо не се случва. 


-- Ще Въвеждам, докато стане! -- Казваш ядосано. -- 
Комбинациите не са чак толкоВва много. 
-- АКо дВа пъти ВъВвВедеш грешен Код -- обажда се 


статуята, -- цифрите ще изчезнат и ще се появят чак след 
една година. 

-- Много мило! -- Поглеждаш омърлушено Към Ериса. -- А 
сега КаКВо ще правим? 

-- ОстаВи на мен! -- По устните й заиграва подигравателна 
усмивка. Тя се приближава до Вратата и бързо набира Кода. 

Чува се протяжно скърцане и Вратата бавно се отваря. 

-- Виждаш ли! -- Казва поучително пя. -- Ако не се закачаше 
с феите, а беше седнал да научиш теорията на магията, сам 
щеше да се справиш. 

-- Разбрах го Вече! -- СКръцваш със зъби от яд. 

Мини на 187. 


218. 


Налага се доста да пораздрусаш дВамата си спътници, 


докато се размърдат. 
Как да е, изправят се Криво-ляво, излизате навън и се 


запътвате Към пазара за да Купите Коне -- на 205. 
Между другото съвсем забравих да ти Кажа, че за 
нощувката и храната плащаш 50. монети. Отбележи си го! 


219. 


-- Разкажи ни нещо за Стражевите градове -- помолваш 
го. -- Сигурно ще ни се наложи да минаваме през тях, така че 

“ няма да е лошо да знаем малКо повече. 
-- Стражевите градове -- Въздъхва тъжно Брад. -- Преди 
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бяха цветуши. а сега...Сборище на Всякаква измет. Впрочем, 
знаете ли, че останаха само три? Два от тях потънаха. 

-- Какво се е случило? -- питаш заинтересувано. 

-- ТоВа стана пак заради магьосническият двубой, за който 
Ви разказВах. ИзВеднъж се озоваха В центъра на блато и 
потънаха. Ей така! -- Той щрака с пръсти. -- Жителите 
успяха да се спасят и се преселиха В останалите. Сега там е 
почти невъзможно да се Живее. Особено ВъВ Втория Стражеви 
град. Управителят му не се интересува от нищо. Стражи 
почти няма, навсяКъде е пълно с Крадци и КаКВи ли не други! 

В Третия положението е малко по-добро, защото там 
управител е един от заклинателите. Но пък.той има много 
особени Виждания за живота, Вселената и Всичко останало. 

Мини на 106. 


2270. 


-- Беше разпространена дезинформация за съществуването 
на съкровище В Древния град В подножието на планините -- 
казва Кълбото. -- 90 процента от Жителите повярваха. 

-- Кой е разпространил тази дезинформация? -- пита 
изненадано Браа. 

-- По неофициални данни, управителят на Третия стражеви 
град. ; 
„-- Защо му е да го прави? -- учудваш се. 

-- ТоВа Влиза В личностните му характеристики -- 
отгоВаря Кълбото. -- Има склонност Към извършВане на 
подобни неадекватни постъпки. Бивш член на Профсъюза. Беше 
изхвърлен от организацията, поради злоупотреби със 
служебното положение. 

-- Значи тоВа за съкровището е било чиста измама -- 
чуВаш да мърмори бардът. 

-- Ние ще трябва да отидем! -- Казваш. -- Трябва да намерим 
Книгата. г 

-- Не се безпоКкойте! -- Брад махва с ръка. - Ще Ви 
придружим. И без това В плановете на Волтрикс Влизаше 
посещение на тези древни развалини. Утре само трябва да 
Купим Коне и потегляме. 

Мини на 226. 


271. 


За да предизвикаш дъжа, ще се наложи преди това да 
създадеш облаци... 
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7 


Запиши си загуба на 40 точки издръжливост. : 
-- Сега ще се оправя с това! -- Казваш и се заемаш зе 
действие. Е 
За няколКо секунди небето потъмнява и руква пороен дъжа 
Но за Ваша изненада пламъците не угасват. 7 
-- Защо не угасна огънят? -- Приближава се Към теб Брад. 
Дъждът така го е намоКрил, че той прилича на... на много 
мокър човек. 
-- Защото това не е никаКкъВ огън! -- отгоВаряш му. 
Чисто и просто, илюзия. 
--Значи можем да преминем през него? 3 
Кимваш В съгласие. 3 
Волтрикс, дочул Вашият разговор, без да Каже нито дума, 
се хвърля Към огнената стена и преминава през нея. Следват 
няКолКо Кратки писъка и изведнъж пламъците изчезват. На 
десетина КрачКи пред Вас се търкалят шестима души с доста: 
изпотрошени КоКали, ако съдиш по Вида им. с. 
-- Начинаещи заклинателш! -- Казва Брад. -- Откакто с 
Четвъртия Стражеви град потъна и училището им, се мотаят" 
по пътищата. г 
-- Какво ще правиш с тях? -- Кимваш Към Волтрикс, 
Който многозначително гледа ту Към меча си, ту Към 
натръшКаните на земята. : с 
Той се двоуми още известно Време, после махва с ръка 
започва да ги претърсва. 
Намира 12 монети и един малък Жезъл. 
Може да Вземеш или 4 монети, или жезъла. Направи своя 
избор и запиши необходимото В дневника сч. ; 
Мини на 204. 


2771. 


Ей таКа, между друготд, да те попитам Асхароулди уд“ 
-- случайно да си барал онзи астеронца, Който ; 
преди два дни минаваше близо до земята? 

Да-- 110. 

Не -- 172: 


223. 


(Губиш 20 точки издръжливост.) 
-- Сами си го изпросихте! -- Вдигаш патетично ръце напред 


цот пръстите ти изблиКква огън. 
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тай 


За тВоя изненада пламъците угасВват, преди да ги 
достигнат. : 
Мини на 124. 


274. 


Е, В тмаКъВ случай ще се наложи да се Върнете В Долината, 
Както сте дошли -- пеш. Това Ви отнема дВа ани изморително 
ходене, но най-накрая се добирате до проходите. 

Мини на 100. 


” 


275. 


Чудесно нещо са безплатните 
подаръци, нали? 

Качвате се на Килимчето и фиуууу... 
За ава часа се прибирате В Долината. 

Мини на 100. 


276. 


-- Бихме искали да останем за през нощта -- обръщаш се 
Към Кълбото. -- Ще се намерят ли свободни стац? 

-- Момент да проверя! -- Кълбото блесва за миг по-силно, 
след тоВа отноВо намалява светлината си. -- Разполагаме 
със свободни стац. За членовете на профсъЮза и техните 
гости, предлагаме специално намаление, допълнителни услуги 
и различни принадлежности. 

-- Сега ни интересуВа само Как да се наспим! -- Казваш 
уморено. -- Утре ще прегледаме това, Което ни предлагате. 

-- Както желаете! -- Казва Кълбото и се разделя на четири 
по-малки. -- Следвайте ни! 

Тръгваш след тмВоето Кълбо. ОзоваВаш се сред Коридор с 
много стац. То се спира пред една от Вратите. 

-- Това е Вашата стая. Лека нощ! -- Казва и се изпарява 
Във Въздуха. : 

ОзоВаВаш се В доста приятна обстановка. ЯВно профсъюзът 
добре се грижи за членовете си. 

ОтпусКаш се на мекото легло и Веднага заспиваш. 

Мини на 158. 
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10. Истинска магия 


277. 


-- Това е една много стара легенда! -- започва да разказва | 
Олтърг. -- Предавала се е от уста на уста много годинш” 
наред. Жалко, че се оказа лъжлива. ; 3 

Преди много години, Когато още Върлувало Голямото Зло, 
орките от Клана на Железния Орел слезли от Северните, 
планини и стигнали до тези места. Те открили града, | 
изостаВен от обитателите си и се заселили В него. Те били” 
най-силният Клан, и побеждавали Всички, с Които Влизали В 
битка. ОбиКаляли надалеч и цялата плячка, до Която се 
доКопВали, носели В града ия събирали В една голяма Кула. 

Това продължило дълго. Докато един ден, след като 
Голямото Зло Вече било отминало, не се появил Велик” 
Магьосник -- един от предишните обитатели на града. : 

Легендата тВърди, че той много се ядосал, Като Видял В. 
Какво бил превърнат цветущият преди Край и направил могъща. 
магия, Която прогонила целия Клан. Д 

Те изоставили събираната с години плячка и се Върнали В. 
планините. А магьосникът направил защитната магия около. 
града и Казал, че съкровището им ще Види отноВо бял сВят 
цли Когато се завърнат старите обитатели. или Когато 
орките Възстановят предишното състояние на земята. 3 

Старите обитатели така и не се Върнали, а да накараш 
орк да Върши земеделска работа е почти невъзможно. 4 

Затова пък Всички онези, Които умеят поне малко с магия, 
са идвали тук да изпробват силите си срещу защитната 
магия. Но досега, ниКой не е успявал. : 

-- За няКоч пък -- Олтърг посочва тъжно себе си -- това. 
се беше превърнало В цел на живота. Откакто открих В себе 
си Възможността да правя заклинания, непрекъснато пробвам 
да премина през тази стена от мъгла. 1 

-- Преди малко Каза, че само някой от нашия народ може да 
мине през преградата -- питаш го. -- ОтКъде знаеш? 3 

--О, Всички знаят, че жителите на Долината са потомци 
на древните. -- Усмихва се старият орк. -- Честно Казано, " 
приятно ми е да седя до Вас, нищо, че приличате Външно на 
хора. ЧуВал съм че някои от Вашите редовно наминават Към 
древните градове, но досега не ми се беше случвало да Вися. р. 

-- Не съм излизал много от долината -- признаваш си. 
ПосочВаш спътничКата си. -- Тя е обиКаляла повече от мен, - 
но и двамата съвсем скоро разбрахме, че някой друг от нашия 
народ е обикалял по изостаВените Древни градове. 3 

-- Сигурна съм, че не е от Долината -- обажда се Ериса. 
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-- Щях аа зная! 3 
-- ТоВа съответно ме навежда на някои мисли -- Казваш 
-- Но още не знам точно на Какви. : 


-- Аха! -- Многозначително Кимва гпя. 
Мини на 222. 


278. 


Пътеката стига до някакъв гъсталак и изчезва. 

-- След петдесетина Крачки е пътят, Който“ сВързва 
СтражеВите градове на хората -- казваш. 

-- А защо пътеката не стига дотам? -- пита Ериса 

-- Защото тази пътека е тайна! -- изръмжаВваш и. 3 Да 
не искаш хората непрекъснато да се мотаят Край проходите! 

-- Те ибезаруго непрекъснато се мотаят там! -- Повацга 
РИ Цроцрноваирни ти. -- Просто, ти не си ги Вижаал! 

-- Ти пък много сиг |- 
ВАДА Кара исчренаие започваш да се ядосваш. 

В този момент до слуха ти долитат ВиКоВе и ругатни 

-- Дръж го! Не от тази страна! Отдолу се мушна! : 

От състата трева изкача някакво зВерче, замотава се В 
Краката Ви, а после хукВа напосоки между дърветата. Секунда 


Единият е по-Висок 
от теб и доста по-як, 
с КВадратна 
физиономия. Облечен В 
Кожени дрехи, а В 
ръцете си държи дълъг 
меч. 

Другият е слаб 
младеж, с дълга черна 
Коса. 

-- Къде е? -- пита 
той. -- Къде отиде? 

- Нещата 
Живота идват и си 
отуВат. приятелю! -- 
коагат Весгазтаи 
многозначително. -- 
Не сме ние тези, Които 
решаВат Кога и Къзе. 


ТЖама чойцим, 
м 
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--А--хлъцва младежът и ти хвърля един продължителен. 
поглед. | 
-Е!-- Премигваш насреща му. 4 
Извинете! -- Казва той. -- В първия момент не забелязах, | 
че не сте хора! Позволете да Ви се представя. -- Той прави. 
лек поКлон. -- Казвам се Брад. Пътувам заедно с Волтрикс. -- 
Посочва спътника си, Който В този момент отново изчезва В. 


храсталаците. -- Той е Истински Герой. 

--Аз съм Алтриан! -- представяш се. -- И съм... -- правиш” 
Кратка пауза. --... Магьосник. А това е Ериса. Ние сме от. 
Долината. 


- Значи си магьосник? -- Младежът прехвърля Вниманцието 
си Върху теб. -- Знаеш ли, че точно магьосник ни трябва! 
--За Какво Вие магьосник? ; 
-- За да намерим съкровището, разбира се! -- Казва той, 
Като че ли Възмутен от неосведомеността ти. 
--Аха!--Кимваш разбиращо. -- Но това не ни интересува... 
-- обръщаш се Към спътничката си. -- Хапае да тръгваме! р 
--Останете с нас! -- Брад се приближава. Изглежда доста 
сериозен. -- Много ни е необходим магьосник. : 
-- Да, разбрах, благодаря, но Както Казах, това не ни 
интересува! Не сме свикнали да се бъркаме В хорските работиш! 
-- Казваш с досада. -- ПъК и с Какво толкова мога да Ви бъда. 
полезен? ТВоят приятел изглежда достатъчно здрав, за да се. 
справи с ВсяКа неприятност. 3 
-- Неемочно така! -- ПоКклаща глава Брад. -- ВолтрикКс е: 
Истински Професионален Герой. Аз съм Професионален бара, а 


за да намерим. 
съкровището, ще ни 
трябва  ИстинскК 


Професионален 
Магьосник. Само така. 
сформирана група ще 
намери съкровището. 

-- Защо? - 
поинтересуваш се. 

- Не знам ! -- 
признава си младежът. 
--Но това го пише Във 
Всички древни Книги. Не 
си сгомням В Коц точно, 
но най-известната 
беше за някакви 


Профъилломдлхи, трой. 
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окърВаВени мечове или нещо подобно. ПъК заради последните 
събития В Империята навсякъде са плъпнали разбойници и никак 
не е безопасно да се движиш по тези места сам, дори и да си 
магьосник. - 

-- Кой знае! -- Казваш замислено. -- Трябва да стигнем до 
Древния град, а това е много Важна мисия. Нямаме никакво 
Време за губене! Е 

-- Какво щастливо съвпадение! -- ВъзклиКВа Браа. -- Ние 
също ще минем оттам. 

ТаКа! Знам, че може би ще протестираш, за непълната 
информация, Която ти подавам В този епизод, но Все пак ще 
трябВа да направиш своя избор. 

Ще тръгнете с тях -- на 121. 

Ще продължите сами -- на 148. 


279. 


Сутринта се събуждаш с леКо главоболие. (Може да 
Възстановиш 20 точКи издръжливост, аКо имаш нужда.) 

Слизаш В Кръчмата. Двамата ти спътници за твое учудване 
са Вече там и се наливат с Вино Вместо заКусКа. След малКо 
се появява Ериса и четиримата тръгвате Към пазара -- на 
205. 


230. 


--Еш!--Усещаш КаК някой те хваща за рамото. Обръщаш 
се и се дърпаш назад. Пред теб са застанали трима типа с 
бръснати глави. ДВамата държат В ръцете си Къси дървени 
бухалки, а третият, сложил ръце на Кръста си, те гледа 
предизвикателно. 

-- НякаКъВ проблем ли има? -- питаш. ; 

--Тиси проблемът! -- Типът застрашително се приближава. 
-- В нашия град няма място за жители на Долината! Разкарай 
се! 

-- ОтКъде наКъве! -- озъбваш му се. -- Да не би този гра 
да е твош? : 

-- Вие сте Като Краста! -- Вдига патетично ръце нагоре 
той. -- Появите ли се няКъде, човек после не може да се 
оттърВе от Вас. Вземате ни работата, храната, домовете, 
Всичко! 

-- Сигурен ли си, че точно за нас говориш? -- Казаното от 
него исКрено те изненадва. 
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-- Няма значение за Кого говоря! -- От устата на типа 


започва да хвърчи слюнка. -- Всички сте едни и същи! -- Той 
се обръща Към двамата зад гърба си: -- Дръжте го! 5 
ДВамата размахват бухалките и тръгват Към теб. 
Их, че Весело! : 
Ще трябВа да се защитаваш. 


Може да използваш Конвенционално оръжие (имам предвид : 


меч. аКо имаш) -- на 235 


240. 


231. 


-- Не може да ме уплаши няКаКВво си защитно заклинание! 


-- Казваш самонадеяно и удряш едно рамо на Вратата. 


За твое учудване тя се огъва навътре, а след тоВа много 
бързо Възвръща предишното си положение. Осъзнаваш се 
проснат на земята, на десетина Крачки от бараката. (Губиш 


5 точки издръжливост.) 


-- Та каКВо Каза по Въпроса за заКлинанията? -- Ерисае 


сКръстила ръце пред гърдите си и те гледа ухилено. 

-- Не очаКВах такова! -- оправдаВаш се. 

-- Не очаквал такова! -- подигравате тя. -- Просто тие 
грешен подходът! Трябваше по-Внимателно, по-нежно! 

-- Да, бе! -- Изправяш се. -- Що не пробваш ти, Като си 
толкова умна! 

-- Ами хубаво! -- Казва спътничката ти и отваря Вратата. 
(116) я 

ПромърморВваш някаКВо проклятие и Влизаш Вътре. 

НаоКоло е тъмно, прозорците на сКлада са заковани, само 
от пролуКите на дъските се промъКкВат случайни слънчеви 
лъчи, Които хвърлят препкащи зайчета по пода. 

-- Иха! -- ВъзклиКВа Ериса и се запътВва Към някаква маса, 
отрупана с дебели Книги. -- КолКо са много! 

-- Дали там е тази, Която ни трябва ? -- настроен си 
скептично. ; 

-- Мисля, че нямаме голям избор! -- Спътничката ти Вече 
е успяла да прегледа няКолко Кнцгц. -- ВсичКи са еднаКви, а на 
задната им Корица има закрепен по един Кристален диск. 

ПоВдчгаш рамене. 

-- ДаВайш тогаВа да Вземем няКолКо за Всеки случай. 


-- Ти ще си ги носиш! -- подмята ти една Ериса. 
(Запиши си В дневника КолКо Книги си Взел!) 
Мини на 258. 
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Или да им дадеш един хубав урок по приложна магия -- на. 


231. 


АКо си спомняш добре, преди малКо Еръл спомена нещо 
относно пържене В собствена мазнина. Нищо чудно да използва 
няКоя огнехвърляща магия. Или може би мълнцич? 

ДВижението на мълниите или огъня се осъществяВа по 
магичните силови линии, Коцто пронизват ВсяКо пяло. Лесно 
би могъл да противодействаш, Като просто отКлониш 
силовите линии от себе си В безопасна посока. Което и правиш. 

Да ти КаЖа -- точно на Време. Една огромна огнена топка 
се пояВяВа на Върха на Жезъла му и полита Към теб. За негова 
неприятна изненада тя те заобикаля и превръща Къщата зад 
теб В пламтяшщи развалини. : 

Сега е твой ред за ответен удар. 

Мини на 260. 


233. 


Не си губиш Времето с. 
приказки. Изпращаш един импулс п 
В магичните силоВи линиц. 

Виждаш!” Как ме се огъват ц ; 

Като Вълна се ВпусКкат напреа. за 
Когато стигат до тримата, за 

тВое учудване, силата им 

намалява. ТоВа Вероятно се 
дължи на антимагически ; ) 
талисмани. За тяхно нещастие 
те не са от най-КачестВените. 
За част от секундата, сякаш 
огромна невидима сила ги хваща 
чи ги захвърля десетина Крачки 
назаа Върху стената на 
отсрещната Къща, Която 
побързва да им направи път. Май 
дотук бяха тримата биячи. 

Но не си мисли. че ВсичКо е свършило. Както някъде бях 
споменал, един такъвВ насочен удар се разпространява на голямо 
разстояние. Е, не чак толКова голямо, само на оКоло 
петдесетина Километра. 

Така че, ти току-що успя да прокараш идеално права просека 
В лабиринта на градската джунгла. ОстаВям на Вьображението 
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ти да се погрижи за описанието на това, Което се е случило 


по пътя на магията. 
Мини на 248. 


234. 


-- Сега аз съм наред, некадърниКо! -- провиКВаш се Към | 


Еръл. -- Ще ти поКажа КаКВо означава истинска магия! 
-- ОчакВам с нетърпение! -- Жезълът му засиява по-ярКо. 
Вдчгаш ръце Към небето, придавайки си авторитет пред 
околните наблюдатели, а мозъкът ти работи с трескава 


бързина, стремейки се да се сети Каква магия да използваш. " 
Но така и не ти се налага. Иззад гърба на магьосника изниква 
Ериса и стоВварВа Върху главата му доста ръбеста цепеница. " 


Нещо изпращява и Еръл се стоВварВва на земята. 


-- Един на нула за отбора на добрия магьосник! -- Усмихва | 


ти се тя. -- АКо трябваше да те чаКам сам да се оправяш... 
-- Е, нямам нищо против да Вършиш от Време на Време ц 
моята работа. -- Повдигаш рамене и се приближаваш на 272. 


- 


235. 


Не знам КаКВво те Кара да си мислиш, че може да победиш 
трима опитни побойници, дори и да имаш меч. 

Впрочем, нямам нищо против да се пробваш. 

БитКата се Води по описания В началото на Книгата начин, 
но за ВсеКи случай, ще ти напомня: 

1. Посочваш число от таблицата за нападател М 1. 

г. Събираш го с атаката, “ подвижността и изваждаш 
умението му. 

3. ТоВа е Крайният резултат за нападател М 1. 

4. Посочваш едно число от паблицата за себе си. 

5. Събираш го с подвижността; защитата на щита и 
защита на ризницата. От сбора Вадиш умението. 

6. Ако полученото число за нападението е по-голямо от 
защитата ти, губиш толкова точки издръжливост, Колкото 
показва разликата. 

7. Ако полученото число за защитата ти е по-голямо или 
равно на неговото число за атаКата, значи си отбил успешно 
нападението му и може да нападаш. 

8. ТВоето нападение се получава, Като посочиш число от 
таблицата и го събереш с подвижността си, атаката и 
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извадиш от този сбор умението си. 

9. Защитата на Врага се получава по описания В т. 4 и т.5 
начин. 

10. Ако полученото число е по-малко от твоето, той губи 
толКова точки издръжливост, КолКото е разлиКата. 

11. Ако числото му е по-голямо или равно, нападението ти 
е отбито успешно. - 

1г. ПоВтаряш Всичко, описано по-горе, за Всички нападатели, 
докато или ти, или Враговете ти, получите необратими 
физически уВрежаания. (Пук!) 

Ето ти някои ТТ (ТаКпиКо-Технически) данни за лошите: 

Нападател М 1: атака -- 3, подвижност 3, умение 2, защита 


Нападател М 2: атаКа -- 4, подвижност 3, умение 3, защита 
Нападател М 3: атака -- 3, подвижност 4, умение 1, защита 


АКо случайно победиш, мини на 245. 

А аКо не успееш, няма смисъл да ти Казвам КаКъВ бой 
получаваш. 

(Не забравяш да Впишеш промените В точките си 
издръжливост.) 


236. 


ПраВиш няколко дВижения с ръце. 

-- Какво, да няма да ни омагьосваш? -- Усмихва ти се 
презрително единият от лошите типоВе. 

-- А, няма таКова нещо! -- ОтстъпВаш няКолКо КрачКи 
назад. Най-лошото при този Вид магия е, че ие необходимо 
известно Време, за да подейства. 

-- ТогаВа ела насам! -- Прави пи подканващ жест. -- Само 
ще те понатупаме малко, а аКко си Късметлия, ще се оттървеш 
само с няКой друг счупен Кокал. 

-- Не мисля, че ще имате тази Възможност! -- Зад 
гърбовете им Въздухът затрептява и започва да придобива 
очертания. На нещо извънредно грозно и с много Криви зъби. 

По площада се разнасят писъци и ВикоВе. Тримата изненадано 
се обръщат. Не може да се Каже, че четириметровото 
чудовище, покрито със слуз, Което ги гледа с неприкрит 
апетит, им дейстВа успоКояващо. 

Впрочем, не можеш и да ги попиташ за чувствата им, 
защото се изпаряват Като дим. 
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Чудовището праВи малък оглед на площада, без да обръща | 


Внимание на тичащите В паниКа хора, прави една Крачка и 
изчезва ВъВ Въздуха. 

-- Чудесно изпълнение! -- Възхитено плясва с ръце Ериса. 
-- Как ти хрумна? : 

-- Бях решил да го направя да изглежда като теб, но нещо 
се обърка -- отговаряш й с усмивка. 

-- Такалиш! -- СритВа те тя по КоКалчетата. -- Благодаря 
за Комплимента! (2) 

Запиши си загубата на 1 точКа издръжливост! 

Мини на 248. 


237. 


Не изчакваш лошите да се приближат и даваш един импулс 
на магичното поле. Макар и с малка мощност, резултатът е 
Впечатляващ. Ако си Виждал КаКВо се случва, Когато голям 
Камък падне В спокойно езеро. Хора, сергии, стоКа и животни 
се разхвърчат на различни страни. За твое учудване тримата 
биячи остаВат на КраКата си. Това най-Вероятно се дължи на 
антимагични талисмани. (АКо се интересуваш за тВоята 
спътница, мога да те осВедомя, че нищо 0 няма. Може би си 
спомняш, че на нея някоц магич не й действат.) 

Сега ти остават единстВено аВе Възможности : 

Може да изкопаеш дупка под Краката им" -- на 259. 

Или да използваш Конвенционално оръжие (меч, ако имаш) 
--на 235. 


2138. 


(Намали издръжливостта си с 2 точКи, ако имаш жезъл. 
Ако нямаш, намали я с 5.) 

Блясва светлина и облива тримата. За твоя изненада те 
обаче продължаВат напреа. 

-- Магьосник, значи! -- изръмжава Водачът им. -- Ние пък 
си имаме антимагични талисмани! 

Виж ти! Лоша работа. Обаче, ако си спомняш от епизоа 13, 
антимагичесКкият талисман предпазва собственика си само 
от прякото Въздействие на магията. Но ако например използваш 
магия само за да Вдигнеш някой голям Камък и след това го 
остаВиш да падне Върху главата му, палисманът няма да го 
спре. 

Следователно може да опиташ няКоши нестандартни 
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техники. 
Може да изкопаеш дупка под Краката им -- на 259. 
Да използваш "Магически юмрук” -- на 249. 
Да направиш илюзорна магия -- на 244. 


239. 


Възможно е магьосниКът да се опита да ти свърти някой 
Класически“ мръсен номер, Като този например, да изкопае 
под теб голяма дупка. 

В такъВ случай ще е най-добре, да се подготВиш за 
неутрализиране на гравитационното поле. 

За тВоя неприятна изненада, Еръл явно не си пада по такива 
работи и ти прилага Класически "нормален" номер. 

От Върха на жезъла му се отКъсВат няколко огнени топки 
и се насочват Към теб. 

Понеже се беше приготвил да отвърнеш на друга магия, би 
могъл да напраВиш само дВе неща. 

Да неутрализираш гравитационното поле само пред теб 
(губиш 3 точКи издръжливост) -- на 253. 

Да си плюеш на петите -- на 242. 


240. 


ОтдръпВаш се няКолКо Крачки назаа. 
"-- Чудесно! -- Усмихваш се. -- Сами си го търсите! 

Вдигаш ръце ВисоКо ВисоКо над славата си. Не че таКа 
трябва, просто за по-ефектно. 

КакВа магия ще направиш? 

Ще ги парализираш -- на 238 

Ще им приложиш “Магически юмрук” -- на 249. 

Ще им направиш няКоя цлюзорна магия -- на 244. 


241. 


Нищо чудно Еръл да се опита да стоВари Върху теб няКоя 
сергия или друг подобен инвентарен материал. 

Напрягаш се, готоВ да противодействаш Веднага на 
промяна В гравитационното поле. Но очакванията ти остават 
излъгани. От Върха на Жезъла му се откъсВат няколко огнени 
Кълба, Които се понасят Към теб. 

Неприятно, нали? 

Както и да е. ще трябВа да противодействаш по някакъв 


начин. ; 
Ще се опиташ да предизвиКаш дъжа -- на 254. 


Ще замерВаш огнените Кълба (и Еръл) с подръчни средства. 
(Виж споменатото В първото изречение на този епизоа.) -- на “ 


252. 


2742. 


Имаш Късмет, че огнените Кълба се аВижат относително 
бавно. ХуКВаш из пазара, Като използваш сергичте за 
прикритие. 

--Бягаш, а! -- подвиКва ти подигравателно магьосникът. 
-- Къде остана смелостта ти? 


Усещаш горещата ударна Вълна, Когато дВе от Кълбата 


се ВзривяВат почти зад гърба ти. Претъркулваш се напред и 
пропълзяваш зад някаКВи сандъци. 


- ЕшШ -- отново подвиКВа Еръл. -- Не можеш да ми се “ 


скриеш! Сега ще те намеря и ще те доВърша! 
Да, но сега е ред на твоя ответен удар. 
Мини на 260. 


2143. 


ПруиближаВвВаш се до Вратата. По средата й има малка 
Вслъбнатина, напомняща медальона, Който ти даде светещото 
Кълбо. Изваждаш го и го притисКаш Към нея. 

Обаче нищо не се случва. НаписКаш малко по-силно. 
Вратата изсКърува, отКъсва се от пантите си и с трясък се 
стоварва на земята, ВдигайКки Валма прах. 

-- Чудесен начин за Казване на добре дошли! -- Влизаш 
навътре. НаоКоло е тъмно, прозорците на сКлада са заКоВани, 
само от пролуките на дъските се промъкват случайни слънчеви 
лъчи, Които хвърлят трепкащи зайчета по пода. 

--Иха! -- ВъзклиКВа.Ериса и се запътВа Към няКаКВа маса, 
отрупана с дебели Книги. -- КолКо са много! 

-- Дали там е тази, Която ни трябва? -- настроен си 
скептично. 

-- Мисля, че нямаме голям избор! -- Спътничката ти Вече 
е успяла да прегледа няКолКо Книги. -- Всички са еднаКви, а на 
задната им Корица има заКрепен по един Кристален дчскК. 

ПоВдчгаш рамене. 

-- Давай тогава да Вземем няКолКо за Всеки случай. 
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-Тищесиги носиш! -- Подмята ти една Ериса. 
(Запиши си В аневниКа КолКо Книги си Взел!) 
Мини на 258. 


2144. 


Какъв Вид точно илюзорна магия ще направиш? 

С пряко Въздействие Върху съзнанието на тримата (АКо 
нямаш жезъл, губиш 10 точКи издръжливост, ако имаш, губиш 
само 1) -- на 255. 

Ще направиш Ефирен Мираж (виж епизод 13). (АКо нямаш 
Жезъл, губиш 20 точКи издръжливост, ако имаш губиш само 2) 
-- 236 


2145. 


Като по чудо успяваш да се справиш с 
тримата. Опираш се уморено на меча си ч 
пращаш една чаровна усмивка Към Ериса. 

Мини на 248. 


146. 

АКо си се бил преди известно Време(В някой от по-миналите 
впизоди) с пясъчен черВей и си използвал В битКата с него 
магия за левитация или торнадо, мини на 250. 

Иначе продължи на 262. 


2АТ. 


-- Сега аз съм нареа, 
некадърнико! -- провиКВаш се Към 
Еръл. - Ще ти поКажа КаКВо 
означава истинска магия! 

Вачгаш ръце, оглеждаш нагоре и 
погледът ти се спира на нещо 
голямо и гърчещо се, Което В този 
момент се спусКа над площада. 

-- Пясъчният червеш! -- обажда 
се след миг и Ериса. -- Виж! 

ВсичКо след това сякаш става 
много бързо. Магията, поддържаща 
черВея ВъВ Въздуха, изглежаа, се е изчерпала и той се стоВарва 
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на земята, точно пред Еръл. 


Магьосникът се Вцепенява за момент. Но това Време е 1 
достатъчно за изгладнялото създание. ЧуВат се две Кратки 


прещтраКВания на челюсти и червеят започва да се оглежда 
за още храна. я 


-- Да изчезваме! -- Хващаш Ериса за ръката и двамата" 


хукВвате по една малка уличка. 
-- Ами черВеят? -- на пресекулки успява да те попита гля. 


-- Да Върви на... -- спираш и се оглеждаш --... Където си 
ще! А за нас е Време да се прибираме. 
Мини на 258. 


2148. 


-- Трябва Веднага да се махнете оттука! -- просъсКква ти 
продавачът на Коне В ухото. -- По-бързо, докато не е 
пристигнал Еръл! 


-- Кой е Еръл? -- Поглеждаш го с любопитство. Между." 


- другото, забелязваш че останалите хора започват нервно да 
прибират стоката си и да се изнасят. 

-- Голям магьосник. Хората, с Които тоКу-що се справи, 
бяха от неговите. На тях им плащахме такса, ако искаме да 
продаваме стоката си. -- Той хваща Конете си за поводите и 
тръгва Към уличката. -- Побързайте! -- провиКва се. -- Всеки 
момент може да се появи. Много е опасен. 

-- Това не е ли протиВозаконно? -- питаш. 

-- Никой от управниците не го интересува. Имаме си дори 
профсъюз на магьосниците, но единственото, Което правят. 
е да заседават денонощно. Е 

--Е, в таКъВ случай и бездруго трябва Вече да си тръгваме! 
-- Кимваш на Ериса и дВамата се запътВате Към... 

Впрочем. В този момент проехтява гръм и пред Вас се 
появяВа гъсто Кълбо пушек, от Което се материализира Висока 
закачулена фигура. В ръцете си държи позлатен магьоснически 
Жезъл и го размахва заплашително. 


-- Спри, нещастникКо! -- извиква той гневно. -- Как си 
позволяваш да Всяваш безредие В моя град и да тормозиш 
хората ми? 


Ослеждаш го предизвикателно. ЧоВешКи магьосник някакъв 
си. 

-- ПритрябВало ми е да го правя! -- Казваш. -- Те първи 
започнаха! 

-- НиКой не може да нарушава правилата. Кошто АЗ съм 
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създал! -- ОКоло Краката на фигурата бавно започва са се 

Кондензира мъгла. ЯВно не е добре с нервите. Силовите линии 

на магичесКкото поле са чудесен детектор за такива неща. 
-- Доколкото ми е известно, не си ти този, Който управлява 


града! -- Казваш заядливо. -- Дали управителят на града 
знае Какви ги Вършиш? 
-Ха!-- Затриса се В нерВен Кикот магьосникът. -- Не 


ми говори за онзи шкембест задничест тулум! Единственото, 
с Което той се занимава, е да си стоц В двореца, да яде ида 
спи. Така че. тук АЗ съм истинският управител на този град. 
АЗ съм този... 

--ИзВиняваш! -- невинно се обажда Ериса. -- Какво означава. 
думата задничест? 

-- ЧоВек, Който заднича иззад, ъглите! -- изревава той, 
след Като няКолКо секунди се мъчи да си поеме дъх. -- И да не 
си ме преКъснала повече, защото и ти ще пострадаш!! 

--Хеш -- започваш да се ядосваш и ти. -- Няма да говориш 
така на Приятелката ми! 

-- Уау! -- дочуваш Възглас от страна на Ериса. -- А досКоро 
не можеше да ме понасяш! 

-- Никой не може да ми заповяда! -- Около Краката на 
магьосника мъглата става Все по-гъста. -- Само заради това, 
че си се появил тук без разрешение. заслужавате да Ви опържа 
В собствената Ви мазнина! Приготви се да умреш В адски 
мъки! 

-- Няма да ти е толКоВа лесно, Колкото си мислиш! -- 
озъбВаш му се. После бутВаш Ериса настрани. -- Дръпни се 
на безопасно място! 

(Сега-е моментът да ти Кажа, че ако не разполагаш с 
Жезъл, няма да можеш да минеш нататък. И понеже съм Все 
още добричък автор, ще ти отпусна един за Временно 
ползване.) 

-- Не можеш да ми се опреш, нещастнико! -- Той размахва 
жезъла си. -- Моят е по-голям от твоя! : 

-- Тиси нещастник! -- Правиш една КрачКа Към него. -- Не 
е Важна големината, а това Как сиВършиш работата с него! 
(111) 

-- Това Вече премина границите на търпението ми! -- 
Магьосникът Вачга жезъла си. 

(ЧуВам Как Въздъхваш, читателю. Най-после една 
магьосническа битка!) 

Мини на 263. 
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2149. 


“МагичесКкият юмрук”, Казано по нормален начин, 
представлява ударният фронт на магичните силоВи линии, 
Когато те се приведат В резонанс на някакВа Външна сила. 
Взаимодействието с реалния свят е доста ефектно -- Все 

- едно огромна, невидима Вълна те 

Вдига и те стоВварва някъде. Или 

удряш някого с невидим юмрук. 

Оттук е и названцето на тази 

е магия. ЕстестВено има и някои 
недостатъци. Ударната Вълна се 
разпространява Кръгово на 

голямо разстояние, таКа че 


могат да пострадат невинни 


хора. Фокусиране на удара може 
2 да има само при прилагане на 
големи мощности (+ загуби на 
издръжливост) от страна на 
- магьосника. Тогава “ударът” се 
разпространява на още по- 
голямо разстоянце. 
КакъВ тип “удар” ще приложиш? 
Насочен удар срещу тримата (губиш 50 точки издръжливост, 
аКо си без жезъл и 5, ако си със Жезъл) -- на 233: 
Кръгов ненасочен удар (ако нямаш жезъл, губиш 20 точки 
издръжливост, ако имаш -- 2) -- на 237. 


250. 


Чува се свистене и нещо голямо и гърчещо се тупВа сред 
сергиите на пазара. 

игиваа за малко Лола чърбала, 
Вниманцето си от Еръл Към / зА 
новодошлия. 

Купчината разрушения 
се размърдва и пърВото 


нещо, Което Виждаш да се + 
подава оттам, са няКолко , 
чифта много дълги зъби. 


Секунда по-Късно зърваш и 
собстВеника им. 

-- Някой ни замерва с 
пясъчни черВеш! -- хлъцваш 
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изненадано. 


-- Идиот! -- обажаа се Ериса. -- Това е същият, с Който 
се би Край хълма! 


-- Да изчезваме! -- Задърпваш я за ръката. -- Сигурно 
Вече е много гладен! 


ХуКВате по една малка уличка. 
-- Ами черВеят? -- на пресеКулки успява да те попита гия. 


-- Да Върви на...-- спираш и се оглеждаш --... Където си 
ще! А за нас е Време да се прибираме. 
Мини на 258. 


” 


251. 


Никъде не е Казано, че В един магьоснически двубой 
похватите трябВа да са непременно магьоснически. Правиш 
отсКоК и се стоВарВаш зад някаква изпотрошена сергия. Над 


„ главата ти се чуВа трясък и Върху теб се посипват димящи 


строителни отпадъци, представлявали В миналото стени 
на Къща. 

ТВой ред е да нападаш. 

Мини на 260. 


257. 


“ (Губиш 5 точКи издръжливост.) 

Приятно и Весело занимание. 

Площадът сякаш оживява. ОтвсяКъде политат различни 
по Вид и форма предмети, Които предизвикват ефектни 
експлозии при сблъсКВането си с огнените Кълба. А В един 
момент летящите предмети стаВат толкоВа много, че дори 
сам се объркВваш. 

Магьосникът започва да сипе проКлятия, прекратява 
атаката си срещу теб и се опива да се предпази, Като 
продължава да изстрелва огнени Кълба по летящия инвентар. 
Оказва се, че мерникът му не е много точен. Половината от 
Кълбата попадат Върху сградите и скоро ВсичКо наоколо 
потъва В пламъци. 

-- Направи нещо! -- чуваш зад гърба си гласа на Ериса. 

-- Какво! -- Поглеждаш я Въпросително. 

-- Каквото ципа е! 

ПоВачгаш рамене. След това предаваш допълнително 
усКорение на една летяща наблизо сергия и заедно с ято от 
петдесетина тиКВви я пращаш срещу магьосника. 
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11. Истинска магия 


Следват няКолКо еКсплозич, Кратък Вик и Вече може да 
отидеш да Видиш Какво е станало с Еръл на 246. 


253. 


Магията подейстВа мигновено. Еръл заедно с огнените си 
Кълба и ВсичКо около него, изведнъж се оказват плуващи В 
пространството. ИзвиВа се страшен Вятър, Който направо 
те поваля на земята." Все пак няКколКо мига по-Късно 
магьосникът успява да реагира. ЯВно е придал насочено дВижение 
на тялото си, защото започва бавно да се спуска надолу. 

В това Виждаш своя шанс. Изчакваш да стигне на десетина 
метра от повърхността и след тоВа Внезапно Връщаш 
нормалната гравитация. 

Еръл полита Като Камък и се стоварва Върху някаКВи сергич. 

Пруиближаваш се Към него на 246. 


154. 


Хубава идея, само че, за да предизвикаш дъжа, ще трябва да 
"направиш облаци. (Запиши си загубата на 4 точки 
издръжливост.) 

Остава и още един проблем. Докато се съберат облаците 
и завали дъждът, ще минат поне дВе минути. 

Единственото нещо, Което ти остава да направиш при това 
положение, е само едно -- хукваш да бягаш. 

--Върни се, страхливецо! -- закрещява Еръл, размахва жезъла 
сиц изпраща още няКолКо Кълба след теб. 

Нямаш Време да му отговориш. ПреКалено си зает с 
прескачането на препятствията и отбягването на фучащите 
Край теб огньоВе. Почти не забелязваш как небето притъмнява, 
прозвучава гръм и изведнъж руква пороен дъжа. 

Спираш се на място и с удовлетворение забелязваш Как 
огнените Кълба с тихо съсКане се стопяват. 

- Ааа! -- чуваш Как реве магьосникът. -- Мразя дъжа! 
Мразя да се моКря! Мразя те! 

Виж ми, магьосник параночк. Гледаш го известно Време Как 
подсКача, опитвайки се да се предпази от Капките. Но не му 
провървява. Подхлъзва се на нещо и с приятно за очите ти 
салто се приземява Върху главата сч. 

Проближаваш се Към него на 246. 
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255. 


-- Сега ще Ви се сбъднат и най-черните Кошмари! -- 
Размахваш ръка пред носа си. 

Тримата спират Като закоВани и изпускат оръжието си. 

-Аа-а!-- изпуска сладострастна ВъздишКа единият от 
тях и хуква покрай теб, без изобщо да те забелязва с поглед, 
закоВан някъде В пространството. ; 

--Стош Моя е! -- почти едновременно извикВат другите 
дВама и хукВат след него. 

Малко по-Късно изчезват сред сергиите В другия ъгъл на 
площада. 

-- Какво им направи? -- Поглежда те Въпросително Ериса. 

ПочесВаш се замислено по носа. | 

-- Не знам! -- признаваш си честно. -- Исках да им Внуша, 
че ги нападат глутница гладни скрафита. Но май нещо не се 
получц. (109) 

Спътничката ти поглежда натам, Където изчезнаха 
тримата. След тоВа ти се усмихва. : 

-- Важното е, че подейства! 
Мини на 248. 


2156. 


Имало едно Време една овца, Която жиВеела В едно голямо 
и задружно стадо. ЕдинстВеният проблем бил, че тя била 
Влюбена В оВена. Това само по себе си не би трябвало да бъде 
проблем, защото Всички овце били Влюбени В него. Лошото 
било, че и той бил Влюбен В нея и Всички други овце 0 завижаали. 
Но двамата Влюбени не им обръщали никакво Внимание. 
Разхождали се В прохладните нощи, гледали ярките звезди 
пасли сочна тревица и праВели много, много... агънца. 1 
Но един ден дошли лошите хора и Кастрирали овена. Тогава 
на овцата съвсем й се стъжнило положението. Другите така 
й се подигравали, че тя си Купила билет за Ада и заминала. 
Този преразказ е от песента “Билет за ада” на група 
“Чобан”. 


(ПосвещаВам този идиотски епизод на Всички тези, Коцшто 
.. абе, те си знаят. Впрочем, Какво правите тук?) 
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257. 


ОчакВаш В началото Еръл да се опита да Въздейства Върху. 
съзнанието ти, за да отслаби силата и отвлече Вниманцието: 
ти, 
Обаче сбъркВаш с преценката си. Една огромна огнена топка. 
се появява на Върха на жезъла му и полита Към теб. Е 

Ще направиш антимагия, от Вида на МагичесКия юмрук. 
--на 261. ; 

Ще отсКочиш настрани -- на 251. 


258. 


Няма Какво да правите повече на това място. 

Пътят обратно Ви Коства три дни изморително ходене“ “. 
иоще много приключения (12. Най-после стигате до проходите 
на 100. 


117). 


259.. 


(Отбележи си, че губиш 30 точки издръжливост, аКо си 
без жезъл и 3 точки, аКо си с Жезъл.) 

Махваш с ръка. Почвата под Краката на тримата изчезва. 
и те се стоВварВват В зейналата яма. (22 

Мини на 248. 


260. 
АКо си се бил преди известно Време (В някой от по-миналите. 
епизоди) с пясъчен червей и си използвал В битКата с него 


магия за левитация или торнадо, мини на 247. 
Иначе, продължи на 234. 


161. 


Ако си го използвал В предишните епизоди, Вече знаеш 
Какво представлява. (Ако не, прочети за Всеки случай епизод 
249. | 

оо лава ти достатъчно Време, за да приложиш магията. 
Фокусираш силата си ция пращаш Към огненото Кълбо. То 
забавя за миг своя ход, подскача нагоре, сякаш е попаднало на 
гребена на Вълна и отново се спусКа Към теб. 

Последното нещо, Което зърваш преди да се превърнеш В 
тлееща пепел, е Как Еръл отхвърча назад и се разплесква. 
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Като палачинка Върху стената на отсрещната Къща. 
Брррр! ; 
Резултатът дотуК е един на един. 
Край. ; 


2167. 


Еръл лежи проснат на земята и тихо стене. 

--Е!--Усмихваш му се. -- Какво ще Кажеш? 

-- Аз... -- прави неуспешен опит да се изправи --... 
най-ВелиКият! Да 

-- Айде сега! -- ПодритВаш жезъла му, Който се търкаля 8 
Краката ти. -- Не се престаравай. Само ние тримата сме. 

-- ТоВа не беше честно! -- Отпуска се той отново на 
земята. 

-- А честно ли е да използваш силата си по такъв начин? 
-- намесва се Ериса. 

-О не! -- ПраВи отчаяна физиономия магьосникът. -- 
Само не започвайте да ми дрънкате разни Врели-неКипели, че 
трябва да използвам силата си за доброто и благото на цялото 
човечество. 

-- Точно това смятах да ти Кажа -- осведомяВаш го. -- Не 
е зле да помислиш за по-хуманитарна насоченост на 
изкустВото си. 

-- Добре де! -- изръмжава през зъби Еръл. -- Съгласен съм 
с теб. Обещавам да Взема необходимите мерки. 

-- Струва ми се, че единственото нещо, Което го Кара да 
се съгласи с теб, е тоВа, че В момента го мъчи силно 
главоболие -- коментира Ериса. -- Откъде да сме сигурни, че 
ще удържи на думата си? 

-- Сигурен съм, че ще я удържи! -- Казваш й усмихнато. 
ХВащаш магьосника за яКата и го изправяш. -- Апде махай се! 

-- Обясни Все пак! -- полюбопитстВа спътничката ти, 
докато наблюдавате отдалечаващия се бивш наш-Велик 
магьосник. 

-- Много просто! -- отгоВаряш. -- Използвах момента, 
докато си говорехме, за да му направя малКа магия, без той 
да забележи. Сега ВсеКи път, Когато иска да използва силата 
си за лоши цели, ще получава ужасно главоболие. 

о -- Няма ли да я развали? -- Тя е скептично настроена. -- 
Все пак и той е магьосник! 

-- Няма! -- ПоКлащаш глава. -- Магията може да бъде 

развалена само от друг магьосник, а доКолкото разбрах, 


съм 
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нашият “приятел” не е В приятелсКи отношения с ниКого. | 
-- Името му ми се стори някак си познато -- замислено 
промърморва Ериса. -- В една от древните Книги, Които са. 
при Тасотх, пишеше нещо за някакъв си Еръл, или Езъл, не 
мога да си спомня точно, ама... : : 3 
-- Няма значение! -- прекъсваш сложния й мислоВен процес. 
-- Нали го победих! | 
Оглеждаш площада. : : 
-- Знаеш ли! -- Казваш. -- Май е по-добре да си тръгнем” 
Колкото може по-бързо. : 
Впрочем, имаш ли някаква Вълшебна Книга? 
Да -- мини на 120. 
Не -- мини на 185. 
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Впрочем, той ще те атакува пръв. Каква магия смяташ че: 
ще ти приложи? (Имай предвид, че от поВа зависи Каква 
защитна магия ще направиш и ти.) : 

Защитните заКлинания са различни за различните Видове: 
магия. (Между другото, от Казаното В предишния епузод, може |. 
да се досетиш КакВо точно ще използва.) ; 

„"Стихийна магия -- мълнии, огън, локално торнадо. (Силно 
се съмнявам, че ще ти приложи земетресение -- на 232.) 

Илюзорна магия -- Видения, миражи -- на 257. 

Левитационна магия -- (може да намали или уВеличи 
гравитационното поле наоколо или да запраща по тебе разни 
предмети“"2) -- на 241. 1 

Дематерциализация (Имай предвид, че не е Възможно 
дематерцализирането на живо същество. Това се дължи на 
спецификата на магията.) -- на 239. 

(Забележка: Не е Възможно прилагане на магия за 
трансформация от един магьосник Върху друг. Тази магия 
действа тВърде бавно и лесно може да бъде 
неутрализирана.) 


уод как са кододе. Сруха, фЪЩурята КА Ковача... 
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КОМЕНТАРИ: 


() Всъщност Древните не били особени почитатели 
на боговете, използвали ги само Когато трябВало да 
обВинят някого я за суша, я за наводнение, я за шума, 
Вачган от съседите”. 

Затова пък доста разбирали от магия. Дори създали 
специална наука, Която се занимавала с изучаването 
йч търсене на нови заКлинания. 

2) Виж израза: “ОтКъде, за Бога, ми се натресоха 
такива съседи”. Този израз може да не е семантично 
правилен, но Ви гарантирам, че авторът го е чувал В 
употреба. 

3 Според няКкош източници може би точно това 
безразборно експериментиране с магията е довело 
до гигантски КатаКлизъм Във Външния сВят, известен 
още Като Голямото Зло. По Време на тези съдбоносни 
промени голяма част от народа на древните загива, 
останалата се пръска по целия свят. Няколкостотин 
души, Водени от трима магьосници, тръгват Към 
планините, Където откриват долчната. Благодарение 
на повишената плътност на магията В този район, 


те успяват да създадат успешна защитна магия, 


способна да се протиВопостави на промените. 

4) Става Въпрос за неуспели магьосници, насочили 
се по-Късно Към няКош по-неперспектуивни науки Като 
математика и физиКа например. 

5) Ако според Вас Големият Взрив е нещо нормално, 
Което се случва Всеки ден. 

(9 Вероятност 1/ 1235477264527 

( Гравитация, лъчение... 

(9 Продължили няКолко Века... 

9) В древността тя е била измервана по много 
лесен начин, довел до силно намаляване на броя на 
необразованите племена. Цялата технология се 
заключавала В  тпоВа, че прч > чоВвешКо 
ЖертВоприношение, Колкото повече удара направи 
сърцето на жертвата, след Като бъде извадено, 
толкова по-голяма плътност има магията!?. 
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(9) Всеизвестно е, че магията удължава живота. 

(1) Обикновено магьосниците Вижаат магическите 
силови линии Като светещи нишкКи. 

(12) Така наречените масКкировъчни магич -- създава 
се друга, Видима Конфигурация на магичното поле, Която 
замества естествената му форма. В частния случай 
-- магия за невидимост. 

(13 Виж израза “Стана Като на Магия”. 

(4) Ако някъде съм забравил да Кажа -- жителите 
на Долината, хората и орките говорят на един и същ 
език. По-Късно може и да разбереш защо. 

(19 Малка “отбелязка” относно някои физиологични 
особености на орките -- те не се притесняват много 
от избитите зъби, защото непрекъснато им растат 
нови. 

19 Ако си гледал един популярен преди известно 
Време серцал, може да разбереш Какво имам предвиа. 
Но дори и да не разбереш (или не си гледал сериала), 
няма значение. ; 

(17) Вярно бе, мърдат! (Бел. на автора). Виж учебника 
по география. г 

(18) Май затуй Галилей беше ВъзКликнал: И Все пак 
те движат” 19. (Бел. на автора) 

(19 АВторът явно съвсем се е омотал. Това не го 
беше Казал Галилей, а Магелан. Само че по няКакъв 
друг повод. |Бел. на помощниК-редактора| 

“ (20) Празнуването след битКа е обичай, останал у 
орките от много древни Времена. Тогава те са 
събирали труповете на убитите и... са празнувалч. 
Но това, Както Казах, е били много, много отдавна. 

(21) ТоВа може да си го срещал В един друг епизод, но 
нека не те притеснява. Може пак да го срещнеш. 

(22) Така е според традицията. СВетещите 
палисмани се изработват от шамана на Клана, 
специално за паКива случаш. Тоест, за битКи на 
Предизвикателство 9. Авторитетът на даден Воин 
зависи и от това КолКо светещи талисмана има В 
Колекцията си. 

(29 Традиция при орките от много древни Времена. 
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(Нещо Като дуелите В СредноВекоВвието.) В началото 
двубоят е завВършВал със смъртта на единия от 
противниците, но шаманите скоро забелязали, че този 
начин на разчистВане на сметки ще доведе до 
отрицателен прираст на населението. Затова на един 
от Общите племенни събори те Въвели нови правила. 
(Виж епизода, от Който дойде.) 

(9 Една малка бележка от автора -- при подобна 
битка, тоест, Когато противникът пи тръгва на юруш 
(извинявай за чуждата дума) срещу тебе, ще е голяма 
грешка да отстъпваш назад, при положение че битката 
се Води В ограничено пространство. Ако помислиш 
малко, ще разбереш защо. Правилният начин е аа 
избягаш от линията на атаката. Това става или назад 
ч настрани, или напред и настрани, или надолу. За 
последния начин много зависи на Каква Височина е 
атаката. Ще бъде много глупаво, ако противникът 
те напада с Крака, а ти да му се лепнеш точно на 
ритника. Вярвай ми, имах достатъчно Време да 
експериментирам. 

9) Треньорът ми по Таекуондо Казваше (а ц 
показваше), че и най-здравият човек (или орк) няма да 
издържи на няКолКо добри удара отстрани на Колянната 
сгъвка. 255) (Бел. на автора) 

255) Не е Вярно, не съм Казал такова нещо. (Бел. на 
треньора по Таекуондо на Роджър) 

(25) ТоВа е адсКи посла хватка, използвана В повечето 
източни бойни изкуства (особено В Кунг-фу). (Бел. на 
автора) (255) 

255) Това сигурно го е гледал В някой филм. (Бел. на 
Уан-Фу, майстор по Кунг-фу) : 

27) О, още нищо не сте Видели! Има един епизод, 6 
Който... (Бел. на автора) 

2) ЕстестВено, че няма да има. Авторът не е слъжен 
да се грижи за удобствата ти, Когато правиш глупави 
избори. (Бел. на автора) 

29) Ами аз?Да не искаш да кажеш, че цяла нощ съм 
стояла будна? (Среднощен протест на Ериса) 

9) ОтКъде да знам! Ти не си главният герой! (Бел. 
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на автора) ; Е 
3) Малък жест Към спътничката ти. Все пак не 


можех да я оставя будна цяла нощ. (Виж предишните 
Коментари.) 3 
32 Да бе! Да си Кажа честно, В повечето Книги, 
Кошто съм чел, Главният герой се събужда и Веднага 
се ВпусКа В битка. После хапва, пийва и отново тръгва 
на бой. Ама така не може! Ето, Когато един нормален 
човек стане от сън, първата му работа е да отиде до. 
тоалетната (при мене това е Втората, първата ми. 
работа е да махна Котката от главата си).92 Чудно. 
ми езащо почти никой от авторите не описва това! 2?” 
(Бел. на автора) 
(25) Те нямат Когки! (Бел. на някои други автори) 
33) Че Кой нормален читател ще се интересува 
Какво прави Любимият му Главен Герой на такова 
място? (Бел. на Председателя на Асоциацията на | 
Гавните Герои) : 1 
(949) Който го мързи да прескача, да не ходи В гората! 
(Народна поговорка) : 
05 И Връщане назад няма! (Бел. на автора) : 
39 Предполагам, че Всички сте чували някош от 
“ тези изрази: “Адски тъпа идея” или “Адски готина! 
идея”. Ама да сте чували някой да Казва примерно:. 
“БожестВено готина идея” или  Божествено тъпа. 
идея”? 4 
(37) Оказа се, че спалните чували съвсем не са: 
изобретение на съвременната цивилизация. На една. 
от рисунките на платото Наска, В Южна Америка, 
има нарисувано малко зелено човече, подаващо главата 
„си от спален чувал.9? (Бел. на автора) | 
(39) Глупости, няма такова нещо! Просто си драсках! 
(Бел. на художника) 3 
39 Виждаш ли Колко добричък автор съм! Друг на. 
мое място щеше да ти пусне поне дВе-три чудовища" 
за през нощта! (Бел. на автора) 
(40) ТоВа е много добър метод! (Бел. на Председателя. 
на Сдружението на Сапьорите ИнВалчаич) 
(1) В твърдите тела само трептят! (Бел. на един" 
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учител по физика) 

(42) В областта, Където е намалена гравитацията 
стълбът Въздух, Който е над това място, ще тежи 
със съответната степен по-малКо. ОКолният Въздух 
Който е по-тежък, ще се стреми да го измести ц 
така ще се получи постоянно движение на Въздушните 
маси, Което ще зависи от надморската Височина на 
омагьосаното място и степента на намаляване на 
гравитацията. 7 

(49) Дърветата В Лежащата гора имат много дълбока 
Коренова система. Затова и не им пука от подвижните 
пясъци. 

ща аи през нея. (Бел. на строителния инженер) 

и торът знае! (Бел. на автора) 

Де ато че ли има такива! (Бел. на дежурния геолог) 

Авторът пак е В грешка! Жабите имат само по 
четири Крака! (Бел. на един френски готвач) 

(49 Все пак жабите са земноводни и Когато 
Съноте одмор спаднат под определена граница, те 

ат В летаргичен ; 
дала р сън. (Бел. на една учителка 
(9) И обикновените хора -- Когато са пийнали. (Бел. 


гот един Анонимен Алкохолик) 


(0) Това изречение е четка Към тези 
природолюбителски организации, според Кошто е по- 
аборе да убиеш чоВеКк, отКолкото жиВотно. (Б.А) 

) Спомних си една приказка, В Която един скулптор 
направи статуя, изобразяваща млад поет на изгрев 
слънце, протегнал ръце Към ято летящи жаби. 2) (Бел 
автора) ; : 

(2) Защо ли такива летящи Жаби не се срещаха по- 
често! (Бел. на един щъркел) 

“9 Пиромагия - пиромания - пиромамба - хубав пожар 
(Бел. от дневника на един пироман) 

9) "Всички тайни пътеки Въ парка, 

са направени точно от теб. 

Ти си пъзльо, щом падне шишарка 

знам сърцето ти прави -- треп, треп... 
( Разгудявай” -- група “Термус”) 
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(55) Изразът “по дяволите” не е съвсем точен. В 
митологията на трите народа няма нищо сВързано с 
дяволи. Фактически Алтриан използва друга дума, 
Която, преведена на български, означава почти същото. 
(Бел. на дежурния демонолог) : 

(59 Така де, щом той е собстВеникът на хана, значи 
е ханажия. (Бел. на профсъюза на ханджиште) 

(57) ТоВа няма нищо общо с филма! (Бел. на оня тип 
от Втория ред, третото място отдясно) 

59) Има разлика В дрънченето. (Бел. от съюза на 


Каруцарите) 

- Не от Въздуха, а по пътя! (Бел. на дежурния от 
КАТ 

е) Ако е сгъваемо, може! (Бел. на Инженер- 
консултанта) 


(6) Олеле, Колко романтично! (Бел. от едно 
издателство на романтична литература) 

(62) Правилният израз е: “Що не си гледаш В Краката 
и не спреш да приказваш глупости!” (Бел. на Дежурния 
Цензор) 

(63) ТоВа се Казва причинно-следстВена Връзка! (Бел. 


на дежурния следовател) 
(69) Полният стомах също! (Бел. на готвача на хотел 


Шератон) : 
(6) Докато пишех това изречение, Кой знае защо в 
главата ми се Върмеше една песничка -- Мама ми 


Купи днес, нова КнижКа със Картинки, гледам я с 
” 
интерес и разлистВам..."(59 

69 Интересна е била, щото не си я писал тШ! (Бел. 
на редактора Към автора) 

67) Смятах Към този епизод да приложа ренгенова 
снимка на някои от зъбите си, но реших да не Ви 
плаша. (Бел. на автора) 

(6 Вземаш си пастата за зъби, слагаш я на земята 
и скачаш с двата Крака Върху нея. 

(69 Червецте са хермафродити! (Бел. от Института 
за Изучаване на Червеите) 

(79) Някой ми беше Казал, че Варвари означавало хора, 
Коцшто Варели Вар. 
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(7) Когато разкъсаш черВей на две, той не умира, а 
след Време двете му половини се Възстановяват и се 
получават два цели червея. (Бел. от Завода за Телешки 
салам) 

(2) ТоВа последното е напълно излишно, по простата 
причина, че червеят няма очи. 

(3) Иха-а! Преносим тунел. (Радостен Възглас на 
група железопътни работници.) 

(4) Кой знае защо, Като чуя думата дисКоВе, си 
правя асоциация с булдозер и пирати. (Бел. на един 
български митничар) 

(5) Обаче знаеш ли Какво щеше да ту се случи, ако 
Ериса не беше до тебе, а? (Бел. на един от техниците 
по поддръжката) 

(9 Предполагам, това е някакво животно с три 
уши! (Бел. от ЛоВно-рибарсКия съюз) 

(0 Не че бяха нещо особено, до тука. 

(9) Странни мисли му минават през главата, нали? 
(Бел. на Ериса) 

(9 Този диалог беше написан В 2 часа и десет 
минути сутринта. Когато го прочетох на 
съкВартирантката ми, пя изпадна В силен душевен 
смут и до З часа не можа да заспи. (Бел. на автора) 

89) Така ти се пада! (Бел. от дружеството на 
феминистките) 

6) Иначе Казано -- пещери. (Бел. на дежурния 
пещерняк) 

82) Което означава, че даваш част от твоята 
енергия на магичното поле В района, за да го накараш 
да ти сВърши някаква работа. (Бел. от Голямата 
Магическа ЕнциКлопедия) 

(62) Бандити, разбойници -- Все тая! (Бел. от един 
ограбен търговец) 

(9) Бардове -- така В средновековието са наричали 
пътуващите певци и музиканти, Които са разнасяли 
из цялата страна Клюките и новините. Били са нещо 
Като днешната Жълта преса (Виж Вестник “24...” и 
“Тр...”). (Бел. на Полиграфическия Комбинат) 

(2) Айде сега пък Империя! Да не би случайно 
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императорът да се Казва Джорож ЕдинстВени? (Бел. 
от Халифата) 

(89 И аз! (Бел. от Краля на Далемби) 

(87) ЕстестВено, че мпаКа ще отговори! (Бел. на 
автора) 

(63 Да бяхте Видели Как е облечен авторът! (Бел. 
- на един човек от улицата) 2? 

(89) Кажи го -- случаен минувач! (Бел. на учителката 
по литература) 

(90) фактически той Казва не точно това, но подобно, 
Което звучи Като това, само че изречено по друг начин 
с малко по-различни думи, но В същия смисъл. (Бел. на 
консултанта по етимология) 

(91) Мене, ако питате, трябва цяла нощ да ходите 
по Купони! (Бел. на среднощен Купонфжия) 

(92) Според дебелите исторически Книги 
електричеството е било отКрито малко по-Късно. (Бел 
от Националната Електрическа Компания) 


3 Може и да е щерката, отКъде да знаем. (Бел. на 


автора) 

(9) Щом и авторът не знае, значи съвсем я Втасахме. 
(Бел. на редактора) 

(95) Може и да е дъщерята! 

96) д, Видя ли! Все пак е жена на съдържателя! 

(7) Щом се сервира алкохол, значи си е Кръчма! (Бел. 
от Винпром) 

(9) Може и да е друго. (БележКа, залепена на 
Вратата) : 

99) Имаш, разбира се! Стига да не си ги пропилял по 
пчене и Жженш! (Бел. на автора) (22 

(100) В мая Книга последното липсва! (Още една 
бележка от автора) 

(107) Честно Казано, не знам дали ще си ми приятел, 
Когато прочетеш тази Книга. (Бел. на Роджър) 

(103 ТоВа нещо само магьосниците могат да го Видят. 
За останалите хора, магичните силови линии може да 
представляват или малки облачета прах, или малки 
светлинки, или най-често нищо. (Бел. на Дежурния 
магьосник.) 
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(109) С магия естестВено. Представяш ли си, ако 
трябва до го правиш с обикновена лопата? 

(19) Ако се интересуваш -- 3 метра дълбока и 3 
широКа (Бел. от ВиК) 

(199) Ако искаш да разбереш защо не се получи, 
препрочети епизод 1. 

(97 Нещо Като бившата хазайка на Роджър. (Бел. 
от КВартирното бюро) 

(109) ТоВа може да се Каже, че е описание на почти 
действителен случай. Тогава ставаше Въпрос за една 
голяма и много слузеста Жаба. Опитах се да приложа 
гореспоменатия разговор Към една моя приятелка, с 
Която тренирахме заедно. Отговорът беше 
изненадващ и доста болезнен.(Бел. на автора) (02) 

(199) Да, ама после й го Върнах! (Още една бел. на 
автора) 

(19) Става Въпрос за жезъла. (Бел. на Дежурния 
Цензор) 

1") Пак стаВа Въпрос за жезъла. Виж епизод 13. 
(Бел. В една градска тоалетна) 

(12) Ако си гледал “Империята отвръща на удара”. 
(Бел. от един ударен) 

(19 Няма нищо общо с Класическата Музика или 
Класическите гимназишц. (Бележка) 

(9 Кратко физичесКо обяснение: При нормално 
състояние газовете обикновено се стремят са заемат 
целия обем на пространството, В Което са. 
ЕдинстВеното, Което ги задържа на повърхността на 
планетите, е гравитацията. Следователно, при 
изчезването на гравитацията В дадена област 
Въздухът, Който се намира В нея, Вече няма тегло и 
започва да се разширява с огромна скорост. Иначе 
Казано -- изпича 8 Космоса. На негово място Веднага 
постъпва Въздух от оКолната област, В Която 
гравитацията е нормална. Така се получава доста 
силен Вятър, силата на Който зависи от областта, 
обхваната от магията и от степента на намаляване 
на гравитацията. 

(15) Не нещо, а някой! (Бел. от личния психиатър на 
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автора) 
(119 Ако си спомняш, някои магич не й действат. 
(17 Така е, Като ходите пеш! 
(119) Това Вече може да бъде друга приказка. АКо 
искате! (19 
(19) За поръчки и оферти -- питайте В редакцията. 
(120) Да, бе, да! Просто авторът реши да ти пусне 
малКо гювеч. 


ОНЕВНИК 


аа срива сова, 


Парични средства: 


Предмети: 


КНИГА-ИГРА 


РОаЖЪР УМАКО 


Това е Книга-игра! 
Без майтап! 
Предполагам, че Вече си го забелязал, но за 
Всеки случай ще ти го повторя. 
Това наистина е Книга-игра. 
В нея има Всичко, Което би трябвало да има 
В Книгите-игри - един Главен герой, няколко 
Второстепенни, един Професионален Герой, 
добри и лоши типоВе, екшън, романтика, 
даже и загадки. 
Абе, КВо” ли приказвам! 
Просто отВори Книгата и ще Видиш Какво 
те очаква там. 


